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NEU IM TEST 


Perry Rhodan: 


Operation 
Eastside 


Battlespire 


[Command & 
Conquer: 
Sole Survivor 


Micro Machines V3 
Red Baron 2 
Grab des Pharao 
Ubik 

Granny 
Starcraft 


AKTUELLE 
PREVIEWS 


Stäarship 
Troopers 


Formel 1 ‘97 


Siedler von ACHTUNG! 
Catan Diese Ausgabe 
wurde mit 2 CD- 
Final Fantasy VII ROMs ausgeliefert - 
It ine di 
Die by the puren, 
Sword verlangen Sie ein 
vollständiges 
LÖSUNGSHILFEN EEE 
NEUE 
30-TURBOS 
SPIEL DES 
- JAHRES 
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Editorial 


Wie Sie und ich hat auch ein Computerspiel seinen Lebenszyklus. Begleitet von den 
besten Hoffnungen seiner Eltern kommt es zur Weit, macht sich in Jungen Jahren bzw. 
Wochen mehr oder weniger Freunde, geht als preiswertes Budget-Produkt in Rente und 
beschließt seinen Lebensabend dann womöglich bei uns als Cover-CD. Daß der gesamte 
Prozeß mehrere Jahre in Anspruch nimmt, wird allerdings immer seltener - 

von Top-Sellern wie etwa „Command & Conquer" oder „Tomb Raider” hält sich heutzuta- 
ge kaum noch ein Spiel viel länger als rund drei Monate zum Vollpreis am Markt 

Die Halbwertzeit eines Computerspiels beträgt also in aller Regel maximal ein halbes Jahr, 
nach dieser Zeit ist es in der Tat nur noch halb so viel wert „Na prima”, höre ich Sie jetzt 
sagen, „was hat der Mann nur gegen immer mehr und immer preiswertere Games?” 
Nichts habe ich dagegen. Gegen schnell herunterprogrammierten Schund habe ich indes- 
sen eine ganze Menge. Der droht nämlich, wenn sich nicht über kurz oder lang ein gewis- 
ses Qualitätsbewußtsein bei den Käufern durchsetzt - zu- 


sammen mit der Erkenntnis, daß sich gutes und 
zeitgemäßes PC-Entertainment eben nur noch für viel 


Geld realisieren läßt 


5o wie der Besitz von Raubkopien in bestimmten Kreisen 
als Kavaliersdelikt gilt, nimmt man es inzwischen vielfach 
als selbstverständlich hin, jedes tolle Game binnen kürze- 
ster Zeit zum Schnäppchenpreis zu bekommen. 
Zugegeben, gerade wir gehen da mit besonders 
schlechtem Beispiel voran, repräsentieren die zwei 
Dutzend Vollversionen auf den Beilagscheiben dieser Aus- 
gabe doch einen ursprünglichen Verkaufswert von gar 
über 2.000 Mark! Damit wir Ihnen auch weiterhin solche 
Gelegenheiten bieten können und damit es auch in 
Zukunft noch eine breite Palette an Budget-Veröffent- 
lichungen oder Compilations gibt, müssen Sie aber bereit 
sein, in neue Spiele zu investieren. Wie sollten es sonst die 


Hersteller können? 


Erstveröffentlichung: 
Neue Titel werden abhängig 
von ihrer Qualität und der 
Saison (z.B. Weihnachten) 
etwa drei bis sechs Monate 
zum Vollpreis von rund 100 
Mark verkauft. Aus diesem 
Betrag müssen Herstellung, 
eventuelle Lizenzen, Marke- 
tung, Vertrieb und Einzelhan- 
del finanziert werden; der ei- 
gentliche Produzent erhält 
maximal die Hälfte 


Ihr Michael Labiner 


Budget- 

Der Verkauf zum reduzierten 
Preis (ab etwa 20,- DM auf- 
wärts) oder in einer Samm- 
lung mit anderen Titeln bie- 
tet sich an, sobald der Ein- 
zelhandel den Regalplatz für 
neue Produkte benötigt. Die 
Einnahmen dienen nicht zu- 
letzt für Investitionen in 
kommende Spiele. 


Cover-Mount: 

Da Spiele durch Lizenzie- 
rung für die Begleit-CD eines 
Magazins (je nach Qualität 
werden bis zu 100.000 DM 
und mehr pro Titel bezahlt) 
einer sehr breiten Käufer- 
schaft zugänglich werden, 
sind sie damit für weitere 
Vermarktungen zumeist „ge- 
storben” 
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ERSTE INFOS, ERSTE BILDER 


Mit. DIE SIEDLER VON CATAN kommt Deutschlands erfolgreichs 
Brettspiel auf.den Computer. Der Superbolde FORMEL 1 "97 kommt 
der Playstation, die STARSHIP TROOPERS kommen aus dem Kino, Was 
kommt noch, wann und wie? 


Inhalt 


Preview ab 
Seite 20 


Starship Troopers 
Preview auf Seite 19 Die Siedler von Catar 
Preview ab Seite 16 


SIE HABEN 
GEWÄHLT! 


Die Umen nd wieder auf. dem Sper 
cher; alle Stimmen ausgezählt; Etwa 
10.000 Leser haben DAS SPIEL DES 
JAHRES und die besten Genrebeiträ- 1% 

2 ran hitensenden NEUE 3D-TURBOS 
entschieden? Der Medaillenspiegel 
bringt es an den Tag 

ab Seite 106 


Starı frel zu einer monatlichen TEST- 
REIHE MIT ALLEN AKTUELLEN 
GRAFIKKARTEN: Ob Kombimodell 
oder peinrassiger 3D-Beschleuniger, 
wir sichten den Markt gründlich und 
kritsch. Damit Sie auch morgen noch 
kraftvoll aufspielen können 


ab Seite 120 
sungshilfen 
Komplettlösungen 
Blade Runner . a 
Gnap “ 112 Klaus Teuber 
‚Zork: Der Großinqulsitor 114 Die Sederw 16 
Tips & Tricks 


CA Pecin Kaca HE Online Guide 


Command B Conquer 2 


Vergeltungsschlag 117 Hersteller Sites 
by the Sworc Dark Reign 17 ces Software 104 
si a Diablo: Helllire 17 104 
al Fantasy Fragger 117 104 
ormei Police 117 Magazine 
Forsaken 27 Grand Theft Auto 117 Hiahwayıe Hell 105 
Incoming 32 Jet Moto 118 Link- Daktnlinemagazin. 105 
KKND 2 31 Mass Destruction 118 Spiele 
Machines 30 NHLIB 118 
Mayday 31 SubCulture 118 
TOCA Touring Car Champ, 118 St 
x 18 "Worms 2 118 Tanarus 100 


HÖHEPUNKTE 
IM FRÜHJAHR 


‚An Neuerscheinungen herrscht nach 
wie vor kein Mangel, an echten High- 
Nights schon = nie waren kampetente 
Tests wertvoller. Hier eine kleine Var- 
auswahl dessen, worauf sich Aber 
Fer, Strategen und Simulanten diesen 
Manat Ireuen können, 


Das Grab des 
Pharao 
Test ab Seite 38 


ABENTEUER] 


Descent To Undermountain a 
Fink Panther und die Zaubertormel .45 
Sentient 4 


Sian of the 


ACTION 


Blaster) 
Croc 7 
My Friend Koo 9 
Perry Rhodan - Operation Eastside } Nightmare Greatures 82 
Test ab Seite 52 Shadow Master 7} 

1 V-Explosion £1 


Streets of SimElty 


3D Billard 9 
3D Flipper En] 
Addıction Pinball E2} 
Alt Warrior 3 Dt E 


Stealth Reaper 2020 83 
Starcraft 
Test ab Seite 96 | 


Adidas Power Soccer Ei 
‚Command & Conquer: Sole Survivor 


CART Precision Racing n 
Test auf Seite 103 Dark aifı %s 
lack Nicki 74 


it Mora 5 
‚Abo Service 34 Interna aus der Redaktion 6 Last Bronx 77 
Begleit-CD Joker Shop 132 

Keane 1 

etneie 12a Tees Me? & 
Cha 82 Losunginde ii) Uta. Race Mo n 
Comic 128 Special 
eaonal 3 Skmalemeltel2......122 
Gevner in . 
Hardware Terminplaner os 

Tesinder 108 
Impesum 130. Upgzte see 5 Mi Ionen Dracula > 


Inserenten 127 Vorschau 134 Warhammer. Final Liberation .. .-.57 


Bereits seit der letzten Ausgabe 5 
inkowski in der Jaker-Galsere Probe. Der 
27Jähnge Redakteursar 
er gelernt und Ist daher dı 
im Boot. Er hat Jedoch bereits n Jungen Jahren 
auf den Verkaul von Seftware umgesattelt und 
‚Autor von Online“ 
Spieletests einen Namen ge- 
macht. Ja, selbst für den Joker 
haterschon alsLeser ge- 
schrieben: Im Sommer wurde 
seine Umschreibung des Be- 
riffs MIMIK („Marco Marzi 
kowski Extension”) veröffent 
licht Fortan Ist er mehr für 
Action- und Sportspiele sowie 
Adventu 


jete Mann 


FEST-MAHL 


Daß wir hier die originellsten Weih- 
nachtsgrüße namhafter Hersteller 
abbilden, hat ja schon Tradition, Die 
ses Jahr gibts obendren noch ein paar 
Fotos von feucht-fröhfichen Fest- 
gelagen 


Blue Byte lud 
zum Münchner 
Nobel-taliener 
„Roma", Presse- 
Sprecherin 
Esther Manga 
warsichtlich 
gelöster Stim- 
mung 


Dei der offiziellen Feier des 
Verlags machte sich Weih- 
nachtstriede (nicht nur zwi- 
schen der „behüteten” Lay- 
Out-Prinaessin Daphne und 
Ado-fee Peura) breit 


ALTE TIERE 


Was den Rücklauf auf unseren zu Jahresende 
gesarteten Wettbewerb für besonders 
langlebige Digi-Tiere betrft, waren wir es, 
ie.alt aussahen: Gerade mal zwei Haltervon 
Taragotchi, Za200 & Co. haben uns geschrie- 
ben- nicht viel bei ins und 500,000 
Lesern| Es kommi nach schlimmer. denn Si 
mon Elze aus Stuttgart hat es versaum, ein 
beweiskräftiges Foto yon seinen 43jährigen 
„Baby T-Rex" zu machen. Da er aber fünf un 


abhängige Zeugen benennt, wollen wir Ihm 


den Dino-Methusalem einfach mal glauben und haben passender- 
weise ein Exemplar von SADs „Antigotchi” für Win 95 an ihn losge- 
schickt. Dasselbe Präsent ng an Harald Schallenberg aus Ni 
derkassel fürseine 36jährige „Kitty". Auch wenn das Kätzchen 
(ganz oifenbaı keinen originalen Za200 Stammbaum besitzt 


Text 100 holte den NI- 
kolaus persönlich in 
„Munich‘ First Diner" 


Interplay 


STORY-MODUS 


Wenn wir schon Monat für Monat In- 
terna aus der Redaktion preisgeben, 
würden uns im Gegenzug auch mal 
Interna aus den Computerzim- 
mern der Leser interessieren: Wer 
uns eine kurze ()) Story über einbe- 
sonders erfreuliches, &rgerliches inter 
essantes oder originelles Eriebnis im 
Zusammenhang mit Hard- und/odk 
Software schickt, hat gute Char 

sie demnächst an dieser Stelle 
können. Bitte mit Bid, entw 

Ereignis oder vom Autor 


Joker Verlag 
„Leser-Story” 
Max-Loidi-Weg 4 
D-85598 Baldham 


SEN 


Viel Spaß mit dieser Sammlung großer 
Klassiker des namhaften deutschen Soft- 
warehauses: Es warten 24 Vollversionen 
mit Spielen für so ziemlich jeden Ge- 
schmack. 


nstallätion und Start unter Kindaus 95 


Nach Einlegen der CD Nr;| wählen Sie im Joker-Mend 
die „Starbyte Collection" an, klicken auf „Info“ und‘ 
danach auf „Installieren“. Darnit wird Automatisch auf 
Ihrer Festplatte ein Ordner angelegt (normalerweise 
Ostarbyie); In dem später ale Spiele Instllert wer- 
‚den, Sobakd Sie ein Spiel der Kollektion starten möch- 
ten, wechseln Sie in diesen Ordner und Klicken die Da- 
te „start.bat” doppelt an. Nun erscheint ein Installa- 
tonsmenü für alle 24 Spiele, die Sie einfach mit der 
Maus anwählen, Wichtig: Bitte vor jeder Installation 
die entsprechende Handbuchdetei Im CD-Ordner „Ma- 
‚nualt ken! 


Installation und Start unter 005 


‚Nach Einlegen der CD Nr.1 und Wechsel auf das Lauf- 
werksverzeichnis (normalerweise Di) geben Sie IN- 
STALL ein Das nachfolgende Installationsprogramm 
legt automatisch auf Ihrer Festplatte einen Ordner an 
‚normalerweise C\St In dem später alle Spiele 
installiert werden, Sie ein Spiel der Kollektion, 
‚starten möchten, wechseln Sie in diesen Ordner und 
geben START ein. Nun erscheintein Installatians- 
‚menü für alle 24 Spiele, die Se einfach mit der 
Maus anwählen. Wichtig: Bitte vor Jeder Installation 
Ki en were honehuehce m Co ar 
„Manual“ lesen! 


| Handbücher und Pafwortabfrag 


Im ED:Ordner „Manval" befinden sich ausdruckbare 


Handbücher zu jedem Spiel im Text-Farıat und al 
Wore-Dokument. Da die Programme für DOS ge- 
schrieben wurden, benätigen einige spezielle Spal- 
cherkonfigurationen - entsprechende Beschreibungen 
finden Sie m jeweligen Handbuch, Tatsächleh laßt. 
sich jedes Spib} auch unter Win 95 betreiben, im Ein- 
zelfll mogen aber besondere Enstellungen notwen- 
‚diq werden. 
Boden Tteln „BigSea", „Crime Timer, „Retum of: 
Medusa” und „Soul Crystal? wird nach einem Paß- 
{wort gefragt, Die entsprechenden Infos finden Sie als. 
de und dc-dateien im CD-Orgner „ManuahPasst. 


ABENTEUER 


= Crime Time 
* Dime City 

« Lords of Doom 

* Return of Medusa 
= Rings of Medusa Gold 
» Spirit of Adventure 


» Soul Crystal 
Spirit of Adventure stammt von Attic, wo auch 
dio drei DSA-Rollonspiele programmiert wurden 
ACTION C 
* Crown 
» Rolling Ronny 


Fliegende Teppiche, Dschinns und jede Menge Action: Crown 
SIMULATION 


»Big sea 
» Black Gold 

+ Hannibal 

* Hollywood Pictures 
* Space Max 

» Winzer 


S 


se 
De = 


Houston, wir haben ein Problem: Space Max 


SPORT 


* Boxing Manager 
* Jahangir Khan Squash 
* Quarter Pole 

« Starbyte Super Soccer 
» Tie Break 


Ein schweßtreihendes Squashmatch gegen den pa- 
kistanischen Ausnahmespieler Jahangir Khan 


STRATEGIE 


*Loga 

» Kingdoms of 
Germany 

» Sarakan 

= Szenario 


Ein harte Probe für die grauen Zellen: Sarakon 


Demos, Patches und Goo 


MENÜOBERFLÄCHE 
FÜR WINDOWS 


Unter Win 85 oder Windows 3.1 las- 
sen sich fast ale Programme bequem 
und direkt instlleren: Einfach die CD 
anklicken und den Anweisungen fol- 
gen 


DAS 3. MILLENNIUM 


GENRE: Pollismulaton 
UMFANG: 15 Jahre Spielzeit 
BESONDERHEIT: komplett deutsch, 
Iäuft direkt von der €D 


SYSTEM: P9O mit Win 05, 16 MB RAM 


und I MB SVGA-Grefikkarte 


ADDICTION 
PINBALL 


GENRE; Flipper 

UMFANG: speibarer Tisch mit Motiven. 
aus „Worms’ 

BESONDERHEIT: zeitlich begrenzte 
Spieldauer; läuft direkt von der CD 
SYSTEM: P100 mit Win 35. 16 MB 
RAM und 2 NB SVGA-Grafikkarte 


AKTE EUROPA 


CEREMONY OF 
INNOCENCE 


DESCENTTO 
UNDERMOUNTAIN 


ir 


GENRE: Echtzeitstrategie. 
UMFANG: eine spielbare Mission 
BESONDERHEIT: komplett deutsch, 
Patch und Handbuch im Verzeichnis 
„aedemo" aul der CD 

SYSTEM: P100 mit Win 95, 16. MB 
RAM und 27 MB auf der HD 


CD-COVER FÜR SAMMLER 


Auf der Rückseite der Coverlasche finden Sie 
schick und übersichtlich gestaltete Einlagen für 
Jewel-Cases (preisgünstig im Joker-shos erhält- 
ch) zum Ausschneiden:- die Größe ist passend 

für verschiedene Formategewählt: vielspaß || 
mit der zukünftig perfekt srchvierten Software- 


Sammlung! 


GENRE: Adventure 
UMFANG: spielbarer Anfang 
BESONDERHEIT: komplett deutsch 
inkl. Sprachausgabe, Iäuft direkt von 
der cd 

SYSTEM: PIOD mit Win 95, 16 MB 
RAM und 2 MB SVGA-Grafikkarte 


GENRE: 3D-Rallenspiel 
UMFANG: sebstablaufencer Film 
BESONDERHEIT: knapp 80 Sekunden 
Spieldauer inkl. Musik, läuft direkt von 
der cD 

SYSTEM: #75 mit Win 95 und 8 MR 
RAM 


2. 


FI RACING 
SIMULATION 
ED: 


FALCON 4.0 


FLYING SAUCER 


% 


GENRE: Formel 1 Rennspiel 
UMFANG: spielbares Einzerennen, im 
Schurmkfenar) nach Monza 
BESONDERHEIT: getrennt installir- 
bare Versionen für 3Dix- und 
Direct3D-Karten, läuft direkt von der 
ON 

SYSTEM: 9120 mit Win 95, 16 MB 
RAM und Grafikbeschleuniger 


GENRE: Kampfflugsimulation 
UMFANG: spielbare Instant-Actian 
BESONDERHEIT: 3D-Karte erforder- 
Iich, Handbuch und Spiel auf der CD. 
Nc1 

SYSTEM; P133 mit Win 95, 32 MB 
RAM und 3DI-Grafikkarte - andere 
3D-Turbos erst ab P166 und 20 MB auf 
der HD 


GENRE: UFO-Flugsimulation) 
UMFANG: eine mit allen Optionen 
spielbare Mission plus Intro 
BESONDERHEIT: neues spielbares 
Demo, komplett deutsch, hegt auf CD 
Ne 1 

SYSTEM: P1OO mit Win 95, 161MB 
RAM und 76 MB auf der HD 


FROGGER 


GENRE: 3D-Hüpfspiel 
UMFANG: ein Level der Vollversion 


BESONDERHEIT: unterstützt 3Dfx 

und Direci3D-Beschleuniger 

SYSTEM: P9O mit Win 95, 16 MBRAM 
und 6 MB auf der HD 


Im CD-Ordner „Shan 


SHAREWARE & FREEWARE UNSERER LESER 


RAVE EJAY 


GENRE: Muskstudio für Raver 
UMFANG: 45 MB-Varlante mit 150 
von 1100 Samples 

BESONDERHEIT: ein kompletter Mix 
vorhanden 

SYSTEM: 485 DX2/66 mit Win 95, 8 
MB RAM, 16-B1t Soundkarte und 8 
oder 16 MB auf.der HD 


finden Sie diesmal rund 100 MB an von, 


Lesern erstelter Software. An Spelen hätten wir u.a. Enigma 
(@lücksrad), Mean Bean Machine 2000 (Teris-Vaniante), Tank- 
Shot (Schiffeversenken) Goxchi PC, Funkyboyz (Action), Gene- 


is (Tetris-Variante), Genelogie (MasterMind-Varlante), Pande 


monium Palace (Denkspie), Yatzee (Würfespiell, ein Fußball- Star Trek Infos 


quiz, den Reaktionstest Reaction, Snacker (Iron-Varlante), 
StarTrax (StarTrek-Parodie), Padball (Denkspiel), Dungeon Rebell (Rollenspiel) 


Gotchi) und Time Virus (Action) 


TOMB RAIDER 2 


GENRE: 3D-Achonadveniture 
UMFANG: zweiter Level der Vollversion 
komplett spielbar 

BESONDERHEIT: umfangreiches Setup 
für Grafik und Steuerung, liegt auf CD 
Nr 


SYSTEM: P1OO mit Win 95, 16. MB 
RAM und 2 MB auf der HÖ 


Die Datenbank für Trekker: 


Tamalux (Pingu- Spannendes Rollenspiel auf 


Rundenbasis: Dungeon Rebell 


Jetzt zu den Anwendungen; HTML-Editer, Stundenplaner, verschieilene Datelenbetrachter, 
Kalenderwoche, GO 2.6 zur Datensicherung. eine umfangreiche Sammlung von Sigl-Soft, Mathematiklernprogramme, 
Star Trek Infos, den Programmstarter für DOS sowie Wordlab zu: eigenen CD-Cover-Erstelung. 
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ULTIM@TE 
RACE PRO 


GENRE: 3D-Actionmix 
UMFANG: selbstlaufender Film 
BESONDERHEIT: läuft direct von der 
CD-ROM 

SYSTEM: PSO mit Win 95, 16. MB RAM 
und 2 MB SYGA-Grafikkarte 


GENRE: Rennspiel 
UMFANG: eine spielbare Strecke über 4 


Runden 
CONr1 
BESONDERHEIT: unferstützt AD und 
Direet3D-Beschleuniger und vefügt über, 
Multiplayeroption 

SYSTEM: P9O mit Win 95, 16 MB RAM 
und 48 MB auf der HD 


1 2 Autos zur Wahl legt auf 


WAR WIND 2 


WING COMMANDER 
PROPHECY 


GENRE: Echtzeitstrategie 


GENRE: 3D-Weltraumsim 


UMFANG: eine spielbare Kampagne 
BESONDERHEIT: läuft direkt von der 
co 

SYSTEM: PO mit Win 95, 16 MB RAM 


UMFANG: exklusive, voll spielbare Mis- 
sionsserie 

BESONDERHEIT: unterstützt äDfx- und 
Direct3D-Beschleuniger 


und 46 MB aufder HD SYSTEM: P133 mit 3Dfx-Karte bzw. 
P166 mi: Win 95, 32 MR RAM und 40. 
MB auf der HD 
GOODIES 


Nit DirectX Skann die neueste Version der von Immer mehr Win 95-Spielen. 
benötigten Multimedia-Erwelterung direkt über die Joker-Menoberfläche instal- 
Jirt werden, Sehr praktisch ist auch das Tool Winzip 32, mit dem sich nach dem 
„2p"-Verfahren komprimierte.Dateien komfortabel und menügesteuert ant- 
Packen lassen als wartet pkunzip Außerdem sind wieder Hex- 
Editoren für DOS und Win 95 geboten (werden für Hex-Cheats benatigt), dazu 
Treiber für Elsa-Karten (jetzt auch für „Erazor") und der Univesa-Treiber für 
ale VESA-Gratikkatten, Außerdem gibt es den neuen Acrobat Reader 3.0 In Vari- 
anten für VE oder 32 Bit sowie die alte Version 2.1 für DOSisten. 

Als besonderes Schmankerl hätten wir diesen Monat brandneu ein Komplattpa- 
ket zur Finanz- und Kostenverwaltung anzubieten. Die umfangreiche Share- 
ware-Sammlung entstammt der XPress-Serie. 


AKTUELLE PATCHES 


„finden Se als selbstertrahierende. 
Files oder im ZIP-Forrnat im CD-Oralner 
„Patches" zu nachfolgenden Spielen. 
Sie werden in den jewellgen Spielaord- 
er kopiert undlvon dort aus gestartet. 
Dateien mit der Endung „zip" müssen, 
zuvor entpsckt werden. Dazu finden 
Sie m Ordrer „Patches" das DOS-Pro- 
‚gramm „pkunzip.exe" oder Im Ordner 
"Goodies" die menügesteuerte Var 
Ante „Winzp 32" für Win 35. 

Dark Earth (Fi für Fatal ern) 

FI Racing Simulation (Updates auf 
Version 1.03 für Direct3D und 3Df« 
Incubation Mission Packs (de drei 
aktuellsten, Missionspakeie mit den 
neuen Christmas Missions) 

I-War Patch für diverse Fehler 

Lords of Magic (Update auf Version 
1,02 inkl; Bugfix für Einzeispielermo- 
au) 

Men in Black (getrennte Bugfixes für 
Dema und Vollversion) 

INBA Acion "98 (Gampaclloystick- 
Patch) 

Pod (Force Feecback-Patches für D- 
ect3D und 30%) 

Red Baron 2 (Update auf Version 1,02 
Beta mit neuen Features) 

TOCA: Touring Car Championship 
(Update der deutschen Version für 
Netzwerkoptionen und verschiedene. 
Grafikkarten) 

X-Men: Children ofthe Atom (Patch 
für rel Instlltionsmodi) 


Möchten Sie Ihre eigenen 
Programme auf unserer 
Begleit-CD veröffentlicht 
sehen? 


Dann schicken Sie einfach die Disket- 
1efn) an nachsteherıde Adresse und 
legen eine schrftiche Bestätigung 
"bei, daß es sich dabei um selbster- 
dachte, selbstgernachte und zur ko- 
stenfreien Veröffentlichung freigege- 
bene Software handelt. füreine 
Rücksendung der Datenträger ist zu- 
dem Rückporto erforderlich; außer- 
halb Deutschlands verwenden Sie 
dazu bitte internationale Antwort- 
scheine 


‚News 


TEX AUF DVD 


SEGA BEKENNT SICH ZUM PC 


Demnächst erhält Futuro-De- 
tekıiv Tex Murphy von Access 
Software seinen dritten Auf- 
trag, Nach „Under a Killing 
Moon” und „Die Pandora 
Akte“ wird der Privatschnüffler 
in Spiel-Film Tex Murphy: 
Overseer wieder an der Seite 
diverser Hollywoodimimen (u.a, 
Michael York) agieren, Die 
jannende Spurensuche soll 
diesmal freilich nach eine 
garze Ecke opulener in Szene 
gesetzt werden, weshalb das 
Gare In der noimalen CD-Ver- 
sion sowie erstmals auch auf 
DVD erscheint. Die Fassung auf 
dem neuen Speichermedium 


bietet dann zusätzlich feinsten (4 / 


Fünt.KanakBigrSound im Da 
By Surnan-Verahren =, 


1298 wil sch der japanische Arcade-Pionier 
noch deutlich stärker als bisher auf den PC kon- 
zentrieren: Statt ausschließlich Konsalentitel zu 
konvertieren, wi man erstmals auch Spiele 
exklusiv für Win 95 entwickeln, So soll der 
Anpfiff zu einem bislang noch namenlasen Fuß- 
bal-Game pünktlich zum WM-Start erfolgen. 
Ebenfalls im Sommer fälk die Startflaage für 
eine Raserei, gegen die sch das legendäre 
„SEGA Rally" nach eigenem Bekunden wie eine 
gemütliche Sonntagstehrt ausmachen wird 
Dazu kommen das Fantzsy-Abenteuer „Enemy 
Zero" sowie ein speziell für den PC entwickelter 
Nachfolger der Arcade-Klassiker aus der 
„Dayıona“ Reihe, 


Digi-Kriml auf DVD: Tex Murphy - Ovarsac 


GREENWOODS GOLDSTÜCK 


Für April plant die deutsche Spieleschrniede Greenwood Entertainment den 
Release der Wirtschaltssimulätion Der Planer Gold mit runderneuertem Game- 
\ay. Dabei werden Hobby-Spediteure ihren Geschäftssinn im Land der unbegrenz- 
ten Möglichkeiten unter Bewess stellen dürfen, Während der 20 Missionen sallen 
reichlich neue Features warten, denn u.a. werden der Managerteil und der Bereich 
Privatleben" um zusätzliche Optiorien erweitert. Und das zum falren Preis von 
Voraussichtlich 49,95 DM 


länzende Transportgeschäfte: Der Planer Gold 


VERBRECHEN LOHNT SICH NICHT 


Seit fast 14 Jahren jagt Freiherr Günter von 
Gravenreuth nun schon bäise Raubkopierer 
Jetzt Ist Ihm und seinen Testbestellern ein 
ganz besonders uneinsichtiger Fisch Ins Netz 
gegangen: Bereits zum dritten Mal fand sich 
bei diesem passionierten Softwarepiraten Im 
Rahmen einer palizellchen Durchsuchung Be 
Jastungsmaterial en masse. Um immerhit ge- 
schätzte 10.000 Märker pro Monat besserte 
der Angeklagte so sin karges Arbeitslosen- 
geld auf! Dem Treiben schob das Amisgericht 
Velbert nun einen Riegel var und verhängte 
die bislang höchste Freiheitsstrafe für einen 
Raubkopierer -alleı- 

dings wurden die 15 
Monate Gefängnis für 
drei Jahre au Be- 
währung ausgesetzt 


2 


WEIHNACHTSÜBERRASCHUNG FÜR SIEDLER 


Endlich ists offizei: Blue Bytes Pressemanagerin Esther Manga gab unlängst 
bekannt, daß das neißersehnte Spiel Die Siedler 3 pünktlich zum Weihnachts- 
fest 1998 aul dem Gabentischiegen wird. Was neue Features angeht, hält sch 
die Mülheimer Softwareschmiede zwar nach bedeckt, Fans sollen jedoch auf je- 
den Fall vollauf Ihre Kosten kammer, Mehr dazu demnächst auf den Preview- 
Seit 


Weihnachten hat das 
Warten ein Ende: Die 
Siedler 3 


HOT SPOT 
‚News 


JETZT DÄMMERT'S 


: NEUES VON INTERACT 


Orienterungshilfe 5 Bequemes und präzises Nagerhandling versprechen die über Interact 
beim Marsch durch.das # vertriebenen Mauspads mit textiler Oberfläche. De seidigen Un- 
frisch gekürte Vize- terlagen sind mit 0,7.mm superflach, hochwertig verarbeitet und se- 
Abenteuer des Jahre hen auch noch prima aus. Zu je 12,95 DM gibt es fünf verschiedene 
bietet das offizielle Motive für jeden Geschmack von „Tom & Jerry” bis hin zu knacki- 

Lösungsbuch zu gen Bikinimai 


„Lands of Lore: Göt- Vom gleichen Zubehörspezialisten kommen die Aktivvoxen Aero- 
terdämmerung" aus. space Ultra. Sie verfügen über eine Leistung von 100 Watt PMPO, 
der „X Games”-Rehe Surround-Effekt sowie die neue RBE-Technik für kristaiklaren Klang 


(ISBN: 3-8272-90 und kosten gerade mal 99,- DM pro Paar, Die nächstgelegene Be- 
Auf den rund 225 zugsadhesse für diese und andere Interact-Produkte können Sie un. 
feich, wenn auch in ter.der Telefonnummer 04287/1251 13 erfragen. 

SW bebilderten Seiten, 
gibt essowohl kleine 
Hilfestellungen für Pro- 
fis als auch einen aus 
führlichen Walk- 

threugh, der verzweifelte Hekden Schrit für Schritt bis zur 

Vernichtung des bösen Gottes Belial führt. Detailierte 

Karten, genaue Beschreibungen aller Waften, Items und 

Zaubersprüche sowie der obligatorische Webweiser mit 

Interessanten Internetadressen zum Thema sind Im Preis 

von 24,95 DM ebenfalls enthalten, 


INTERAKTIVE ZAUBEREI NACHBRENNER FÜR LAHME RECHNER 


Interactive Magic hat sich fürdas neue Jahr viel vorgerom- * Die Firma Topgrade bietet mi dem Turbabooster 233 ein feines 
nen Bereits I deser Ausgabe starten wir mit dem Air 3 CPL-Upgrade zur Aufrüstung sämtlicher Pentium Systeme ab 75 
Warrior 3 Dfx zum Testlug, Ein, zwei Monate spater dür- £ MH. Das Modul basiert auf dem Intel Pentlim 233 MIIF MMx und 
fen sch Strategen auf Liberation Day und Caesar reven, 3 wird einfach gegen den vorhandenen Prozessor (der In einem Zi 
Während Malkari und Theocracy wohl eıstimSommer 3 Sockel 5 oder 7 sitzen muß) ausgetauscht Dank der Imenterter 
baw, Herbst erscheinen werden. Für Simulanten donnert  ngsanpassung Wird dabei automatisch für die vom, 


ab März der iPanzer 44 über historische Schlachtfelder, 3.3V-Standardl abweichende Betriebsspannung von 2.8V gesorgt 
und Im Juni verläßt dann der IP/A-18E Carrier Strike ein Taktrnultiplikator kümmert sich um die korrekte interne Taktire 
Fighter das flugdeck. Schlußenulich heben im September £ quenz des Prozessors, 

mit Ultra Fighter bislang nach gänzlich unversoftete Ma- 5 Das Risiko einer elekunschen Überlastung besteht übrigens nicht. da 
schinen ab, Hier Wird man nämlich packende Luftkämpfe = % die Stromversorgung direkt über das PC-Netzteil erfolgt. Da dieses 
In Iaserbestückten Uhraleichtfiegern erieben und dabeiauf * Tuning keine zusätzliche Hard- bzw. Software, Bios-Update oder Tre 


fo ungewöhnliche Features wie fliegende Flugzeugträger _® berinstallationen erfordert, st. der Umbau auch ohne spezielle Vor. 

treffen, kenntnisse innerhalo weniger Minuten erledigt - ein Blick in die 
deutschsprachige Anleitung genügt. Für 639,- DM erhält man so 
eine beachtliche Lestungssteigerung von bis zu 350 Prezent g 
‚genüber einem 75 MHz Referenzsystem. 


Ein Utrafhigh)light für PC-Pilaten: Ultra Fighter 


„News 
DAS VERRÄTERISCHE HERZ 


Actionsbenteuer Meart.of Darkness. Doch als cie Mannen um Erie Chahi („Anather 
World(‘) und Frederic Savoir („Fade 1o Black") das optisch 
sehr schicke Spiel nahezu vollendet hatten, drehe Finanzier 
Virgin Interactive.den Geldhahn zu. Infogrames wiederum 
nutzte die Gunst der Stunde und sicherte ich die weltweiten 
Rechte zur Veröffentlichung. Im Maisoll es endlich so weit 
sein, weshalb wir demnächst im Rahmen eines austührlichien 
Berichts etwas mehr Licht ins Harz der Dunkelheit bringen 
werden 


Mit herzlchem Dank von Virgin an 
Infogrames: Heart of Darkness 


NEUES AUS KRONDOR 


Mittelprächtige Optik und alberne Dialoge haben uns letz 
ten Herbst die Freie ar Serras Roll „Betraya in Antara 
verhagelt, Da verspricht der offizielle Nachfolger zum kutl- 
gen „Betrayal at Krandor" (nächste Ausgabe als Volversi 
aul unserer Begleit-CD)) deutlich besser zu werden. Uno 
Gas nicht nur wegen der tler 3D-Engine var PyroTechnik 
sondern vor allem deshalb, weil man [ür Return to Kran- 
dor erneut auf die Erzähleraualtäten des Fantasy-Autors 
Raymond E- Feist zurückgreifen kann. Das sah man wohl 
auch ke Sirra so und warb die Entwickler kurzerhänd bei 


Return to Krondar Im Sommer warten 
Tin Level ab. Im Sommer soll die legitime Fortsetzung der prächtige Render-ocations aus dynaml- 
Rıftwar-Saga danrı über die heimischen Monitore flimmern. schen Kameraperspektiven auf Feist-Fans 


DAS OFFIZIELLE BEI ANRUF TIPS 
LÖSUNGSBUCH 


Unter der Telefonnummer 0190/90 00 30 st ab sofort die automatische Hintline von 
Electronic Arts erreichbar. Rund um die Unr warten dort Tips zu bereits erhältlichen so- 

von Bil und Nina KethläßtinSa- $ Wie n Kürze erscheinenden BA-Progukten. Außerdem können aktuelle Veröffentlichungs- 

hen Riven keine Fragen offen. Er daten abgerufen werden, oder man betelgt sich an dversen Gewinnspielen um allerlei 

Schienen ist das gute Stück In der ei- # Sachpreise wie zB. Software Wem die Gebühren yon immerhin 240/DM pro Minute zu 

he X-Games" (SON: 3-8272:9024-4) 3 hapoig erscheinen, dern wirdaber auch weiterhin Im Rahmen der telelanischen Hotline 
I Preisvon 2,95 DM. Autrund 3 unter ser Nummer 02408494 05 55 von Montag bis Freitag zwischen 09:30 Uhr und 

150 reich bebilderten Seiten finden 3 17.30 Uhrgeholfen 

sich da u.a, allgemeine Tips, Karten 

und spezifische Hmwese zu den en 

zelnen Rätseln, ene Schrit-fürSchitt- * BESSERES ZUM GLEICHEN PREIS 

Lösung sowie der Webweiser mitit- 

teressanten Interriel-Adressen zum 

Mema, verspncht düs Upciste des mehrläch ausge 

zeichneten 17°-Grafikmonitors 1765. Der 

SM von ViewSonic mit serner maximalen 

‚Aulsung von 1280 x 1024 Pnein verfügt 

Über ein Im Vergleich zum Vorgänger um 

mehrals 25 Prozent auf 108 Mir verbessere 

Vickabandbrete Dazu über eine van 160 Hz 

auf 180 Hzertöhte vrtkale requenz, Außer- 

em wurde der Stramverbrauch aul bi zu drel 

Watt m Of-Modus reduziert Die Bldwieder- 

harte von 87 Hz ie einer Auflösung von 

2 1024 x 768 Bildpunkten verspricht zusammen 
mitdem ARAG-beschichteten Super-Kontrast- 
achbildschim für das Reduzeren von Spege- 
lungen bzw. Reflvionen augenfreundicheres 
Arbenen, Und das alles inkl Drejahresgarentie 
zum alten Preisvon ca. 1.189 DM, 


ı® 0180/522 5300 Knalihart kalkuliert - Unsere 


0831/57 51 57 „ I If TOP 10 
em (Game \ | 
5 email: Info@gameit.de . lag F 

» T-Online: #Gameit# n 
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Star Trek 


Salt 


en Atmen 


Flugeimulatoren 


Hits für Kids 


Wo gibt's das noch 


HARDWARE 


Sammelsusgaben 
Über 1.500 vor- 
schiedene Spiele 

vorrätig! 


„Der PC bietet all die 
Möglichkeiten, auf 

die man beim Brett- 
oder Kartenspiel ver- 
ziehen muß” 


*:Nach dem Brettspielerfolg und. 
‚der Duellvariante nun also ein 
digitales Catan - was kommt 
‚noch? 

KT: Weil der PCall die Möglichkei- 
ten bietet, auf ole man beim Brert- 
‚odet Kartenspiel verzichten muß, 
wird es über kurz oder lang von al- 
lem Computerversionen geben, was. 
zu.den Siedlern von Catan arm Markt 
st. Als nächstes stehen das Tumier- 
set und dann das Brettspiel ar, Doch. 
as wird wohl nach eine Weile dau- 
em 


F:Das Medium Computer konnte 
Sie also faszinieren? 

KT: Unbedingt, insbesondere Or- 
Ine-Games finde ich klasse. Daher 
auch die eingebaute Netzwerkopti- 
on bei den Siedlern, Nach meter Er- 
fahrung dürfen Spiele über das In: 
ternet aber nicht zu lange dauern; 
‚nach ungefähr einer Stunde sollte 
Sen, Hrat aba Wr 
Zug meines Kanzepts gegenül 
beispielsweise „Ciilzation“. Um mit 
‚solchen Highlahts auch intematio- 
nal konkurieren zu können, gibt ex 
‚daher auch eine US-version meines 
Orginal 


7: Und was dürfen die Fans 
‚hierzulande als nächstes erwar- 
ten? 
KT: Mein Verlag hat kürzlich einen, 
Wettbewerb für von Leser erdschte 
Siedler-Karten veranstaltet, der gera- 
de ausgewertet wird, Auf den näch- 
‚sten Spieletagen in Essen werden 
wir ein daraus entstandenes Ser vor- 
stellen, 
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DIE 


SIEDLER 


— VON CATAN — 


Seit knapp zwei Jahren kämpft eine immer größer werden- 
de Fangemeinde erbittert um Rohstoffe, Handelspunkte 
und die Ritterstreitmacht - bislang allerdings nur am 
Wohnzimmertisch. Jetzt holen die 7th Level-Programmierer 
und United Soft Media das aus Klaus Teubers Brettspieler- 


folg destillierte Kartenduell auf den PC. 


Das Reich wird größer: Die Stadt in der Mitte verfügt schon über Hafen und Rathaus, 


Wenig Karten, viel Spaß 


Umgesetzt wirddas Kartenspiel für zwei, 
ich zu verwechseln also mit der ur- 
sprünglichen Brettvariante für bis zu vier 
bw. mit Erweiterung sechs Strategen 
Dabei dreht ich alles darum, als erster 
zwell Siegpunkte einzuheimsen, Jeder 
Ducllant erhält zu Beginn drei Aktions- 
bzw. Ausbaukarten sowie zwei Siedlungs- 
undsechs Röhstoffkarten, auf denen eine 
Würfelzahl abgebildet ist: Be Zugbeginn 
rollen nur Ereignis- und Ertregswärfel 
Die Augenzahl oes letzteren gibt vor, wel- 
chen der sechs Rohstoffe (Lehm; Getrei- 
de, Holz, Erz, Wolle oder Galt) das Ter- 
raın des jeweligen Kanrahenten im Mo- 
ment produziert. Gleichzeitig ereignet 
Sich je nach Symbol auf dem zweiten, 
Würfel etwa ein Ritterturnier oder Räu- 
berüberlal - auch Sondereregnisse wie 


Seuche, Bürgerkrieg, Konllikt, Forischritt 
‚oder Erragsjahr sind denkbar und wirken 
sich direkt auf den Vorrat an Ressourcen 
und die Möglichkeit zum Bau von 
Straßen, Gebäuden, Dörfern oder Städ- 
ten aus 

In dieser Phase greift man mit seinen Ak- 
tonskarten direkt in das Geschehen ein, 
um seinen Gegner etwa mit dem Angriff 
eines Schwarzen Ritters oder Feuerteufels 
Zu überraschen, Daneben wird über Roh- 
stofftausch verhandelt, da vielleicht nur 
ein Erz, Holz usw. fehlt, um eine Handels- 
flotte zu gründen, ein Lager anzulegen 
usw. 50 verdoppelt beispielsweise ein 5ä- 
gewerk die Holzproduktion der benach- 
barten Walder, während andere Gebäude 
andere Vorteile mil sich bringen. Die. 
wichtigen Siegpunkte gibt es u.a. für den 


HOT SPOT 
Preview.) 


‚Ausbakı eines Dorfes zur Stadt. Dark sind dann aber 
auch mehr und bessere Einrichtungen verfügbar. 
Sollte das Fürstenturn dennoch voll velogt sen (der 
Ausbau pro Siedlung ist Imitiert), müssen eher 
Straßen und neue Dörfer gebaut werden. Zumal mit 
einer derartigen Erweiterung auch neue Rohstofres- 
saureen einhergehen, Häufig splelantscheidend Ist 
darüber hinaus das Erlangen von Ritter- und Han 
desmacht. Die Recken und Mühlen auf dem Spiel 
feld bringen nämlich derjenigen zusätzliche Roh- 
stoffe und Sieapunkte, dr die durch einen Spielstein 
symbolsierte Übermacht in diesen Bereichen besitzt. 


Aus zwei mach vier 


Das Konzept um die insgesamt 120 Karten und ihren 

Einsatz mag sich hier etwas kompliziert anhören, 

Praxis erfrischend simpel 

50 bleiben, weshalb Klaus Teu- 

Jerung persönlich überwacht, Auer a 

mputerberater Einsteigern jederzeit Beim Handeln erblickt man das je nach Stimmung wechselnde Konterfei ei 
eben, ner nunmehr drei Gegner 


rung der Digiversionwirdihre Enwei- 


spielt sich jedoch In 


der sol 


er Spieler. Das mögen üher das Internet 
Menschen oder acht bis zehn unter- 
gierende CPU-Charaktere sein, an deren 
ersten Stufeauch Profis mächtig zu 


Mit je einem Rohstoff pro Karte, 
einer Straße und zwei Siedlun- 
gen fängt alles an - das Ori- 
ginalset wird nahezu 1:1 über. 
nommen 


Anabbern haben sollen. Dank eines Handelsmenüs 
kann marı so oder so vorübergehend Bündnisse 
ließen, während die Benutzeroberfläche über 
ons und Tabellen stets ale wichtigen Parameter an 
zeigt 


Das Ticket nach Catan 


all noch Im Frühjahr zum Preis von 69,90 DM er- 
hältlich sein; zur Anreise wird ein 486er mit 33 MHz, 
8MB RAM und 65 MB Festplattenspeicher genügen. 
Mit enthalten sind die Unterstützung für Win 3.X, 
Win 95 und DireciX, Pap-up-Fenster, zwei Auflösun- 
gen (800 x 600 bzw. 1024 x 768 Pixel) sowie Videos 
und mittelaiterliche Musikstücke, die direkt bel den 
Kaltenberger Aterfestspielen aufgenommen wur 
den. (el 


Am Anfang war das Brett 


Es war 1995, da erhielt Deutschlands erfolgreichster Spielesutor Kiaus 
Teuber für „Die Siedier von Catan“ (nicht zum ersten Mal) die begehrte 
Auszeichnung als Spiel des Jahres. Di erste Fassung hieß noch „Kolo- 


Mit dem Ritter Konrad kommt die 
Macht, denn das braune Rittersym- 
bol ist einen Siegpunkt wert 


Die Handkarten links unten sind 
spielentscheidend, hier Hißtsich, 

eine Eisengießeral errichten oder 
eine Handelsflotte aufbauen 


} vom kosmos-Verlag 

) aber in „Die Siedler" 

| Umgerauli— nur um brettharte Original, 
(den Namen Wegen dies fechts das Kartenduell für wei 
Zwischenzeitlich erschienenen Computerspiel: von Blue Byle nochmals ändern 
Zu müssen, 
Mitlerweie wird Catan von so vielen Käufern esiedelt, daß aus dem Konzept 
ine ganze Sene mit alerlei Ergänzungen entstand, Und auch für die hier zu- 
grundelieyende Zweies-Varlante eulstert eıme Turniererweierung mit Zusatz 
karten für naividuelle Decks. Mehr zum Thema ist unter der Web-Adresse 

m >=0«‘ wwnw.diesiedler.com zu erfahren, wo monatlich rund 7.500 Surfer ihre Er- 
Stets gut besiedelt; die Homepagevon Catan fahrungen mit den aktuellsten Szenarien austauschen. 


HOT SPOT 
(Preview) >. 


Keine ufologische X-Akte, sondern ein 3D- 
‚Action-Space-Strategie-Simulations- 
Shoot’em-up soll das neue Projekt von Ego- 
soft werden. Kürzer gesagt: Das gute alte 
Konzept von „Elite“ erlebt eine Renaissance. 


Ohne 3-Karte geht nichts: Die beeindruckenden Raumkämp- 
fe geizen nicht mit Lichteffekten 


Nach ern paar kleineren Werbegames und dem Adventure 


Imperum Romanum" mutet de aktuelle Kooperatiomder Viahyper- 
deutschen Spieleschmiede mit dem Distributor Funsoft.ge- _ spacesTun- 
radezu episch an: Ineinem ausgedehnten Uriversum voller nel wech- 
kleiner Sonnensysteme schlopert der Spieler als strebsamer seltman 


die Sannen- 


Reumhändier yon Sıatkon zu Station, um sıch seinen Le- 
der yon Station zu Station, um sıchseinen Le- Erhreng 


bensunferhalt zu verdienen, Die Einnahmen werden in Im- 
mer größere Transporter und teure 


re Waren investiert, bis man zuletzt r 
Gar eigene Fabrikaionsanlagene-  Elltäres aus 


richten und Mitgliedeiner Deutschland 
Großhändler-Gilde werden kann. 

Weil die Motivation aber unehrlich womöglich am läng- 
sten währt, wird sich der Space-kufter mit besseren Schil- 
den, Geschützen und Raketen ausrüsten lassen, um eine 
Zweitkaiiere als Prat zu starten, Altemativ bleibt wie Im 
Fichtigen Leben, immer noch der eg in die Armee. Als 
freischaffender Söldner erfüllt marı dann allerei Gelit- 
Schutz-, Rettungs- oder Kampfaufträge und kann es so 
zum intergalaktischen Helden bringen, Selbstverständlich 
wollen dabei stets die Gepflogenheiten der sechs raum- 
fahrenden Rassen beachtet werden: Während im Einfluß- 
gebiet von Argon und Boran noch Recht und Gesetz herr- 
schen, Ist mit den Rcbotern von Xenan und den aggressi- 
ven Kriegstreibern auf Split nicht gut Kirschen essen. Die. 
Bewohner von Paranıd und Teiadı sind dagegen echte 
Handelsvlker, schrecken jedoch auch vor unfreundlichen. 
Übernahmen (dor Ladung inter Partner) nicht zurück 

Wen man sich im X-Universum zum Freund oder Feind 
macht, sol dank desnichtlinearen Gameplays also jedem Sigantische Mietfrachter wie dieser sind häufig zu groß, um 
selbst überlassen bleben - so weit, 50 David Brabens Klas-  rektan die Raumstationen (überwiegend im klassischen St von 
siker „Eite*. Doch wo es anno C-64 durch Strichgrafik 2001" baw. „Elite 27} andocken zu können 

ging, wird das hiesige All dank 3Df- und Direct 3D Unter- 
stützungin den Unterschiedlichsten Farben erstrahlen. 
Zum Klang von orchestraler Begletmusik in CD-Qualität 
nebst Dolby-Surround-Effekten werden sich da ganze Flot- 
ten detailiert tertunerter Raurmjäger epochale Schlachten 
liefern. Damit währenci der ausuternden Gefechte die 
Übersicht nicht verloren geht, versprechen die Designer 
über 100 sehr unterschiedliche Schifistypen. Na jeder Ras- 
se eine spezielle Technolagie zu eigen st, soll sich dann oft 
Schon am Leuchten der Triebwerke erkennen lassen, wel: 
chem Verband ein Jäger angehört 

8is Mitte des Jahres werden sich ambitionierte Raumpirsten 
und stellare Geschäftseute allerdings noch gedulden müs- 
sen. Genügend Zeit ako, den PC mil der für Hyperraum- 
Sprünge benötigten Beschleuniger-kHarcware auszurü- 


sten... (ma) In eigenen Fabriken werden sich auch eigene Raumschiffe herstellen. 


lassen 


Hi Predem .. 


Wenn insektoide Aliens die Erde bedrohen, ruhen alle 
Hoffnungen auf dem Militär. So war das in Robert A. Hein- 
leins SF-Klassiker, so ist es in Paul Verhoevens aktueller 
Leinwandadaption - und so wird es demnächst in der PC- 
Konvertierung von MicroProse sein. 


Voraussichtlich bis zum Spätsommer haben PC-Kasletten, Ein erster Vor- 
noch Schonfrist, dann fallen die Außerirdischen über den geschmack auf 
Menitor her. Inder er sie auf offenem 3D-Gelände DER 
zurückschlägt, wırd sich der Spieler als Absolvent einerEii- Iarken- Ein 

ückschlägt, wird sich der Spieler als Absolvent einer! ya 


schule nach und nach die Karreaeiter hachde- 
im Fnale schießch als walscher Oberkom- 
jppen ı die ganz große Schlacht führt 

Fundament wirdein a 
ner Straegetelzu se-  Pfui Spinne: die 

‚auon biden, wo 6s un Pos- größten Insekten, 


rung, Versorgung und Kammandie- R 2 
ung der betelligten Einheiten geht. Die Seit es Aliens gibt 


htichen Korfrontationen finder 
darı in Echtzeit statt: Mit det Kamera im Rücken und e- 
m ausbaulähigen Wafensjsterm im Torrister kämpft 
man gegen; kleine Allenspinnen und große Megatentakel. 
Für Komplexität und Dramatik soll dabei insbesondere ein 
intellgenter Missionsgenerator sorgen, der aus vorgege- 
benen Einzelmodulen zufallsgestauert immer neue Szena- 
ven erste 

Daraus ergeben sich dann hoffentlich überaus packende 
Gefechte In Gebäuden sowie über, auf und unter unter 
Aunneltern Gelände. Wechseinde Planetenoberflächen 
und Klimazonen sowie originale Filmausschritte verspre- 
chen Abwechslung für das Auge, während die Ohren von 
fıitreißenden Mesikstücken und hektischem Funkverkehr 
beschallt werden. Auch auf bis zu 25 Netzwerk- oder In: 
ernet-Trooper dürfte dank Kooperations- und Death- 
match-Modi sowe kompletten Multiplayerkampagnen 
jede Menge Arbeit warten. Und als Arbeitsgerät soll be 
reitsein Pentium 133 mit Win 95 im Tank genügen, (r) 


film & Buch 


Seit dem 28 Januar stehen Deutsch- 
unds Kinoleinwande unter Beschuß: 
Hollands populärster Hollywaod-Ex- 
portarıikel Paul Verhoeven („Robo- 
con", „Total Recall") hat aus Robert A, 
Heinleins Roman ainen 

‚kulären Actionstreifen gemacht. Ob 
Leser in dem Kampf heldenhafter Ka- 
een secenrieine kenn 
noch viel von der wegen Ihres Milta- 
Hamus einst umstrittenen Buchwan. Paul Verhosvens neuester f-Sreifen Jebt von spektakulären Spezaterfakten. 
lage wieclererkennen, Ist eberiso zweitrangig wie Sıory und Schauspieler - hier geht es mal wieder um bombastische Effekte | 
pur Und natürlich um Merchandising, denn neben dem Spiel zum film wird es u.a. Multimedia-CD-ROMs, ein Comic aus | 
dem Dark Horse Verlag und Actionfigufen zu kaufen geben. 


greift gieichzei- 
gan 


Bilder aus einam frühen Entwicklungsstadium: Berge und Täler sind 
noch weitgehend unbelebt 


HOT SPOT 
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FORMEL 1 '97 


R SCHUMACHEI 
JORDAN PEUGE: 


LLCHE: 


Dabei Sind Psygnosis und Bizarre Crea- 
tions be der Titelvergabe nur ehrlich 
schließlich wartet der Neustart mit den 
ariginalen Renndaten der letztjährigen 
Saison auf. Dazu werden sich allerlei Ver 
besserungen gesellen, welche die Kıtikr 
der erfolgreichen Playstation-Konvertie- 
tung „Formei 1* (87 Prozent im Joker 

Test, Sportspiel dos lahres 1997) zum Ver- 
stummen bringen sollen. Und dem Vor 
wort, hier nurein Update zum Vollpreis 
abzullefern, wollen sich die Hersteller erst 
ar nicht aussetzen, 

Zunächst einmal dürfen sich Rennfahrer 
auf die drei neuen Originaktrecken von 
‚Australien, Spanien und Österreich freu- 
en. Immerhin haben die Designer etwa 
den Al-Rıng unserer alpenländischen 


Eine bizarre Erfolgsgeschichte 


Vor zehr Jahren: "Marin Cnudiey in Liverpool eine kleme, unabhangige 
‚Spieleschmiede“ ‚Creations. Über das in der Tat etwas bizarre Amiga- 
Actionspiel „The Killing Game $how“ führte der zunächst wenig erfolgreiche, 
‚Weg zul Playstation, wo man vor dreieinhalb Jahren mit der Arbeit on „Formel 1° 
begann Auf der Somy-Konsole geriet das Rennen mit den 95er-Daten zum kom- 
|merziellan Hit und wurde ın einigen Ländern sogar als „Bestseller 1996” ausge- 
Klee ach der verbemen Folio auf de Pc ha dasacht Man sr 


= Berne Perfor- 
„= sh von roch mehr 


Abseits der Kies 
een Os dert auch 
kei zent nd, bieibt 
naar 

nat om Me fü die wenig 


‚Entwicklerteam auch für de S7erEdition die Ampel wieder zuerst für Konsole- 
au Grüm geschaet reich war dns Version wagen Inzwischen beigeleg- 


Weit mehr als ein 
schlichtes Update! 


Der Vorfahrer ging letzten 
Mai ausschließlich mit 3D-Tur- 
bo unter der Haube an den 
Start, was für den aufgebohr- 
ten Nachfolger erst recht gel- 
ten wird. Weil derlei Hard- 
ware zwischenzeitlich aber 
weit verbreitet ist, könnte al- 
lenfalls der „veraltete“ 97er- 
Titel ein Hindernis am Weg 
zum Erfolg darstellen. 


Dank der aktuellen Saisondaten kans man 
jetzt auch mit Ralf Schumacher in Fıchsumg 
der nächsten Karambolage starten 


ders at 
Eine wei 
darf mar 
versprech 
fiJochen Na 
RTLam PC. 
Motoren, die Boxenarwelsunge- 
sonstigen Sound-FX heben zur 
genießt. wird die bach 
selstrippen aber jec 
gen dürfen, Die übrge Ama 
bestreiten die extrem rockige 
Erstings plus diverse Mi 
Stilrichtungen von orcha 
Die wichtigste Kritik be 
allzu actionlastigen Spi 
len die Unterschiede zw 
Srand Pricund dem Au 
‚mmens werden, So vr 
sem mit deutlich str 
‚ernden Bol 


Zweiten Kom 
ben dem ehem 


Der Rempler im Saisonfinale steckt 
Schumi wohl noch in den Knochen, er 
Negt nur auf Platz 13 


bereits in unserem Vorabmuster überzeu- 
‚gen, Senn ohne kundige Hand am Steuer 
Degen are rund 750 PS starken Dreliter- 
Altzer In der Tat zum Ausbiechen. Um so 
erreulicher, daß neuerdings auch viefät- 
gere Einstellmöglichkeiten an Bord sind— 
om Trainingsmodus über das (Automa- 
ikJGetniebe, den Spollerabtrieb und die 


Spezialeffekte für Jede handelsübliche 
30-Xarte: Lensfiares, Rauchwolken und 
realistische Bremsspuren 


Bremsscheibenstärke bis hin zur persönli- 
chen Reifenmischung, Okay, an UBI Softs 
„FI Racing Simulstion” dürfte die Kom- 
Plexität dennoch nicht ganz hinreichen, 
och gegenüber dem Vorgänger stellt sie 
einen echten Quantensprung dar. 

Das Arcade-Prinzip wird gar gänzlich an- 
ers sustallen, da n diesem Modus 
zunächst nur die Kurse 
Hockenheim, Estonil und 
Suzuka direkt zur Anwahl 
stehen. Alle übrigen 
Strecken wird da nur zu se- 
hen bekommen, wer hier 
auf ie Punkteränge fährt. 
Und sollte man sich stets. 
‚gan oben am Teppchen 
wiederfinden, versprechen 
die Entwickler erneut den 
Zugrft auf Geheimpisten — 
wie viele und welcher Art 
sie sein werden, bleibt vor- 
läufig ein Geheimnis. Aber 
die Flagge soll sich für uns 
jeschon in den kommen- 
‚den Wochen zur offiziellen 
Testfahrt senken, danın wer- 
den wir es herausfinden, 
Was wir bereits wissen, ist, 
daß die ohnehinschon 


| + attuale Daten der Satan 97 
stärkere Differenzierung zwischen Arcade- und Smmulationsmodus 
a seres ton 


/3 Preview. 


phantastische Grafik nochmals schöner 
wird; Bei gesteigertem Ternpo und detail- 
lierten Fahrzeugen träft man nun auch 
auf Lenslares, Staubwolken undähnliche 
Effekte, Auch die Hintergründe bauen 
sch nicht mehr gar so abrupt auf, der 
Derüchtigte Pop-up-Effekt wurde also auf 
ein erträgliches Maß reduziert. Dennoch 
sollen die Hardwareanforderungen nicht, 
steigen. Unsere bisherigen Erfahrungen 
hierzu: Unter Direct3D Traten zwar noch 
vereinzelte Grafikfehler auf, doch die will 
marı bis zur Endversion ausgemerzt ha- 
ben, Und mit einer 3Dfx-Karte konnten 
wir dank Texturen im Weichspülgeng 
schon jetzt Rennerlebnisse aus acht Karne- 
rawinkeln genießen, die einer TV-Übertra- 
gung optisch kaum nachstehen. Am Ende 
sollen jedenfalls dis Chipsätze 3Dkt Voo- 
00, Rendition Verit6 und ATI Rage direkt 
unterstützt werden. 

Trotz harter Konkurrenz Im Genre könnte 
sich Formel 1 "97 mit seiner tadellosen 
Technik, den stimmigen Detalverbesse- 
rungen und den zwei grundverschlede- 
nen Spie!nodl nebst Multiplayer-Unter- 
stützung also durchaus auf einem der 
vorderen Plätze wiederfinden. Mal sehen, 
ab es sogar für einen neuen Digf-Welt- 
meister reicht. Imm) 


Während die Grafik unter Direct3D (oben) auf Playstation- 
Niveau bleibt, gibt es mit einer Voodoo-karte (unten) mehr. 
Detalis bei weniger groben Pixein 


« spektakulärere Fahrzeugausfälit und Flaggensystem 
wechselnde 


B Witterung 
* zwei Kommentatoren plus Boxenlunk 
«editierbare Fahrernamen 
21 


k düsteres Rendering mit vielen Lichteffekten verspricht 
packende Endzeit-Atmosphäre am Pc. 


m. ‚Min 


Square Softs Mega-Rolli 
vor Ort zu präsentieren. 


. 
Be 

Für die Umsetzung des populären Konsoleros 

war Eidos die übliche Pressemappe nicht ge- 

nug. Ergo verfrachtete man kurzerhand Vertr= 

ter der wichtigsten Spielemagazine in 

Flieger nach Los Angeles, um die Fortschritte = 


ien 


von der Playstation 


Held der Geschichte wird auch am PC Fin zierlichesBlumenmädchen ist ebenso. ganze Welt verrichten will 
Doch der ugendliche Söldner Cloud Strife: _ mit von der Partie wie ein löwenähnliches _ Angesiedelt ist ie Stary in einem typ 
sein, Er wird von der Widerstandsoruppe  Versuchskaninchen oder eine Katze auf ei- schen M. 


„Avalanche" angewerben. um Sahotage- nern ferngelenkten Stofftier Doch bald ster und Mia 


Szenario, wo Magie, Mi 
‚Tech nebeneinander exıs-= 


akte gegen den Energiekonzern „Shinra" schon zeigt ich, daß.derverhaßte Kon- _ ren.Das schafft Raum für Mythen uno 


zu verüben — immerhin wilder Multiden. _ zern keineswegs der einzige Konkurrent belwesen einerseits, während andere 
gesamten Planeten seiner Lebenskraft be- im sich anbahnenden Machtpokerist. Als wissenschaftliche Experimente (St Ca 
rauben. weitaus gefährlichen entpuppt sich näm- in Wahrheit ein Klon?) für immer neu: 
Tatkräftige Unterstützung erhält man Ich ein totgeglaubter Waffenbruder Überraschungen und Handlungssträn 
durch die absonderlichsten Verbündeten:  Ciouds, der in James-Band-Manier die sorgen Allerdings sind etliche dieser 5 


Square Software hat sich im Konsolenbereich als Schöpfer belebter Rollen 
Romancing Saga und Chrono Trigger - allein von der FF-Serle wurden 
sich dabei durchgehend um grafisch aufwendige Programme handelt, ist 
ons In Japan. Jetzt soll der Erfolg auf den PC. übertragen werden, 


‚Abenteuer im Lastenheft stehen, 


September 1983: 
‚September 1986: 
Dezember 1987: 
Mär 1080: 
Juli 1991: 
August 1995: 
Juli 1996: 
I August 1996: 
Januar 1997: 
Mai 1997: 


Gründung von Sauare als Softwareentwickler für Denyusha Lt, in 
Yokohama 

Trennung von Denyusha, Gründung von Scuare Ltd 

Mit „Fnal fontasy' hat manı das erste Spiel für die NES-Konsole fertig- 
gestelt 

‚Gründung des US-Ablegers Square Soft, inc. in ‚Redmond/Washington 
Mit „Final Fantasy 4° für das Super Nintendo geht 8s In das 16 Bt- 
Zeitalter 

Mit Square LA, inc (heute Square USA, Inc) entsteht eine weitere US- 
Firmerabtellung in Marina del Ray 

Umzug von Square Soft nach Costa Mesa, Kalifornien 

mit „Tobal No.1” erscheint das erste 32 Bit-Game für die Playstation. 
„Final Fantasy 7" wird fü die Playstation veröffentlicht und 

verkauft sich am ersten Wochenende über 2.000.000mal 

Gründung det Entwicklungsstudios auf Honalulu, Hawal 


Cloud und seine teils abstrusen Mitstreiter: Barret 


spielreihen einen Namen gemacht: Final Fantasy, 
weltweit bislang über 15 Mio. Titel verkauf Weil es 
‚die Company der größte Abnehmer von SG-Worksts 
Wobei als nächstes Konvertierungen älterer „Final Fantasy” 


Das Gebäude von Sauare Saft in 
Costa Mesa 


Aerith 


Gerade bei 
den Fights 
sorgteine 
optional dy- 
namische Ka- 
mereführung 
für Dramatik 


Das Chocobarennen Ist nur eine von vielen Geschick- 


lichkeitseinlagen 


Plots gut Im Spiel versteckt - genau wie 


hundert Spruch- und Beschwörungszau- 
bersowie etliche Fähigkeiten bereit. Zum 
Finsatz kommen ie In einer Mischung aus 
Echtzeit- und Run 
MM denkampf. Dieses 
d High-Tech ATB (.Aciva Time 
= Battie") genannte Sf 
stem laßt sich übrigens genau wie die 
Kampfgeschwindigkeit der eigenen 
Spielerfahrung anpassen und ist somit 


intasy zwisch 


Magie 


Überhaupt macht hier das facettenreiche, 
imepiay den Erfolg; Zur Bekämpfung 
nzähllgen Gegner stehen mehrere 


Jede Anderung wäre unklug! > 


Wird es nennenswerte Unterschiede zur Playstation-Version geben? 


auch für Anfänger bestens geeignet, 
Neuerungen darf man somit am ehesten 
von der Technik erhaffen, zumal 
Grafik Beschieuniger kräftig aufge- | 
bohrt wird. Diesbezüglich müssen wir Sie. 
aber auf den zweiten Tal unzeres ausführl 
chen Previews Im nächsten Heft vertrösten, 
da die Entwickler bei Redektionsschluß die- 
ser Ausgabe noch nicht ganz so welt wa- 
en. (me) 


Beschwörungs- 
zauber sind 
stets eine 
Augenweide 


ung sowe eine komplett neue deutsche Übersetzung. Eswäre unklug, ein derart ausgefeiltes Spiel 


| 
| Nein, de Verbesserungen beschränken sich auf Kleinigkeiten wie ein leicht verinfachte Steue- 
l 


| Mhattich verändern zu wollen! 
Woran arbeiten die acht Programmierer hier dann so fieberhaft? 


‚den. Anfang Mai solte dern ie erste testfähige Version vorliegen, 


Red kill Cait ca 


RR: Nor, vorallem dle Grafik stsehr aufwendig, Schließlich mlissen neben der zahlreichen Effekten 
B (05 2u 10.000 Pohgone pro Frame) auch mehrere hundert Monster vollkommen mu berschnd wer- 


Yuffie Vincent 


2 


Weil die Monster unter dem Schwert gar so schön sterben, 
wurde dieses 3D-Gemetzel von Interplay/Treyarch auf Mes- 
sen schon viel bestaunt. Ab Frühjahr darf dann auch Otto- 


Normal-Recke die Bestien gleich im Dutzend über die Klin- 
ge springen lassen. 


Ob dem Iugendschurz damit Genüge getan 
ist, beit abzuwarten, ideal hat der 
hiesige Dungeanläuferzu Recht miese Lau 
ne: Im AYReNerITO We che run 
‚des Helden von Schergen der Unterwelt 
führt. Der rächt sich darın 

sieben umfangreiche SVGA- 

Abschrite lang, indem:er in 

Lavahohlen, Bergwerkstol- 

len oder derm Dschunge 1 

herweise Monster plätet 

Dazwischen sind auch verborgene Schäter 
zu betätigen, Türen zu entriegeln ec. 

Im Gegensatz zum Genreprimus „lomb 
Raider” stehen hier eindeutig die Kämpfe 
im Vordergrund. Immerhin 20 unter 
schiedliche Kreaturen gt es zu beharken, 
darunter Zwerge, schweineköpfige Kiie- 
ger, Schlangen, Skelette und Drachen. 
Die Biester gehen dem Hauptdarsteller 
mit Schwertern, Äxten oder Holzkeulen 
ans Kettenhernd, Verfolgen läßtsich das 
Muntere Teiben A la Lara Croft aus siche 
rer Entfernung hinter dem Helen. Die 
quasl schwebende Kamera darf dabei so- 
gar zu Spionagerwecken vorausgeschickt 
werden. Und ein Blick über die Walfen- 
hand hinweg ist altematl ebenfals: ge- 
plant, Weicheer selten sich ob der gebo 
tenen Übersicht aber richt zu früh eu 
en, denn die Steuerung wird selbst altge- 
diente Haudegen auf ee harte Probe 
stellen; Alein für.den Kampf sind schon, 
Zwbll Tasten vorgesehen, weitere zen für 
das Laufen, Springen, Ducken, Zur-Sete- 
ausweichen ect. Jedoch wird man auch die 
Maus, ein Pad oder den Jöystick zum Ein 
Satz bringen dürfen 

Die an Blut und abgetrennten Körpertei 
len nicht arme Grafik wird zu hundert 
Prozent aus texturerten und teilweise 
animierten 3D-Objekten bestehen. In den 
düsteren Gewölben sollen Wasserfäle 
tauschen und Lavaströme btodeln, 
während ein eigens entwickelter Animati- 
Onseditor Freund und Feind realistisch 
Beine macht. Das feine Too sll glich im 
Lieferumfang enthalten sein, damit der 
Spieler eigene Bewegungsabläufe festie- 
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Über den mitgelieferten Editor kann : 
Held mit individuellen Bewegungsabis 
fen für das Spiel versehen werden 


gen und abspeichern karn = so erhält er 
dann einen Recken mit individuellen Re- 
pertoire an (Schwert-JAttatken 
um guten Schluß nach frohe Kundefür 
im Netz verstickte Säbelraßler: Wenn wir 
das Spielin.einer der 
nächsten Ausgaben te- 
sten, dann auch für Mul- 
tiplayer. Ihnen verspricht 
der Hersteller unter Win 
95 namlich die Mögich. 
keit, zu Viert gegeneinander anzutreten 
wahlweise als Held, Heldin, Karnpfawerg, 
‚Ork oder eines von drei weiteren Unge- 
heuern. (f) 


Zum Leidwesen aller Jugendschützer w 
man gezielt einzelne Körperteile mit de- 
Schwert amputieren können 


Vorsicht, Falle: 
Die Abschnitte 
sind mit tödi- 
chen Pandeln, 
Hefen Gruben 
und glühender 
Lava förmlich 

gespickt 


‚Gruppentheraple für Solisten: Die Monster greifen häufig Im Rudel arı 


a 


Br 
1 
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Während die Fans schon den Laser vorglühen, schleift das 
Entwicklerteam in London noch die letzten Kanten von 
Acclaims neuem 3D-Shooter ab - schließlich will man den 
Kultstatus eines „Descent” erreichen. 


‚Action mit Bild im Bild: Links oben peilt die 
Raketenkamera ihr Opfer an, rechts davon 


Sat der ersten Erwähnung in der Ausga- 
be 7/97 und dem Demo des vergangenen 
Monats hat sich vll getan. $o kündet 


Nun ein schmuckes Intro vom Schicksal 
der zukünftigen Merschheit. de sich ge- 
gen amoklaufende Ma: 


Hoverbikes, begib 
D-Tupneis und Isert alles 
ecer, was Im Weg steht 
Im Unterschied zum stibildenden „Des- 
cent“ wird sich das hiesige Kanonentutte 
Pit bloß m Luftraum bewegen, son- 
dein auch an den Wänden, Dacken und 
Böden der 16 komplexen Schächte, Die 
‚deveren Angriffsstrategien von Tarıks, Li 
Booten, Skorplen-Mechs und Endgeg- 
nein ım Max-format sollen das Geschick 
des Spielers auf immer neue Proben stel- 
len. Auch an Abwechslung dürfte es nicht 
 mangeln, denn die Missionen werden in 
teressant, Da git es etwa, eine Ventila- 
for zu reparieren und über den Sog 
den benachbarten Schacht zu geları 
Oder es verbirgsich hinter anem U- 
Bahn-Wrack en wichtiger Schalter, wes« 
hal der Zug irgendwie gestartet werden 
muß, 
Findige Fleger werden auf rund 40 um- 
schaltbare Waffen verschiedenste Minen 
und Raketen, Begletsatliten. Mega-ta 
ser, aufladbare Superprojektie etc), Ener 
giriege, Unsichtbarketsschide und we 
tere Gimmicks stoßen. Gerade im Mult- 
todus sll.der Fundus für Sa 
am Gas garantieren, Da trefen sich dann 
maximal zwölf Konkurrenten in zehn se« 
paraten Arenen zu Deathmaich, Copture- 
heFlag oder einer witzigen Hasenjagd, 
ber des Opfer schnellstmöglich eine 


fung, mitreißenden Drum & Bass-Klängen 
vor „The Swarm* und marklgen Kam. 
mentaren der 16 Charaktere dürfen aber 
auch Solisten rechnen. Nach mehr viel- 
leicht mit Spitzengrafik, denn via DI- 


iegt der Rückspiegel 


wct3D wird das Programm die Power ak- 
ueller 3D-Beschleuniger nutzen: Bunte. 
Lichtauelen leuchten die Umgebung aus, 
‚Gewässer sind blendend animiert. es gj 
Vansparente Abgasstahlen der Vehikel 
und Projektie sowie die 
möglich speklakulär- 
sten Explosionen im 
Gerre. Der währe Knal 
ler aber ist, daß selbst 
bei höchstem Feindaufkommen ncch ein 
3 genügen soll, um rasant-ruckfreies 
Zooming zu ermöglichen, 
Wie es diesbezüglich auf Rechnernohne 
3D-Karte aussieht, war bel unserem Be- 
such in London leider noch ebensowenig 
zu Kären wie die Frage nach dem Auto- 
maphing. Aber Forsaken soll ja bereits zur 
nächsten Ausgabe testrif sein.) 


Die Ballertunnels werden linsar aufeinan- 
der aufbauen 


Rund vier Dutzend fliegende, mobile und stationäre 
Gegnereinheiten werden ebenso vielen Waffensyste- 
men gegenüberstehen 


PC Power, 94% 


ei 


PC Joker, 86% 


PowerPlay, BB% 


e- 


PC Action, 92% 


GameStar, 90% 


PC 


PiAvER 


PC Player, 5 Sterne 


u 


PC Games, 93% 


PrZ 


FUNSOF: 


rin or bil, Te PIRATEN F 
SOFTWARE Abs. 10. UENZESEREN. (x. DEFEHTEER * 


Hier geht es um stahlharte Echtzeitstrategie: Bei Acclaim 
und der Charybdis Ltd. werden gerade Roboter zusammen- 
‚geschweißt, die in einer fernen Zukunft auf noch ferneren 
3D-Planeten spannende Kriege vom Zaun brechen sollen. 


‚Seht es nach den Geschichteln)schrei- 
ern des Herstellers, wid sich die 
Menschheit allenfalls tschnaloaisch wei- 
terentwickein. Und auch das nich! lange, 
denn den: dritten Wellkrieg werden bloß 
die zur Kobrisierung der Sterne konstru- 
lerten Roboter überleben, Als dieser, 
dann eines Tages dar Sedlungsraum 
knapp wird, beginnen wer ihrer Anführer, 
die sogenannten Controller, 
sich unterenander an die 
Stahlgurgen zu gehen - im 
rahsommer soll es bereits so 
weit sem. 

©b in einem Einzolszenario oder der 
großen Kampagne, die Gefechte werden 
auf In Echtzeit berechneten Palygan 
schlachtfeldern ausgetragen. Hier oarf 
man Seine Einheiten aber nicht nun der. 
Botanik plazieren, sondern auch ir; Ge- 
bäuden verbergen, Für nach weniger 
freie Sicht sollen üble Wetterverhälinisse 
mit Sardk-, Staub- und Schneestörmen 
sorgen, Auch der Wechsel zwischen Tag 
und Nacht wird au jedemn Planeten an- 
ders verlaufen. Da hätten wir etwa einen 
mit erdahnlkher Oberfläche, also jeder 
Menge Wasser. Das feuchte Element bie- 
tet dann nicht blaß einen schick animier- 
ten Anblick, sondern in seiner Funkton 


Können Roboter 


vimmen? 


el Hindernis auch taktische Möglichkei- 
ten satt. Denn immerhin werden dem 
Spieler bis zu 18 Einherten und neun Ge- 
baude mit jedrei bis fün! Ausbaustufen 
sowie 25 Waffensysteme wie Flammen- 
werfer, Plasragewehre, Virenabschuban: 
lagen und otbitale Iomenkananen zur Ver- 
fügung stehen 

Wer weiter nsch neuen Wattentechnale- 
dien forscht, wird darüber 
Finaus besorlers exotische 
Massenverrichter finden, 

Vier seine Mitel indessen in 
Softwarelabois steckt, sal dagegen erio 
bessere Kl fürseine Truppen erhalte, 
Diese wird praktischerweise gleich in 
„@ehrnen” geliefert, die nur nach in e- 
|iebige Blechmanner eingepflanzt werden 
müssen, So entstehen u.a. besonders cie- 
vere Spionageeinheiten, de Minen in 
fendllchen Häusern verstecken, Wissen 
stehlen oder Informationen über die Stär- 
ke des Gegners besorgen können, Es wırd 
aber freilich auch möglich sein, Bewe- 
‚gung, Waffen und Zielvartentung jedes 
Mechkriegers von Hand zu steuern 

Das Kampfgeschehen wird sich wahlwei- 
se aus isometrscher Sicht, einer frei wähl- 
baren Kameraperspektive oder durch de 
Augen eines der eigenen Robats betrach- 


Neben so- und &go-Perspektive kann ei 
(role Kamarasicht gewählt werden. 


ten lassen, Und das im Netzwerk auch 
von bs zu vier Spielern, die dann gegen 
einander antreten. Man darf also ge- 
spannt sein, ob es den ttelgebenden 
schinen gelingt, neue Akzente Im mitte 
weie auch schon wieder recht alten Ger 
fe der Echtzeitstrategie zu setzen. () 


Polygonale Echtzei 
Sohrtürme und Boliden 


ie um Berge, 


Nichts ist unmöglich: Kampfkolosse auf Ketten. 


2 


> | 


Oder Beinen 


Diesen Planeten haben sich ur 
‚sprünglich wohl Amis heimisc 
gemacht 


HOT SPOT 
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Exakt vor einem Jahr wollten Electronic Arts 
und Beam Software mit der Gemeinschafts- 
produktion „Krush, Kill'N Destroy” ein Stück 
vom großen Kuchen der Echtzeitstrategie. 
Der Nachfolger soll nun nicht mehr ganz so 
sehr nach „Command & Conquer" schmecken. 
40 Jahre sind sit dem Krieg im Vorgänger vergangen, undies 
hat ich einiges getan; Die „Exolers”, Jon degenenime M 
Tasse aus Mensch und Tier, haben hr neues Motto und an 
Natur" soweit umgesetzt, daß es unter Ihnen nur ach Krarar 
und Viecher gibt - Fahrzeuge sinc-tabu. DE . Surmorst ana 
3egen nach wie vo jeder Hinsicht Aumanaid, och ga mn 
den Robotern der „Serie 9° ‚eine dritte Partel in den Kon- 


flit ein, Dabei erweisen sich auch und gerade die Blechköpfe al 
nen mil nichts als dem Schutz der Erde im grü 


Wahre Natur 
Ren Siikonhim, 
‚Alle srl Armeen werden ab der Jahresmitte auch über Amphibi 
en- und Lufteinheiten verfügen. Im Distanzkampf soil die Artille- 
De das Sagen haben, während mobile Instandsetzer an der Front 
Reparaturen vornehmen und Konstrukteure überail neue Ge- 
bäude ins Gelände pflastern. Dabei werden Mauern und Zäune 
die Lager, Energieauellen und das wertvolle Öl schützen 

Neben derlei inhaklichem Fertschrit ist mit Unterstützung für 
BDIx-Grafikturbas sowie detaillerterer: Karten zu rechnen. Unter 
dem Strich also mit 

einer aufgebohrt 

Neuauflage. 


Neue so-Karten im 
neuen Look: Hütten 
und High-Tech-häu- 
ser nebeneinander 


Die 3D-Explosionen der Laserwaffen sind bereits jetzt_ein grafi- 
scher Leckerbissen 


Noch mehr futuristische Echtzeitstrategie 
verspricht Media Publishing bereits für den 
März: Auch hier bestimmen drei Machtblöcke 
das Geschehen - von denen jeder nichts an- 
deres im Sinn hat, als die Konkurrenz ein für 
allemal vom Angesicht der Erde zu tilgen. 


Um die Wel:des Jahres 2051 zu befriiden, wid der Stratege zu 
Mindest einen P133 rt 16 MB RAM benötigen. In 256 Farben 
und mit bis zu 1024 x 768 Pixeln warten dann 39 Missionen Da. 
‚bei werden h sechs Fabritypen gul 9 Einheiten (Bodentrupgen 
Artilene, Hels, Schife etc) entstehen, genau wie Fanzersperten 
die nur Spezalfahrzeuge räumen können. Waffen wird es vom 
Standard-MG über Plasmakanoner und Raketen bis hin zum Laser 
geben, Zudem sole Sonarstrahler für Lähmung und Manlpulate. 
(en für Überlifer sorgen, Nicht minder mondan wird das Recıc 
ling von Wiracks zu Geld und der „Krieg der Sterne" a la sD| 
Gebirgige Iso-Landschaften mit wechselnden Bodenbelägen 
Sand, Gras, Schnee, Straße) beeinflussen die Bewegung der En 
heiten, während die Sicht des Spielers vom Gelände und von 
Kriegsnebel beeinträchtigt wird, Dafi wi man ihr. mit Hot 

für alle Angrifsarten, Fahrzeugmarklerung und Waypointe ver 
sorgen - den Rest besorgen Icanklicks und Zugralırnen 
\Weilschielich auch an ein Erfahrunassystem zwecks Verbesse 
ung der Truppenwerte und zehn Extrakarten Für bis zu Ver Mut 
player gedscht wird, 
ürfen Schlachten: 
bummier auch nach 
diesen Titel de Au- 
gen offen halten. (s) 


Kriegsnebel, „true- 
Lne-of-Sight” sowie 
verschiedenste Ge- 
bäude im hügeligen 
Iso-Terrain sollen für 
ausgefuchste Echt- 
zeitschlachten sorgen 


Einheitenvielfalt: Mine, Minihell, Satellit und Raketanpanzer 
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ie zugegeben 
Jotwas dünne 
Vorgeschich 


te vom Angriff böser 
Allensauf die fred- 
liebende Menschheit 
Iiefert immerhin genug, 
Stoff fürrund 60 Missio 
nen. Da diese sich auf sechs 
Kampagnen und eı 
szenaria verteilen, werd 

derlnge zunächst überall auf dem Globus zurückgeschlagen, 
bevor man ihre Mondbasis erobern und sie schießlich auf Ihren 
Heimatplaneten verfolgen darf, Dei weitgehend Ineare Spielver- 
lauf versetzt den PC-Pioten dabei in ole Cockpits der unter 
schledlichsten Vehikel: Von Hubschraubern, Serkrechtstartern 
und Jagdibembern über Panzer bis hin zu Hovercrafts stehen 15: 

jedene Einheiten zur Verfügung, darunter auch sta 
tionäre Geschütztürme. Erfolgreicher Erdverteidigern er 
schließen, sch zudem zwei versteckte Gefährte sowie besonders 
durchschlagende Gehemwaffen. 


Voll in Rage 


VERGANGENHEIT MIT ZUKUNFT 


Rage Software Pl Waırde im Januar 1932 vom derzeitigen 
Group Managing Director Paul Fnnegan gegründet. Das 
Eistingswerk, ein 3D-Fußbalkpiel narnens „Striker“, land 
Weltyei über eine Millon Käufer Es falgten zahlreiche Auf- 
ragsarbeiten für namhafte Unternehmen wie U.5. 
‚Gold, GT Interactive und Electronic Arts. Mittlerweile be- 
schäftigt das Liverpooler Softwarehaus mit Zweigstellen in 
Landon und Birmingham rund 110 Angestellte, darunter 
‚auch eine eigene Marketing- und Presseabteilung. Aus die- 
‚sem Grund werden die fertigen Spiele künftig auch in Eigen- 
regie vermarktet. Im die deutschen Verriebsrechte für „n- 
coming! streiten sch derzeit aber nach Bamien und CDU 


rundvers 


Das incoming-Programmierteam:ları Moran (Lead 
mer), Alan Webb (Programmer), Scott Johnson (Head of De- 
sion), Roy Bannon (Programmen) und Neil Crtchlaw (eR- 
Manager) von links nach rechts 
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Daß die phänomenalen Lichteffekte ihres 
Space-Shooters „Darklight Conflict” nur ©- 
Vorgeschmack waren, zeigten die Liverpo- 
ler bereits mit der ECTS-Präsentation von 
„Incoming”. Wir durften jetzt die erste 
spielbare Version des Action-Hammers vo 
Ort unter die Lupe nehmen. 


Nicht einmal Kap Canaveralist vor Allens sicher 


(IN-JEOMING SOON: ANSTEHENDE TITEL 


Momentan wird In den viererglischen intwicklungsstudios 
neun Projekten für verschiedene Plattormen gearbeitet: Nebe 
einer systemübergreifenden Neuauflage von Striker wäre 
erster Stelle War of the Worlds (Frevien! Ausgabe 2198) zu 
nemen, das in Zu- 

sammenarbeit mit 

GT nteractive ent- 

steht. Für den Pc 

sind weiterhin das 

arm Klassiker 

„Speedball" orien- 

berte SF-Sportspiel 

Dezdball Zone sc- 

Wie der Incoming- 


Nachfolger Hostile. 
Waters geplant Für 
nächstes Jahr stalten 
dann nach ein 
Rennspiel sowie ein 
Strategie-Titel an 


Für Geschütz 
Y türme amp- 
fiehlt sich die, 
sensible Maus- 
steuerung 


Die Bildschirm- 
objekte setzen 
sich aus 150 bis. 
1.000 Polygo- 

nen zusammen 


nicht beizukommen, lassen 
sich befreundete Einheiten in 
Echtzeit dirigieren, was eine stra- 
tegische Note ins Spiel bringen 
sol, Sind die Außerirdischen dann 
letztlich doch verjagt, geht die, 
Matealschlacht für bis zu acht Merschen dank verschiedener Multiplayer-Optio- 
nen (Deathmach, Teams oder alle gegen den Computer) Im Netzwerk weiter. 
Natürlich wird an eine (Nul-)Modemvertiindung ebenfalls gedacht, zudern darf 
men sich am Spitscreen bekriegen. 
D## gerade das Auge nicht zu kurz kommen wird, das belegen 


1 st der Gegnerschar trotzdem 


-hon die Screenshots auf diesen Seiten. Was sich hier allereings nicht ze 
gen läßt. ist die ungeheure Geschwindigkeit des Bildaufbaus. Zusammen 
mi. den atemberaubenden Leht- und Transparenzelfekten ergibt sich daraus ein 
Grafikschmaus, der am PC bislang seinesgleichen sucht. Futufitische Audiotracks 
je nach Spiesituätion wird adf haktische Drum'n’Gass-Varlanten umgeschaltet) 
und 3D-Soundeifekte runden die perfekte Präsentation ab. Tatsächlch war man bei 
Rage mit den Grafik- und Soundrautinen so zufrieden, daß alle Zwischensequen- 
zen ın Echtzeit berechnet werden - allenfalls für Intro und Abspann will man noch 
Renderfilme produzieren 
je beste Nachricht wie Immer zum Schluß: Wenn das Programmierteam nicht 
D Im zen Voment von Ale er wid, so sich rel In unsre 
Mal-Ausgabe ein Test dieses Iulminanten Actionspektakels finden! (ma) 


‚Auf dem Mond geht es erstmals. 
Indie Offensive 


Jedes Gefährt verfügt über einen 
ar Vorrat an wirkungsvollen Lenk- 
waffen 


Preview. 


„Nir reizen jede 30- 
Harte bis an ihre Gren- 
zen aus!” 


7: Warum lange 
diskutieren, wenn. 
man den Macher 
‚selbst fragen 
kann: Wird Inco- 
ming nun ein 
‚Shoot'em-up oder N 
eine Simulation? Ein Gespräch mit 
Ss:Num, daswird _ Cheidesigner Scott 
‚zum Teil den Spie- Johnson 

er überlassen beiben. In.der Enöversion 
werden die verschiedenen Schwierig“ 
ketsgrade die Realiätsnähe bestimmen, 
außerdem exsteran einige der gebote- 
‚nen Vehikel wie Hamier, Comanche oder 
FB ja auch ın Wirklichkeit. Durch are 
vereinfachte Flugphysik und sein rasar- 
tes Gameplay füllt das Spiel prinzipiell 
‚eoch in die Kategorie Action. 


%: Apropos Action - auf dem Bild- 
schirm ist ja wirklich die Hölle los! 
Wie lange dauerte es, bis die Grafik- 
engine für dieses Feuerwerk gerü- 
‚stet war? 

S3: Der Grundstein wurde vor einem 
‚Dreivirteliähr gelegt, als Inte uns bat, 
zu Demonsträtionszwecken einen Trailer 
auf Ras der Engine von „Darkight 
Conflict” zusammenzustellen, Als wir 
‚die Chiphersteller zusätzlich mit den er- 
sten Incoming-Routinen überräschten. 
weren sie derarı begeistert. daß wır be- 
schlossen, ein komplettes Spiel daraus 
zu entwckeln, Derzeit arbeiten wir nach 
‚am Design der etzten beiden Welten, 
‚danach wird nur noch am Missionsauf- 
‚bau geteilt, 


Alles Schöne hat bekanntlich sei- 
‚nen Preis, Wie steht es also mit den 


S3: Gut, ohne 3D-Beschleuniger braucht 
man erst gar nicht an den Start zu.ge- 
‚hen, vafür reizen wir aber ee Karte os 
anihre Grenzen aus. Das gi insbesan- 
‚dere für Voodoo 2-Boprds: Da wir als ei- 
‚nes der ersten Softwarehauser über- 
‚haupt in den Besitz eines Entwickler. 


stützen, So wird die Voodoo 2-Version 
über zusätzliches MIP-Mapohng verfü- 
RER, 

"bis 2u 20.000 Polygonen am Bikd- 
‚Schirm zur Hochform auflaufen! 


j 


„„.denen jeden Monat ein oder mehr Originalgames som 
die aktuellsten Demos auf den Begleit-CDs immer noch 
nicht genug sind, hätten wir folgendes Angebot: Wersie 
jetzt dafür entscheidet, ein Jahr lang die neuesten Tests 
Specials und Lösungshilfen direkt aus dem Briefkasteme 
beziehen, erhält den Joker nicht nur portofrei, verbillige 
(für 87,-* DM statt der kiosküblichen 102,- Mark), 


beschleunigt und in umweltschonender Klarsichthülle, 
sondern obendrein noch das deutsche Grafikadventums 
von Software 2000 dazu! 


..die nicht gerne die Katze im Sack kaufen, empfiehlt sich 
unser Schnupperabo: 

gibt es da, komplett mit Vollversionen und Demos 
auf den CD-ROMs sowie über 400 Seiten voller Tests, News, 
Previews, Specials und Lösungshilfen. Auch die portofreie 
und beschleunigte Lieferung in Klarsichthülle direkt an die 
Haustüre gehört zu diesem Angebot. Sie können die Abo- 
Vorzüge also kennenlernen und sparen dabei 60 Prozent 
gegenüber dem Normalpreis von 25,50 DM! 


Pl henassuln 


m BIED-ROM- 


PLZ / Wehnort 


ABO-BESTELLCOUPON 


Son ion 


ch Bonkohbuchng: 
ch Überwesn 


“Bei Lieferung ins Ausl 


DAS GRAB DES PHARAO 


Kaum waren die französischen Designer 
von Cryo aus „Atlantis" zurückgekehrt, 
schon hat sie der deutsche Spielegigant 
Ravensburger in das antike Ägypten ge- 
schickt. Von dort brachten sie ein wunder- 
schönes Render-Abenteuer mit, dessen Ver- 
wandtschaft mit dem Sagenkontinent nicht 
zu leugnen ist. 


Neue Intrigen im alten Ägypten 


Wir schreiben das Jahr 1156 vor Christus, In 31 Jahren gerechter 
Herrschaft hat Pharao Rames Il Ägypten Wahlstarid und Zufrie- 
denheit beschert. Frelich kann nicht jedermann zufrieden sein: 
Der königliche Chefarchnar Meryimen beispielsweise schmort 
wegen angeblicher Plünderung eines Herrschaftsgrabes im Ker 
ker. Mit dem damit einhergehenden Verlust von Ehre und Job zu 
jeben, dürfte schwer genug sein - mit den Nil-Krokodilen, denen 


fer in drei Tagen zum Fraß vorgeworfen wird, wohl unmöglich, 
Alle Hoffnungen ruhen nun auf Sohn Ramose, dem ein anony- 
er Informant ein Papyros mit Andeutungen über ein Komplott 


aut höchster Ebene In die Hände gespielt hat. Weil mit vagen 


Freispruch zu gewinnen snd, macht ich Ramose selbst auf die 
che nach den wahren Tätern 
Mythos, Hult und Vorgänger: 
Ahlantis 
Irgendwann var 9,000 bis 131000Vahren versank Atlantis 
Cıyo den Kontinent wieder aus dem Meer und entführte 
den Spieler in das von Außerirdischen erbaute Inselreich 
Schon demals ermöglichte die opuente Grafikengine den 
haupt elne Fortsetzung mit neuer Story dartelt - von 
(den Rätsein über ule 
Actioneinlagen und 


Vermutungen allein beim Pharao aber weder Blumentopf noch 
angeblich im Salzwasser. Vor elnern Dreivieteljaur hob. 
kompletten Rundurnblick, wie Das Grab des Pharac über- 
Multiplechöice-Ge- 


sprache bis hin zu 
Rendering und 
Steuerung meint 
man, vor demselben 
Spiel (PCI 8197, 79 
Prozent zu sitzen. 


‚Als Ägypten noch eine Insel war: Atlantis 


Als Sohn eines vermeintlichen Grabsch 
ders bleiben dem Spieler drei Tage Zeit 
Detektivarbeit, ehe Papi zu Krokodilfur 
verarbeitet wird. Das Papyros In Ramos« 
Händen spielt dabel eine Schlüsselroile 


Ein Integrier- 
tes Online-Le- 
xikon klärt Fra- 
genzu Land 
und Leuten 


Das häßlich orange Eint 
Inventar ermöglicht eir 
‚gehendere Untersuchur 
der Fundstücke, 


m stilvoll geren- 
derten Grab von 
Seth | verdichten. 
sich die Hinweise, 

auf ein Komplatt, 

bei dessen Auf 

Klärung der wan- 
delbare Mauszel 

ger behilflich 


line der Knobelelen: Welche c 
gerstände können dem mysti 
Totenreich zugeordnet warder 


In den Multiple-cholce- 
Verhören stellen die Ge- 
sprächspartner eine höl- 

zerne Mimik zur Schau 


ABENTEUER 


Neue Helden in alten Gräbern banz persönlich 
Die Fahndung nach Entiastungsmaterial führt durch Ze 

vorgerenderte Örtlichkeiten in sechs Szenarien: die 
Ruhestätte von Seth I, ein Arbeiterdorf, die Werk- 


‚hat mir in Atlantis schan eine Prise Humor gefehlt, und auch der 
Pharao hatte gut daran getan sich selbst nicht ganz so 
bieremst zu nehmen. Was aber hier wie dort fasziniert, 


statt eines Einbalsamierers, om thebisches Herr- istder Detalrelchfum. it dem Cry die alten Kulturen, 
schaftshaus nebst Grab und den berühmten Hypo- Zu neuem Leben erweckt hat - dlebezüglich sei auch 
stylentempel. Sabald die Maus dabel über einen in- auf des sitgelieferte Online-Lexikon verwiesen. Weil 
leressanten Gegenstand oder einen begehbären (die Präsentation zudem phantastsch, die Aimasphäre 

Weg rollt, gibt sie brav Zeichen. Auch das einblend- dicht, die Story packend und die Benutzerführung so E 


bare (allerdings sehr häßlich orange gestatete) In- KR EHRE ich de iron oe. 4 
venta enyei: sich as praktisch, zumal dledarin ver- | Schwastee im Gameplay ın Ka 

wahrten Fundstücke jederzeit näher untersucht wer- 

den können. Kurze, aber schöne Renderfil- 
Bis zur Entlarvung der Hintermänner sind aber auch me wie diese Beisetzungszere. 
gutund gerne 30 Charaktere in Multipie-choice- monie treiben die Story voran 
Vernören zu befragen. Dank Omnı-Sync perlieren 

die Agypter bei optionalen Untertitein genauso Ip- 
pensynchron in deutsch wie einst die Atlanter, st 
ler gabei aber auch eine ebenso hölzerne Mimik zur 
Schau: Bis auf die Mundpartien wirken die Wü- 
stensöhne förmlich versteinert. Das ändert frellich 
nichts an der Tatsache, daß hier eine falsche Ant- 
wort ebenso zum sofortigen Tod führt wieein unbe: 
dachter Schritt in den Grabbzuten oder mangelndes 
Timng bei den eingestreuten Actionsequenzen. 


Neue Technik für antiken Look \Werdiese Dame näher 


kennenlernen will, erlebt 
am nächsten Morgen eine 


' 


Pro & Kontra 


DiePräsentation st in der Tateine Neuauflage von böse Überraschung » opulente Rundumgrafik 
‚Atantis”: Wieder beleben bunte und detalliert ge- # stimmungsvolle Soundbegleitung 

zeichnete Wandfresken die dank der tllen Grafik- = simple Handhabung 

enge „Omn] 3D" schrittweise begeh- und In fünf- » gut recherchierte Story 

fach varıablem Tempo um volle 360 Grad drehbaren 

SVGA-Lokationen. Dazu geselen sich erneut schöne * mitunter unlogische Rätsel 

Zwischensequenzen und wunderbar passende Klän- hölzerne Mimik der Charaktere 


ge Vor Sitarmusk über murmelnde Menschermas 
sen bis hin zum klagenden Wstenwind. 

Aufgrund der engen Verwandischaft teilt das Spiel 
aber nicht nır die Stärken, sondern auch ie 
Schwächen des Vorgängers. Und die Jagen im Rat- 
seldesign: Bei den Objekimanipulationen abseits von 
Kleinen Brettspiele etc. kommt man oft nur mit 
schierem Ausprosleren über cie Runden. Weil die 
spannende Stary ansansten aber sehr stimmig über 
die sandige Bühne gehit, steht einem Tip zu den Py- 
rarniden nicht viel im Wege. Und Farıs des Quasi- 
Vorgängers sollten sowieso buchen. (M) 


tenderabenteuerim 


GRAFIK 
‚SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
Suchen, finden. anwenden: Un- 
tor der Götterstatue verbirgt 
sich eine Vase, die im weiteren 
Verlauf noch wichtig sein wird. 


Original und Hopie 


Nahezu alle 
Räume des. 
Spieles wur-. 

den Vorbll- 

dern ineal 

exiteren- 

den Ausgra- I er 

hungsstät- ig 

iennach- ne vu 
empfunden. 

in schönes Beispiel st le orginale &rabkammer von König Seth links im Bild 
und das aufpallere Digi-Double rechts daneben 


USK-Freigabe: nicht geprüft 
Schwierigkeit: für Geubte 
Preis 


spechER 


GR 
SOND: 
EINGABE 
AuSEABE 
MMUBLAVER 


ABENTEUER 


Ein AD&D-Rollenspiel im 3D- 
Stil von „Ultima Under- 
world”, da schlägt das Herz 
des Abenteurers doch gleich 
ein paar Takte höher! Bis 
man sieht, was Interplay 
aus der Idee gemacht hat... 


Ehe es einmal mehr in die „Forgotten 
Realms” geht, wird im typschen ADED- 
Stein Held bzw, eine Heldin geklont! 
sechs Rassen (Mensch, Ei, Zwerg usw.) 
sowle vier Berufe (Dieb, Magier, Klerikor 
und Krieger) stehen zur Wahl, man kann 
einen Namen und aller unkte für die 
verse Charakterwerte vergeben. Ist auch 
ein Konterlei angewählt, soricht das 
Irischgebackene Alter ego beim Chefma- 
gier der Stadt Waterdeep vor, der nach 
und nach alle 25 Missionen in englischer 
Sprachausgabe erläutert 

Die Aufträge führen den Spieler In die 
weitläufigen Katakomben unter der Stadt; 
wo aufmüpfige Kobolde und maro- 
dierende Skelette eliminiert oder ein Ober- 
bosewicht verscheucht werderı müssen 
Wer essich fnanziell leisten kann, macht 
vorher nach einen Abstecher auf den 


In denaltbacken gestalteten 3D-Gewölben 


man schon lange nicht mehr.gesehen! 
‚Obwohl die gleiche Engine wie beim Kult- 


Marktplatz und erwirbt Wortwörtlich: naler „Descent“ zum Ein- 


Waffen, Munition, Rüstun 


satz kommt; ruckelt die bias 


gen odereinenvona0zau. eiM Abstieg für se Grafik selbst aufeinem 
dersprüchen - nur, um AD&D-Fans _P166, 3D-Karten werden erst 


Jar im Keller vorn nackten 


Grauen gepackt zu werden: Derart grob- 
pbelige und haßliche Polygongewölbe hat 


vier Berufe und diverse 
Fähigkeiten stehen zur Wahl 


Im Städtchen Waterdeep 
Ist nicht viel los, außer 
dem Marktplatz, einigen 
Kellereingangen und 
dem Schwarzen Turm 
können überirdisch 
kaum Lokationen be- 
sucht werden. 


gar nicht unterstützt, Den 
Vollilimadus sollten daher nur einge- 
schworene Masochsten versuchen. 

Das ist um so tragischer, als 
Musik und Effekte durchaus 
stimmungsvoll geraten wären 
‚Auch die Steuerung va Stick, 
Maus, Pad oder Tastatur klappt 
gut. Unddas Gameplay um 
Kämpfe, Schalter- sowie 
Schlüsseknobeleien und Multi 
ple-cholce-Schwätzchen hätte 
erst recht eine bessere Präsen- 
tation verdient, So aber braucht 
sich Interpioy wohl erst gar 
Richt um eine Lokalisierung des 
vorläufig nur als Import erh 
chen Spiels bemühen () 


rten 50 verschiedene Polygonmanste- 
auf, Ihrem Schlächter Gold oder Gegenstände zu vermachen 


Pro & Kontra 


Descent To Undermountai 


Grafisch otl üb 
GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 


nterplay) 


MOTIVATION 


S 
un 
Sa 


USK-Freigabe: nicht ge, 
Schwi 


igkeit 


SOUND 


it: 


EEIRTTUTTEN Erg 
ko, 

EITEENEZUPEEHETEN 
Bang Sundhann 
Bas, Mu pie: re 
engach 

ie Amen 


Ein Adventure mit verzweig- 
ten Handlungssträngen, in- 
telligenten Charakteren und 
verschiedenen Endsequen- 
zen, das muß ja toll sein! 
Muß es nicht: Nur wegen 
der vielen Psygnosis-High- 
lights der letzten Monate 
kann man den Liverpoolern 
diesen SF-Trash verzeihen. 


Der Weltraum, unendliche Weiten. Also 
Platz genug für digitalen Schrott wie die- 
sen: Auf der Raumstation Sentient mit Ih- 
ter 60 Mann starken Besatzung st ein Vi- 
TuS ausgebrochen jetzt muB der Spieler im 
Kittel des Bordmeclzmers Garrtt gegen 
Krankheit, Mord, Meuterel und seinen 
Brechreiz angesichts der übelsten Grafik 
seit der Verschrottung des C-64 kämpfen 
Daß alle Besatzungsmitglieder ein Eigene 
ben führen und hinter dem Rücken des 
Helden tuschein ader sogar Komolotte, 
Schmieden, mag ja ein interessarter An- 
satz sein. Zumal man auch bei den Ver 
hören mittels simpler Satzkonstruktionen ten Station aufzuklären. Bloß Wird mar 
nicht an einen Lösungsweg gebunden ist. sich nicht eine davan antun wollen! 


‚Angebich gibt es Rekordverdächti So wird die Suche 


neun verschiedene ach Zugangscodes 
Möglichkeiten, um das schlechteste ID-Karten, hilfreichen 


die Vorgänge an Bol Adventure aller Zeiten? Gegenständen und 
dern zwölf Bereiche Informationen schon, 
(Forschung, Maschinenraum usw) unters mal von der Steuerung konsequent tarpe- 
teilten und rnit über 200 Räumen bestück- _ diert. Der Mix aus Maus und Keyboard st 
derart verquast, daß man den IQ 
seines Erfinders im einstelligen 
Bereich vermutet: Warum muß, 
der Mauszeiger immer erst akti- 
viert werden, um Gegenstände 
benutzen zu können? Warum 
gibt es statt Iconleisten nur Text- 
fenster? Warum einfach, wenn 
es umständlich auch geht? 
Fragen über fragen, Wie konnte 
&5Psygnasis übetaupt nur inEr 
wägung ziehen, solchen Müll auf 
Sub-Shareware-Nveau zu veröf- 
fentichen? Wie indet man 
schnell genug den Ausschalt- 


Kelklötze 


Kein verfrühter Aprilscherz 
So sieht die Grafik mit Unter- 
stützung durch einen 3D-Be- 
schleuniger aus! 


Steuermann, bitte ans Te- 
lefon: Erst muß die Maus, 
Per Keyboard aktiviert 
werden, dann darf sie. 
aus mehreren Textfen- 
stern eine Aktion heraur- 
picken 


Sie haben 
offensichtlich den 


Lieber die Augsburger Puppenkiste als derart grobe und nach dazu hölzern animierte 


knopf, um nicht mehr hören zu müssen, 
was vir hier mal gnädig als Sound bezeich- 
en wollen? Und wieso mußte geradke ich 
miran dem Sch... die Augen und den Ma- 
gen verderben, umihn mit einerganzen 
Testseite zu ade? Zumindest darauf weiß 
ich eine Antwort Jeder, der sonst ahnungs- 
os 90 Mäuse ın dieses Mini-Frabse (zu mehr 
taugt die Scheibe nun wirklich nich) inve- 
stiert hätte, wird mir dankbar sein! (mm) 


Sentient 
(sygnosis) 
Aber im Harorkabinei dr Programmer 
kun 
GRarıK 
SOUND 
STEUERUNG 
Monvarıon 


Re 


USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 
Preis: 


ABENTEUER 


Granny 


„Meine Oma fährt im Hühnerstall Motor- 
rad, meine Oma ist modern!” Auf ähnliche 
‚Art modern wie in diesem Kinderlied ist Ko- 
namis abenteuerlustige Seniorin: Nicht um- 
sonst hieß dieses abgedrehte Adventure ur- 
sprünglich „Dementia”, zu deutsch Alters- 
schwachsinn. 


De 


sten PC-Abenteue 
ger Hase hat 

gekidnappt und auf 
müssen ins 

werden. Erg möchte die 


gende Waschmaschine 
pe das ganze Haus in die 
da ist eben nichts mehr so, wie 
Kurzum, wer schon Lu 
oder die Knet 
der darf sich won diesem Rı 
belehren lassen: Nach Ablauf 
amüsiert fest, daß die zunächst 
stücke (und das sind hier richt w 
Ihrem schier unerschöpflichen 


einige nützliche Gegenstände 


| Pro & Hontra 
* sehenswert animierte Rendergrafik 
+ stimmige Soundbegleitung 

* reichlich schräge Gags. 


# wenig Logik, noch weniger Hintergrundinfos. 
und Lösungshinweise 

+ viel stupides Ausprobieren 

* Schwächen im Handling 


Bereits das arimierte Optionsmend #Sr Lautstärke, 
Sserlitel und Helligkeit ist nicht gerase alltäglich 


st übrigens nicht nu ori 
ches Win-fenster verkleinen 
SS Sarınlagernden Gegenstand 
= 8 end lassen in keiner Weise 
wäran. Noch schwerer macht e= 
verwandelt sich bei seiner Res 
weder brav in einen Ak 
Seen Wat aiter Benutzen, doch sın 
Unten er einzelnen Optionen nur schwe 


jenauerer Untersuchung als 
"he anderer kems 
unsere Heldın in 
gt hr Kochbuch 
hinter der 


arg 


Miegender 
dieser prekän 
finden? Ra 
skurrilen 


ABENTEUER 


Badende Kühe sind ebenso 
normale Bestandteile dieses 
skurrlien Spiels wie liegen- 

de Waschmaschinen 


Kaum hat Granny ihre Villa verlas- 

sen, erscheint ein Plan mit den fünf 

Hauptszenarien - darunter der 
„Planet der Türen” 


So paBig das auch alles sein mag. wer auf der Hehe! Nahezu jede Aktion der grauhaaı- 
Daker nur durch reines Ausprobieren statt ‚gen Hauptdarsteller wurde als eigenständige 
durch Überlegung ans Ziel kormmt, verliert ir ‚Animation gerendert und nahtlos ns Bild ge- 
gendwarın dieLust Und dasistschade,  (Granny, nachdem sie von einem Alien nackt. Ob die bewundernswert wderstands- 
auf einer Draisine überrollt wurde) fähige Fnedhofsdeserteurin nun von Monster. 
füllen geplättet oder von Allens angefahren wird, die fünf CD- 
ROMS strotzen nur so vor witzigen Grafikeinlagen. Auch die netten 
Soundeffekte, die deutsche Sprachausgabe und die schmissigen 
‚Jazz-, Blues- oder Soulklänge habe nur Lob verdient. 

Fazit! Humor ist, wenn manı trotzdem lacht. Und so gesehen, 
sind diesen ulkigen Abenteuer trotz aller Schwächen im Spieide: 
sign seine Fans zu gönnen. (m) 


Granny 
(Makh Shevet/Telstar/Konami 


dem das Programm ist technisch absolut auf 


rehtes Rentner. und Renderab 
Einige Zwischense- sich der Logik nicht sehr verpflichtet fh 
quenzen führen 

die Story weiter, SAUK 

etwa hier im HQ ‚SOUND 

das böran Hasen STEUERUNG 


MOTIVATION 


banz persönlich 

| Okay, Graniny ist nicht mehr die Jüngste. Eigentlich sollte 
die alte Dame ja mit Häkeldeckchen und nicht mit einer in- Mes 
J terdimensionaten Hasenjage beschäftigt ein. Daher kanrı 2 en 
man ihr wohl die eine oder andere Schrulle nachsehen, 
Dark der überaus unterhaltsamen Prayentatian Ne mir das m OAIENTRAGER 

[B so9ar reativ leicht, doch mußte ich ja auch keinen Renten- SIE 
beitrag ersten. Wer jedoch einen Blauen für die fünf Silber-, SEHEN 

(B scheiben mit der wirren Senioren-Odyssee ausgibt, sollte GAR. 
ich darüber m klaren sein, daß er gerade hinsichtich der b scunD 

[R aatset wird 50 manches Hühnerauge zudrücken missen, r BICHBE 
Denn auch wenn hier prinzipiell klassische Knabeleien um 

| diekömekte Anwendung von Fundstücken warten, so ist nl 
ihr Einsatz am Ende häufig alles andere as korrekt. 


Sign of the Sun 


Das Abenteuer im 
Zeichen der Sonne 
will zu viel auf ein- 
mal: Uralte Weis- 
heiten der Mayas, 
ein weiblicher Mi- 
nicomputer und al- 
lerlei Actioneinla- 
gen verbinden sich 
zu einem Potpour- 
ri, an dem man sich 
schnell den Magen 
verdirbt. 


Zwei der schöneren Örtlichkelten im Spiek, zumeist wandert ma durch handgezeichnete Einöden 


n Mayas eigen Alles. 


em Jatre 2012 a ee foale Geschichte wird von 
Eine Sormenen M — eensnerten Intoer- 
Zuzerslören. uch er hr versiet man sich bald 
Stunde, doch n Game 

mat gesucht werden ka e 

aut James Mariner erst ein Metal « 


das Raumschift auf 
findlichkait tester 
Knabe direkt zu 


Ergo nn getötet, sofern eı 


one, w are ea dem I. 
tet ein Traktorstrahl mi e rider Folge 
rn beamt. Dort mac - m beser, denn 


Sasakeme staksenn 
= Zeuge durch 


Der spärlich animierte Renderheld bereitet sich auf den Kampf gegen einen Baum vor 
dank unpräziser Tastatursteuerung stehen seine Chancen schlecht 
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’ Ein spielbarer = 
h Sonnenstich = 


arg zickigen Seite. 
Fazit: Wirtich gefa! 
erichen Sonnenreich n 
sche Synchronisation, 
und techrische Umsetzung 
als sonnig geraten sind. Do 
‚gehören nun mal ins Radıo, 
PC-Monitorl (mm) 


Sign of the Sun 
(ICE/Project Two Interactive) 


GRAFIK 
| souno 
STEUERUNG 

| MOTIWaTıon 


CH 


USK-Freigabe: 
Schwierigkeit 


SPEICHER 
ik 
SOUND: 


ABENTEUER 


Paulchen, Paulchen, mach doch 
weiter... haben sich auch die Inter- 
aktiven von Wanderlust und Ra- 
vensburger gesagt: Nach dem er- 
sten Digi-Auftritt vor einem Jahr 
besteht der tierische Freund aller 


Mittlerweile ist der Ty-gestääite Canon 
Kater nicht mehr als Topagent ın ge 
cher Mission unterwegs, sondern put 
Klinken. Bei dem Versuch 
pad iszuachia- 

den. wit er u 


jet versenn 
on sabberndes Monster verwandelt, Nur, 
we 13ßt sich das Unglück wieder rück- 
gangıg machen? 

‚Auf rosaroten Pfoten geht es diesmal 
nach Sibirien, Israel, Indonesien, Kenia 


‚Ab und an wird das Gelernte in kindge- 
recht aufbereitsten Multiple-choice-Tests 
abgefragt 


4 


(Presseinfo) 


am PC. 


und Griechenland. Im Reisegepäck findet 
sich wieder ein reich bebildertes, über 
300 Seiten starkes Digl-Lexikon mit Infos 
über Land und Leute. Diese werden ab 
und an n kleinen Multiple- 
choice-Tests abgefragt oder 
Zum Lösen der nichtallau 
schweren Rätsel berötigt, 
Letztere drehen sich stets um 
regen Tauschhandel mit bzw. 
den richtigen Einsatz von Fundstücken. 
Dabei wird der Spieler vom wandelbaren 
Mauszeiger auf Beklickbares, Bidschirm- 
ausgange sowie Anwendungsmöglichkei- 
ten hingewiesen. Wer dennach Probleme 
gen beim Knacken der durchweg logi- 
‚chen Knobeleien bekommen sall- 
1, kann einen Blick in die integrier- 
12 Komplettlösung riskieren. 
Ein kinderleichtes Abenteuer aiso, 
| und auf junge Zocker ziel auch di 
nette Comic-Grafik mit ihren ordent- 
ich animierten Akteuren ab - nur 
während der Gesangseinlagen geht, 
&s ar Monitor eher farbarm und 


Im Buch des Wissens warten interessante. 
Infos über die bereisten Länder 


Kinder nun sein zweites Abenteuer 


minimalistisch zu. Die Songs selbst iön- 
nen sich aber hören lassen, obwoh 
wohl nicht nur wegen der englischen 
te eher ältere Semester ansprechen dü 
ten. Gut klingen auch die cartoontypk- 
schen Soundeffekte und die Sprachzusge- 
be. Paulchen hat man übrigens wieder die 
Stimme von Niels Clausnitzer, dem 
chronsprecher von Roger Moore. 
Fazit: Pädagogisch wertvolle 
terhaltung knapp unter dem Nvesu 
Vorgängers. (st) 


Pink Panther und 


die Zauberformel 
(Wanderlust nterachve/ 
Ravensburger Interactive) 


cht geprüft 
For Eiteiger 


[Nomen | 
tin wanderustsom 


ABENTEUER 


Obzwar in der Welt Tamriel und damit im Universum 
von „Elder Scrolls" angesiedelt, wartet hier kein 
Nachfolger zu „Daggerfall” - sondern ein 3D-Rollen- 
| im Stil von „Ultima Underworld", das den Be- 


Obung oder Ernstfall? 


Battlespine I sich als Kmpfturm übersetzen. Und in einen sol 
hen beaibt sich der Held hier zu Beginn zwecks Training, Freiich 
ohne zu ahnen, daß es dem dämonischen DaedraLord Mehrunes 
Dagon durch einen Verrat gelungen is, die Kontrolle über das ge- 
samte Areal an sich zu reißen. Die Übung wrd also zum bitterbö- 
sen Ernstfall, denn nur zwei Kämpen überleben das Intro: der 
Spieler und ein Kollege oder eine Kollagin. So genau weiß man 
das nicht, da der/die mysteriöse Unbekannte einem bei der Suche 
nach dem Ausgang stets einen Schritt voraus Ist: Immerhin hit 
|3At er/sie aber Spuren, aus denen sich wertvolle Hinweise ablı 
ten lassen 

bin Im Setup einstell- 

"bar: Jugendfreie 

Wer bin ich? ae 
Sobald es an die Charaktergenerierung geht, dürfte jedes Röller- Heldin oder Hard- 
spielerherz höher schlagen: £s stehen 18 Klassen zur Wahl, wobel EN 
Geschlecht, Rasse (drei Menschen, de Elfen) Haartracht, Augen 
und Mund individuell verändert werden können. Durch die Vertei 
ung von Purkten auf acht Statuswerte wie Stärke oder Ausdauer 
und 18 Eigenschaften Maffenfertigkeiten, Springen usw) mit 
zum Tel rassenspezifischen Ban läßt sich aber auch ein kompiett 
neues Alter ego kreieren. Man kann es dann nach mit Waffen 
und Rüstung sowie 26 vorgegebenen Zaubersprüchen ausrüsten 
= alternativ lssen sich über den serleneigenen „SpellMaster"-Edi- 
tor ganz persönliche Hexereien aushecken. Im Zuge der Vorberei- 
tungen darf übrigens auch eine Kindersicherung zugeschaltet 
werden, damit nackte Hau, Blut und Leichen außen vor bleiben 


Ereund oder Feind? 

‚Ehe man sich an die Erkundung des zus der Ego-Perspektive ge- 
zuigten SVGA- Terrain macht, alte die Ausrüstung aus dem In 
ventory an den Mann bzw. die Frau gebracht werden. Denn schon 
‚bald tauchen Gnome auf, die allerdings nicht unbedingt 
Bekampft werden müssen. Tetsächln geben dierecselgen Ge- 
sellen in Muitiple-choice-Gesprächen sogar oft wertvolle Hinweise: 
preis. So mancher NPC versteht aber doch nur die Sprache der 
Gewalt Beı solchen Echletgefechten sprechen Schwert ode Bo- 
DET, wel mar die Wälte wechseln und auch au der Distanz 
kämpfen kann. Die hiesgen Monster wie Feuerärmonen, Spin- 
nenwesen oder Zombies, Ghule und dämonisierte Kneger sind 
frlleh schon zu Beginn recht hart im Nehmen. De zwar konfgu: 
Jerbate aba} rezdam Veran kombisteuanuhg m Mais 
Und Tat (ebwa Cursotasten für die Bewegung und der Nager 
zum Ausholen) tu in Üoiges, um Sege nicht zu Altglchkat 
Werden zu sen, 


Wer seinen Charak- 
Ö} ter nicht über Punkt- 
vergabe selbst a 
tüfteln mag, dar 
ter 18 vorgegebenen 

Klassen wählen 


Nahezu sämtli- 
he Monster 
sind hart im 
Nehmen 


ABENTEUER 


Allein oder in der Gruppe? 


Neben einer stattlichen Anzahl von Gegnern gibt 
& in den Artichen Dungenns, Burgen und Wäs- 
serlöchern auch reichlich Geheimnisse zu ent- 
decken — nicht zuletzt ranken sie sich um die Aus: 
gange der einzelnen Abschnitte und den vorausei- 
lenden Kollegen. Da man als Solist bei der Suche, 
nach dern Heimweg auf sich allein gestellt bleibt, 
nimmt manı dle Unterstützung seitens Automap- 
Ping und jederzeit zuschaltbarer Online-Hilfe (er- 


Bei den Multiple-choice-Gespräch 
bestimmt man den Umgangston selbst 


Het füeichakerunitoren nennen = een 
dankbar zur Kenntnis. Die automatisch ‚ben und per Drag & Drop aktiviert 
‚Aber vielleicht suchen Sie ja bei einen Kumpel Bene 

Untestäung m rehigen Umgang mit ana Kar rin 


tern, Hebeln, Maschinen und sonstigen Ratseln? 
Battlespire stellt schließlich Multiplayer-Optionen. 
für bis zu acht vernetzte Abenteurer bereit! Wirk 
ch Spa8 machen sie aber eider nicht: Im Tearm 
bleibt die Story zugunsten von Monstermetzelei 
auf der Strecke, und die aus herkömmlichen 3D- 
Ballerdungeons bekannten Deathmatch-Duelle 
kranken an piatter Piselgrafik 


Zuschlagen oder abwarten? 


Nachdem sich „Daggerlal als Fall fü Fans er- 
wies, hat Bethesda Saftworks das Ede Scrols- 
Szenario also konzeptionell umgestrickt undauf 
mehr Breitenwirkung getrimmt. Eine gute Sache, 
zumal es derzeit ohnehin kaum neue Rollenspiele 
gbt. Noch besser ware es relich gewesen, hätten ausführich alle bene Spell 30. 
de Amerikaner neben gut animierter HighColor- Funktionen des wie een Editor 
Grafik und allen Schreien sowie wunderschönen ; füreigene 
Sohärenklängen auch auf eine algemeinverirägl 


Lichter (Eis) 
Zauber in dunk- 

ier Nöhle- es. 
gibt 25 vorgege- 


Eine jederzeit 
uschaltbare On- 
line-Hilfe erklärt. 


here Steuerung geachtet. Wei hier Ietztich auch Battlespire 
dir derzeit so beliebte Pie 
Multiplayermadus deut: jur 
Iicne Schwächen auf- Schau 

weist, können Innovati- ‚er Sterung und 


on und Atmosphäre lei- 
der nicht rnit einern Hit 
belohnt werden, j) 4 STEUERUNG 

MOTIVATION 


Dre tee. 
bare Konese it ie nesen 
sehr gewöhnungsbe- z a ich geprüft 
‚dürftige Steuerung oft y e ie N 
der härteste Gegner I 


Ganz persönlich a 0 
"Meine ersten Gedanken liegen auf der Hand Endlich wieder Sr Krach 
Sn gabe: olenspe! noch dazuepes mit MltpijerOin- 

‚on! Auch am Gameplay seltist und der stimmungsvollen Prä- 
‚sentatian gibt es ja fein gar nichts auszusetzen, Dafür einiges © 
an der verqueren Kombisteuerung und dem Hack & Slay ım Eieane 
Mehrsplelarmodus. Kurzum, das Programm bleibt streckenwei- - 

3% in seinen vielversprechendien Arsätzen stecken. Schade für 
‚She, schade für mich und schade für den Hersteller - ich hätte 
zu gerne aul einen Hit plädiert. 


sound: 


KAUF 

DIR NICHT 
IRGENDEINE 
WELT! 


Entdecke, besiedle, baue 
und verteidige eine neue Welt, 


die allen Prüfungen standhält. 


ANNO 1602 ist endlich wieder eines 
jener Spiele. anf «lie man sich so. 
Venefenwenikann.“ i 


PC Games 10197 


ANNO 1602 in ein Aufl 


Pünktlichkeit mag die Höflichkeit der Könige sein, doch der ehemalige Großimperator des 
Pulp-Universums hatte es nicht eilig: Mit einigen Monaten Verspätung macht sich der Held 
zahlloser Romanhefte nun endlich daran, die östlichen Sonnensysteme des PCs im 
strategischen Rundentakt zu erobern. 


Wirschreiben 
das Jahr 2325 


und befinden 
Ist --- mit in der Frühzeit der 
He 

Perny Rhodans st die 

Sternen aufgebrochen 

aulder Suche rach 

"= Quer über die Mi 


Das Intro: ein rasanter Flug er die idi- 
sche Hauptstadt Terrania. Segkemst von 
Christopher Franks pomp&ssm Soumätrack 


Wer bin ich, 
10 bin ich? : 


Spieler wahlweise auch die Ges 

Arkaniden" (die am höchsten entw 
üan-Universums) oder die Ihrer Vorfahre‘ 
Weiterhin stehen die nomadischen „Springer 
handel spezialisierten Eierköpfe der „Arzs” und die 
gen „Topsider" zur Wahl 


undeinen 
Sternen- 
us stehen 


Alle zu Beginn verfügbaren Rassen von links nach rechts: Terraner, Arkoniden, Akonen, Springer, Aras und Topsider 
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| hissenswertes über 


A 
Hi 


\uch Wenn „unser Marin im All® In der 
jeimat mit sinkenden Auflagen zu 


kämpfen hat, it sein Stern außerhalb 
Deutschlands auch nach 37 Jahren (die 


A 


toren K.H; Scheer und Clark Daltorı 


starteten die zigfach neu aufgelegte Se- 
fie des Pabe/Moewig-Verlags arına 


196%) noch im Aufsteigen begriffen: Die 


‚einstmals wegen faschistoider Ten- 
denzen umstrittenen Romanhefte 


um den unteralichen Großadmlnistrator 


‚erscheinen mittlerweile auch in Öster- 
‚eich, der Schweiz, den Niederlanden, 
Belgien, Tschechien, Frankreich, ltalen, 


Fi 


Innland, Großbritannien, Brosilien, Ja- 


an und den USA. Dazu kommen Hör-, 


Brett- und Kartenspiele sowie der trashı- 


ge Kinostreifen aus den 70er Jahren. 


«bisher 22 Autoren, rund 11800 ragula- 


re Hefte, a. 410 Taschenbücher und 
60 Siberbände 

3 wöchentliche Haftauflagen, alle 2 
Monate ein Taschenbuch, verteljähr- 
lich ein Siberband, dazu sporadisch 
Lexika und Räzeichnungen, 

Zyklen zu je 100 Heften (Ausnahme 
Nr. 1600 bis Nr. 1799) 
„Zwiebelunversum- niedrige Wesen 
außen, Intelligente Spezies weiter ın- 
nen, vergeistigte Supenwesen im Kern 
offizielle Web-Adresse 

nn defßeryRhodan/ 


Ein deutscher Romanheld m Austand 


Hier ein paar von 


STRATEGIE % 


Unsere Kolonie auf Mialia 
Vi macht gute Fortschritte, 
zu erkennen an den vielen, 
Gebäuden 


Eine Statistik zum 
Versorgungsnach- 
schub kann einge 

blendet werden, die 

Gebäudeinfos rechts. 

darf man auch 
wegklicken 


onen pro Runde ohne Druck planen und dar! sogar unbedach" 
teZüge zurücknehmen - unter Multiplayern wird dagegen ein 
Zeitlimit pro Runde vereinbart. Es st alsa kein Problem, sich erst 


mal in aller Ruhe mit dern komplexen Gameplay vertraut zu ma- 
chen: Auf dem vom Zufall bestimmten Eretplaneten errichtet man zunächst eine 
Kolonialbasis. Von hier aus wrd dann ein Netz aus agrarwirtschaftlichen Ge- 
bäuden, Produktionsstätten für Leicht- und Schwerindustrie, Forschungsstatio- 
nen, Militäranlagen, Schiffswerften, Raummhäfen und Transmittern gesponnen, 
Letztere dienen dem Transport zwischen den einzeinen Kolonien, sobald solche 
auf weiteren Planeten gegründet wurden, Dazu muß frelich erst die drehbare 
Stemenkarte (auch von fremden Rassen) Stück für Stück erschlossen sein, 

ie nach Größe kann der Aufbau eines Gebaudes eine oder mehrere Runden In 
‚Anspruch nehmen. Eine wichtige Rolle kommt dabei der Forschung zu, da nur 
sie nach und nach den Bau verschiedener Einrichtungen insgesamt 70) ermög- 
Nicht. Und nicht jedes der bis zu 3000 pro Spiel generierten Gestirne st für die 
gleichen Gehäude geeignet. Da gibt es u,a Lava- Eis- und Wüstenwelten mit 
Jewells eigenen Naturgesetzen bezüglich Sonneneinstrahlung, Schwerkraft 

usw Sie werden mittels rechter Mausklick und Scrolling besichtigt, während 
das linke Nagerchr für den Bau zuständig st. Am rechten und unteren Bildrand 
finden sich dabei Iconleisten, die über Gebäude und Ressourcen informieren, 
Zugang zu Sternenkarte und Zentrale bieten sowie der weiteren Steuerung die- 
nen. Was den Aufbau betrifft, ist Perry Rhodan alse nicht weit von Spielen wie 
„Command & Conquer” oder „Warcraft 2" angesiedelt 


Isgesanit 70 möglichen Einrichtungen 


& 


a 


Begegnungen :::::::: 
der dritten Art = ::- 


me en. sssich dab 
kann man ein Friedensangebat oder einen N 
iehen, aber auch den Krieg erklären. 
je Möglichkeit solte Ireilich nur in Betracht ziehen, 
wer bereits zahlreiche Kolonien und eine entsprechend starke 
Flotte Im Rücken hat. Andernfalls sind Allanzen und friedliche 

deisbeziehlungen zu bevorzugen, Dazu gesellen sich Zuf 
Sregnisse. wie etwa ein Auftritt des telepatlıisch begabte‘ 
Mausbibers Gucky. 


;pakt In Erwägur 


In der Kommandozentrale 
geht es via Klick auf Bildele- 
mente zu anderen Berel- 
chen wie der Sternenkarte. 


Interstellarer Handel: Hier 
schlagen Arkoniden und 
Springer den Terranern 
en Tauschgeschäft vor 


Die Flotte aus bekannten Schiffs- 
\ypen wie dem terranischen Ku- 


Ihr rarmlasas Außeres 
trügt: Die „Blues" sind. 
ein gefährlicher Kon- 
kurrent im Kampf 
um die Ostseite 
der Milchstraße 


Ganz persönlich 


‚Sorry. aber so ganz kann Ich die Begei- 

sterung von Kollege Jürg nicht teilen: 

Mögen Meiterstrategen auch über 

Kormplextät und Abweehslungsreichum | 
jubeln, as Ensteiger wird man vom si“ 

gen Perry-Unversum wohl nur einen 

Bruchteil zusehen bekommen, Denn 

‚auch wenn das Konzept die Einarbeitung r 
erleichtert, dürften die verwirrend Nas 

gatior und die altbackene Grafık dach 

dazu führen, daß 30 mancher Großadministratar in spe vor- 
zeitig das Handtuch wit. Ein unbesteitbar gutes Spiel 
also, aber-eben auch ein Fall für Fans 
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Die ’ 
Aaumschlacht Be 


geiraumen, einer Springer-Walze 
oder dem Topsider-Modell kann 
hinsichtlich Antrieb, Waffen, 
Panzerung und Schutzschirme 


modifiziert werden 


(nes Planeten, Mondes 
oder einer Sonne aufeinander, kommt 

nem sometrischen Hexfeld, Dann darf sich jede Partei pro 
Zug und Raumschiff entweder bewegen, schießen 
hen -auch Kombnationen dieser Aktionen sind möglich 
Das System Ist simpel und via Point & Klick einfach zu hand 
haben, dennoch können die Gefechte auch ganz dem Com- 
nuter überlassen werden. Der Sieger erhält die Kolanie.des 
Unterlegenen, alerdings ohne Personal. 

Wirdhingegen ein anderes Vaik bei einem Angriff unter- 
stützt, so übernirrnt dieses das gewonnere Terntorium, Ein 
zige Ausnahme: Falls die Kriegstreiber bei dem Unterfangen 
alle Schiffe eingetüßt haben, fallt die Beute an den Hlfeei- 
Stenden. £rst im späteren Verlauf wird man auch auf die in 
der tastskie behemnateien „Blues“ treffen. Dann sind Allan- 
zen vermutlich ohnehin unumgänglich, da die Blauen auf- 
grund Ihrer Raumer mit Moltex-Panzerung zunächst schier 
unbezwingbar zu sein scheinen, 


banz persönlich 


bin Ich, zugege- 
ben, kein wahrer 
Perry-Anhänger 
und von der an- > 
dauernden Flutan 
‚Strategiespielen 
trotz einschlägiger 
Neigungen uch 
soron ein werig 
übersättigt. Um so Fr 
‚erstaunlicher, wie sehr mich dieses 
(Game fesseln konnte: Seiten haben! 
sich in jüngster Zert scheinbare Ge- 
gensätze wie Komplexität und Be- 
denbarkei, Abwechslungsreichtum: 
und Spiestruktur zu einem so matl- 
Vierenden Programm vereinigt. Die 
elle Musik ist für mich da nur das 
Tüpfelchen auf dem |. denn von det 
Grafik erwartet ein alter Genre-Hase 
‚ohnehin nicht sooo viel. 


öner Bis hierher durfen sich Fans der Romane 
und Freunde fututischer Eoberun- 
3 ‚gen im Stil von „Master of Orion" 
5 abo gleichermaßen angesprochen 
u fühlen. Das sollerst recht für Multi- 


player gelten, da das Spiel für sie das 
Beste aus zwei Genres kombiniert: Die Möglichkeit, während ei- 
ner zuvor festgelegten; Zeitspanne bellebig Vele Aktionen durch- 
zuführen, verlegt das Gameplay quasi in eine Grauzone zwi- 
schen Rundenbasis und Echtzeit 
Ebenfalls schön, daß Perry Rhoden entgegen den offizieller Her- 
stellerangaben bereits auf einem 486 DX2/66 zum Dienst anti 


es 


Die Point ä Klick- 
Schlachten auf Hexfel- 
dern führt optional 
der Computer alleine 


Generell ist die Steue 
rung unkompliziert, 
Iein die Navigation Im All 
kann wegen der unüber- 
sichtlichen Sternenkarte 
nicht Überzeugen 


Weniger schön ist die daraus resultierende Iso-Grafik, welche mehr 
Burch Übersichtlichkeit glänzt. Das aufwendige intro und die spar- 
sam eingestreuten Renderseuenzen (etwa, wenn Forscher stolz 
von einer neuen, Entwicklung berichten) sind aber voneinem ganz. 
‚anderen Kallber. Die Soundeffekte sind dann trotz etwas deutscher 
Sprachausgabe wieder bescheiden, doch die Musik von Christo- 
Pher Franke, einem ehemaligen Mitglied der Kultband „Tarıgenne 
Dream", vermag vorbehaltlos zu begeistern: Wie schen in seinen 
Soundtracks zur TV-Serie „Babylon 5” und dem Film „Universal 
Soldier" wechseln sich auch hier oichestrale Stücke mit dramatı- 
scher Passagen ab. Ein Grund mehr für die unbestritten dichte At 
mosphäre dieses komplexen Strategiespies. (mm) 


Perry Rhodan 
(Spellbound Software/FanPro) 
Runtenbäserte SSrateg 
GRAFIK 
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Morivarıon 


grafische Höhepunkte: hier se 
hen wir links eine erfolgreich er- 
richtete Basis und unten einen 


Bericht aus dem Forschungslabor. 


ab12Jahren 
3 Stufen 


u 
GRAF NEE 

Un: ea WO 85 kompallen Karen 
EiNGanı: Merz 
MÜCHPLAYER 


ONEREMFO 


Langzähne sucht man ie 
< = 
dieser Strategiemix Bee 


aus Schweden be- 
schäftigt sich mit dem 
‚geschichtlichen Hinter- 
‚grund des berüchtig- 
ten Edelmannes aus 
Transsylvanien. Blut 


fließt bloß auf den ern 

Schlachtfeldern. Im Renderinto erobern ie Türken die 
Geschichtefn) ausder Walache: Nach der x Knegsne- 
Eroberung des heute rumänischen Land Aausrahmen ur 


striches durch die Türken zu 8=g 
15. Jahrhunderts hatte di 
leiden — bis Viad Tepes erschien und die 
Käpfe der Feinde gleich reihenweise auf 
Pfähle spießte. Was ihn rund 450 Jahre 


‚ad und überlegt 
t alwechs- 
afischer 


Sa später Zur Vorlage für Bram Stokes bl. dem Stich können aso weder 
Er rain dürsige Romanigur Graf Dracula werden  Lautenklinge m Hinergrund noch 
hieß deutsche Sprachausgabe oder das ner 


Dracula tritt hier aso.ls Freiheitskämpfer € nanıo darüber hinwegtäu 
an und der Spieler als Drac ei schen, daß dieser strategische Dracula ei 
nerset sein Terran rundenweise verwal- ‚gan Blutarmu leidet. (5) 

ten, andererseits in Echtzeit dverse 

Schlachten schlagen. O 


Vlad Tepes Dracula 


(Campiter House’ Ve 
Stra han ” 


ohne rechten Biß 


ung durch ein Tutorial muß man dich | GRAFIK 
u 8z9nn des Feltzuges den 1 Sound 
Soyinz entreißen, indem eine Hand- | STEUERUNG 
wesen (Kämpfer, Bogerschützer MOTIVATION 
«24 Rammbötke) zu deren Festung 


Die Menüs zur wirtschaftlichen Verwaltung der ) 
Uinderensingengenehm berichten > S=zhklid. kt eingonammen [2 
“= Verwaltungsapparat; Man e 5 
ine unsesüberscht, in der sch Ein as 
ten munsieren, Gebäude reparieren odes 
ermcmen Wege anlegen undForschung | Uskarreigabe: Res 
Detre.o=n Ssen, Unterdessen verteidigen | Beck E Rn 
die au seoszwunkte vertlten Mannen 
die besetzen Regionen | 
In der Praxs sten Bogenschützen auf ae 


Wehrtürmen odehAnhöhen plazert wer- 
den, Schwertkämpfer hingegen im freien 
Feld, Mit den Erooerüngen steigt de Er- 
fahrung der Recken, und das Reich wird 
größer. Das bringt zusätzliches Sel= Ho 
und Getreide mitsich, genau we 
Gefolgsleute. Die Verwaltung = 


Bmmmgee set ei Unbekanntes Land lebte Hai gank übersichlicher Mer 
ee — Mühe. Doch die Echtzetscht 


Po Ansencomputrhoue se 


3 


Einmal mehr hat Mindscape/SsS1 


die Zinnsoldaten von Games 
Workshop zu digitalem Leben 
erweckt. ZweisJahre.nach „War- 
hammer: Shadow pfith& Horned, 
Rat” warten wieder ründenba- 
sierte SchlachternimstilidesTa- 


bletopsystemsalf PC-Strategen. 


Das Tabletop am Bildschirm: genretypisches Über- 


ichtsfenster mit zuschaltbarer Iconleste (Karte, Tup- 


peninfo, Befehlsicons) und optionalem Feldraster 
— Sieben 


Die Online-Hilfe bietet detaillierte Infos zu 
Freund und Feind. 


In.der Kampagne werden gegen den erbitterten 
Widerstand der Orks nach und nachalle Gebiete 
erobert 


Wie die Zahl im Titel schon sagt, findet 
sich der Spieler hier in fernster Zukunft 
auf dem Planeten Volstad wieder - wo 
die Menschheit Immer nach mit den 
Orks rangelt. Nach den eineastischen 
Renderintro hat man die Wahl zwi 
schen der namensgebenden Befre- 
jskampagne auf Seiten der Men- 
schen und einer selbstkreierten 
Schlacht, in der auch bis zu vier Be- 
fehishaber via lokaler Netzwerk, Inter- 
net oder (Nul-)Modem gegeneinander 
antreten dürfen, 

Darüber hinaus sind der sehr über- 
sichtliche „Codex" (ene Art Online- 


Hilfe mit Truppenbeschreibungen) und 
das gerade lür Anfänger wichtige Tu 
torial verfügbar. Letzteres erklärt den 
Weg zum Sıeg In Zusammenarbeit mit 
dem deutschen Handbuch Schritt für 
Schritt. Die Vorgehensweise ist aber 


absolut genretypisch; Runde um Rürı 
de werden zuerst die mit Punkten (aus 


eroberten Gebieten) gekauften Trup- 
pen auf dem zweistulig zoombaren 
ind mehrere Bildschirme großen 
Hauptsereen plaziert. Danın erfolgen 
abwechselnd Bewegung und Angriff, 
wobei jede der über SO Einheiten eine 
bestimmte Reichweite und eine Testge- 
jegte Menge arı Schüssen mitbringt 
Die Feuerkraft der Waffen kann man 
sich dabei ebenso anzeigen lassen wie 
‚die Bewegungsweite und Felder auf 
Karte, Derın zwar sinkt mit wech“ 
sender Dstanız die Trefferwahrschein- 
lichkeit, doch gerade Panzer vermögen 
über fast das gesamnte Schlachtfeld 


Die gerenderten Zwischensequenzen. 
stellen den grafischen Höhepunkt dar 


hinweg zu ballern. Dadurch entstehen 
1.3. Krater in den mit Wäldern, Flüssen, 
Hügeln und Häusern geschmückten 
SVGA-Landschaften. Der Sound be: 
schränkt sich auf Synthiklänge und Effek 
te, die Maussteuerung mit wechselndern 
Cursor und selbsterklärenden Icans ist 
eingangig, 

Wenn das Spiel trotzdem nur Farıs von, 
Vorlage und -gänger empfohlen werden 
kann, dann wegen taktischer Defizite 
aufgrund der andauernden Distanz: 
kampfe. Im geplanten Nachfolger „War- 
hammer: Dark Omen” bleibt also genug 
Raum für Verbesserungen. (5) 


Warhammer: Final Liberation 
(Mindscape/ssi) 


Taetop Konvertierung mil vielen Fetures, 
en Taktik 
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nicht geprüft 
für Geübte 


iin 
RA 


MMuTLAYER. 


NUNEEO, 


NEVADA/USA ... NEWSFLASH 


FILTINE 


Aktuelle 
Titel 


Die realistische, 
Sport Simulation 


4 ? 
LEBEN SIE EINE SPANNUNG 
in 22 verschiedenen Missionen » 


Der abgefährene 
Dauerspal) für 
Tüftler und Denker 


EN SIE ZUM ALPTRAUM ALLER CAMPER” 
jen Sne über die Macht won 8 Zusätrmaduten 


Die oz 
CD-ROM zur 
Alt:serie 


1 N SIE IHRE MISSIONEN AN HISTORISCHEN ORTEN 2 
A orehuny 


SOFTWARE 2000. 


.. INVASION AUS DEM ALL ... NEWSFLASH 


Für diesen strategischen 3D-Actionrolli hat 
sich ein wahres Dreamteam zusammenge- 
funden: die renommierten Spieleschmieden 
Interplay und Cryo als Macher, der Kultau- 
tor Philip K. Dick als Story-Barde - was soll- 
te da noch schiefgehen? 


SPIONASEABWEHR ANN® 2019 


Wer „Blade Runner“ u 
de düstere Phanta 
darüber wundern, daß © 
Pub-Fiction in die dü: 
Zukunft geht: Im New Y 
tentellaren Großkonzerni 
ten. Hier wird der Spiel 
it. hier soll er binnen 15 
ale klären und der grassierende 


TEAMWORK IST ALLES 


Held Joe Chip im Dschungel des 


aut an auf verlo- 


m Posten stünde, steht bei jedem Autmagsieiöisammen- 
ng des Teams an erster Stelle. Dabe st aufslesgezielen 
tigkeiten der verfügbaren Damen und Hemumalsemin zu ach- 
ten wie auf ihre Bewaffnung. So bringt das messe äläner ins- 


samnt 60 Psychökrafte ins Spiel, dar 
ole, Hacking oder Erste Hilfe. Und was der Tuag 
das muß er eben lernen: Die Fähigkeit. mt ce 
nen Bal 
zu konnen, kann gegen Bares erwor 
Himschmalz. Das dafür erforderliche 
reich absolierte Einsätze. 


Zwar steht für Eiige zu Beginn ein vorgefertigtes Tosom bereit, 
doch empfiehit.es sich, die zahlfeichen, aber u 
hen Charakteroptionen selbst durchzuackern. Lohr ser As 
sind bis zu fünf von 60 voll animierten Recken, die dan nach 


eigenen Vorstelungen bewaffnet und ausgerüstet 
Schlacht ziehen, 


IM DSEHUNSGEL DER GROSSSTADT 


Von so manchem altgedienten Kampen wird man sich frelich 
gatnicht mehr trennen mögen, denn die Belegschaft wächst (in 
(nentaler wie physischer Hinsicht) ar Ihren Aufgaben, Eine aus- 
gerifte Computerintellgenz sorgt dabei einerseits für Anfangs- 
erfolge, andererseits für Dig-Gegner, die ebenfalis im Verlauf 
det Geschichte dazulernen. Ja, das Kananenfutter stellt sich mit 
der Zeit sogar auf die Taktiken des Spielers ein 

Ehe man jedoch erfolgversprechende Strategien entwickeln 
kann, git.s, sich mit dem jewelligen Terain vertraut zu ma-, 
(hen. Dazu ollerert das Programm eine Vielzanl von Kamera- 
peispektiven, cie wahlweise automatisch oder manukli gesteu- 
ert werden. So st es möglich, jeden der solide gerenderten und 
ansprechend ausgeleüchteten Räume aus nahezu allen Blickwin- 


Az Terminal wärd 
bei Bedarf vor je- 
(der Mission das 
Team neu zusam. 
mengesteilt; hier 
gibtesauch Infos 
zu Waffen, Ausrü- 
stung und Auftrag 


Renderintro und 
Zwischensequen» 
Zen beschwören 
eine düstere Zu- 

kunft für New 
York Gity herauf 


Die Vielzahl der mögli- 
hen Kameraperspekti- 
ven kann manuelloder 
automatisch gestsuart 
werden: ein und dersel- 
be Raum von oben, vor- 
ne und hinten 


Der Echtzeit 
kampf in futu- 
Fisischen Gän- 
‚gen wird auto- 


kein unter die Lupe zu nehmen, Um versteckte Schalter, Türen 
etc. ausfindig zu machen. Mögen die Schwenks auch abrupt. 
sein, mag so marıche Perspektive nicht garız überzeugen kön- 


nel E nen, an Übersicht mangell es letztlich nicht. Und wer bei einem. 
führt, doch per n Echtzeitgefecht nicht bindlings in das Kreuzfeuer des Feindes 
rechtem Maus- } stolpern möchte, kann sich auf die Autokamera verlassen. Eben- 


klick können falls recht praktisch ist de rechts neben dem Hauptscreen be- 
und müssen 


Einzelbefehle 
Verteilt werden 


findlche Statusleiste mit der zweistufigen Autemap und je drei 
vergrößerten Charaktertöpfen. Zudem präsentieren die SVGA. 
Räume Ihre jeweiligen Enwohner mitsamt einem informativen 
Statusbaiken 

schid um einen 


Kameraden E ALLES IM LOT? 


Gesteuert wird per Mausklick bzw. Tastatur, Wobei die Personen 
einzeln oder über einen Gruppenrahmen ala „Cammand & 
Conguer" angewählt werden, Die rechte Nagertaste dient dabei 
Zur Anzeige von Einzelbefehlen wie Untersuchen, Angrefen, 
PSl-Kraft-ensetzen (2.8, Schutzschild um einen Kameraden le- 
gen), Dücken, Aufstehen oder Hifelistung. En Klick auf einen 
Charakterkopf wechselt dagegen von der Statüsanzeige mit den 
Werten für Gesundheit, Waffe/Muntion und PS-kraft ns Inven- 
tar. Mit diesem Systern sollten besonders Roilenspieler auf An- 
hieb klarkommen, auch wenn es in ser Hitze des Gefechts eine 
präzise Interaktion mit allen fünf Teammitgliedern erst nach Ein- 
gewöhnung ermöglicht 

Wichtiger als der Sound aus stimmungsvollen Geräuscheffekten. 
passender Musik und einer komplett deutschen Sprachausgabe 
ist hier dasausgefuchste Gamedesign. Wabei auch der Spieler 
ausgefuchst sein salte, um mit den kniffigen undzunehmend 
anspruchsvolleren Problemstellungen zurechtzukommen. Doch, 
Hife it selten weit; Informanten verhökern zwischen den M 
sionen mitunter wertvolk Tips, außerdem ist der Schwierigkeit“ 
grad ja vierlach varlabel Für Rollenspieler, Strategen und Freun- 
de variantenreicher 3D-Action ist das New York der Zukunft also 
SEE durchaus eine Reise wert (5) 

sich dl Funktions“ 

leiste mit Karte und hi Ubik 


Charakterköpfen (Cryo/interplay) 
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SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION. 
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Da keine 3D-Kartanı 
unterstützt wer- 
den, wirken man- 
che Ansichten ein 


wenig trist USK-Freigabe: nicht geprüft 


Schwierigkeit: 4 Stufen 
banz persönlich 


Preis: 


Dick Ist schick: Bereits re zu „Alade Runner" warjasehr 

‚gelungen, und auch diese 2D-Viian ya New York der Zukunft et 

‚es faustaick hinter den Texturen, Nachdem ich mich erst mal Im 

Dschungel der Perspektiven zurechtfand, hatte ich viel Freude. am 

Acammenien eo EBEARIE nos loan ach mer 
‚Fchtzeitgefschten. Ion Überraschungen ng use =| 

während der Geiselbsfreiungen oder Informationsbeschaffung ha- geplant aber in a Tervesn non 


ben es mir angetan le weiß man, was sich In Versteckten Kisten. che vrfar 
verbergen mag, stets muß man auf der Hut vor einem Hinterhaltseinn Frg. 


Ei GENRE-MIX 


STREETS OF SIMCITY 


Jedem Häuslebauer sein 
fahrbarer Untersatz: Nach- 
dem man für Maxis schon 
mehrmals Städte gebaut 
und auch bereits per Hub- 
schrauber umsorgt hat, 
geht's jetzt auf vier Rädern 
durch die Betonschluchten. 


2000 und „Sim Copter", 
aber nach einige Monate vor „Sim City 
3000" stellt Maus hier ver Schwierig- 
keisstufen sowie fünf Autos zur Wahl 
Well bessere Fitzer natürlich teuer sind, 
muß man sich dabei zunächst mit dern 
Einsteigermodell begnügen. Es dart aber 
immerhin indiveluell lacklert und im Rat 
men der mageren Restfinarzen mit Tur- 
boader, Stärkerem Motor usw; bestückt 
werden. Danach geht es entweder auf 
Sightseeing duch eine von SO Städten, 
au Preisgeldjagd In urbane Rennen odar 
als Stuntfahrer n fünf Szenarien zu je er 
nem Dutzend Missionen, 

Diese „StoryInes” machen denn auch das 
eigentliche Spiel. Da gilt es, Passagiere zu 
befördern, dubose Pakete auszulietern 
oder einfach nur die 
Konkurrenz duch 
Rammen und feu- 
erkraft auszuschal- 
ter, Die Honorare 
werden umgehend in Bewaffnung und 
Panzerung des Einsatzfahrzeuges inve- 
stirt, da man den Örtichen Verkehrsrow- 
dies bevorzugt mit Minen, Raketenwerfer, 
MG oder Öllachen beikomnt. 

Die terturlerte Grafik unterstützt 3D-Be- 


Rechts vor links oder nervoraus, Trotzdern sind 
Granatwerfer vor 
Verkehrsrowdy? 


Die vollen Armaturen samt Rückspiegel gibt es In der Innemamsicht (inkl. während die 
Verfolgerkamera (rechts) immer noch Tacho, Bewaffnung und SraSenkarte einbiendet 


Man titt gegen bis zu sieben Computar- 
fahreran, gelegentlich auch nachts 


schleuniger und hat gegenüber der Heli- 
Variante merklich zugelegt, setzt aber auf 
alle Fäle einen flotten Rech- 


die Svaßen van Sim City 
(optisch) etwas aintönig, was 
auch für die Musikbeglei- 
tung und die Soundeffekte gilt. Schlim- 
mer noch fanden wir die recht hakelige 
Steuerung und de Weigerung unserer 
Testveision, wie versprochen auch Fahr- 
ten inmit „Sim City 2000" selbst erstel- 
fen Metropolen zu ermöglichen. () 
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Restbestände superbillig! 


'AMIGA JOKER 
‚Ausgaben 11/91 und 9/92 bis 11/96 
(ab 10 Heften istein Sammelordner inklusive) 


Cheat Disk 2 oder 3 
jede randvoll mit Cheats, Tips, Tricks 
und Freezer Adressen 


Ab einem Bestelwert von DM 100,- versenden wir 
per Nachnahme, 
Rücksendungen bitte ausreichend frankeren. 


Tel 09674.1279 
Far.09674.1294 


Ma 
le 
en 
re. u 
Mae, 3 
Be 
SE 


Ei 


ms 
nt Sho; 


äsungsheftg 


ER 
Hr: 


HE 


JBETTEREUN UEEN TEarguaTe 


BE: 


BE 


"506 Un sp) 


A 


Een, mewEn 
Ki 


EEE EEE 


cm 


a 


Komplettlösungen mit Plänen 
MD Tips & Tricks für fast alle 


.d Videospiele 


Bstbunritvon Al Lungen Ink, Pl, Htis-Serde nd 24 Sid. erke. 
Falun nur 14B0DM Ph Sonnen 19,40 DM. 


ag ish 
vun ID ih 
en 

nee Sb 


Mr führen zei len 


ae em 


Spllen Kompletlöungen. 

For Side Geamfiinn. 

Verrandkore (Inland) 
Treat 


Ten 


nnd aa 


al 
hr 
nn 
Bern 
Pers 
Posen 


ne 
Pre 
Beim 
Io dam 
Vest 


usehrha) 
Pemalee 
Prem, 


ed 
Pen 
km tin 
Are O3) 
Er 


Br 
Neo naer 
en 
Pesch 


er mot 
Kiel 


we 
Yeswentunn 
Pe 


der u 
dam ag 
Ben 
Br a are 
Baar 


= 
1 
Een | 
Bu 
a 
aan 
Ein 
ln 
Ben 
BL 
ee 


Die Auswahlmenüs stellen zwäif Fahrzeu- 
ge und acht 3D-Arenen zur Verfügung 


Mag die Playstation noch so erfolgreich sein, der PCist er- 
folgreicher. Ergo bemüht sich Sony Interactive derzeit ver- 
stärkt um entsprechende Konvertierungen - wie diesen et- 


was brutalen Raser. 
W Jenn sch hier ein Dutzend 
schwer bewaftneterFarzeuge 

V/ var acht internationalen Kulissen 
= aufs Getriebedi bekämpft, dann IB 
„Carmageddon“ grüßen. Da gibt es etwa 
Avel, dessen Gefährt mit einer mächtigen 
Schockwelle ausgestattet st. Andere Bol 
den sind mit Raketen 
er Bomben bestückt, 
urd alle haben noch 
eine individuelle Spez 
alttacke as Bra 
Trng und Duelle sind 
nur Bewerk, Kernpunkt des Spies ist der 
Turniermodus, Dabei tittman nacheinan- 
der in.den frei befahrbaren Straßen aller 
acht 3D-Arenen an, um jeweils als eiziger 
Überleben das Schlachtfeld zu verlassen 
-frelich nimmt die Zahl der Feinde mit - 


Krieg auf Rädeı 
k nur 
geben! 


der Stufe zu, Die mörderische Hatz führt 
etwa nach Holland, wo man die obligaten 
Windmühlen als takisches Versteck nut 
zen kann, und nach New York, wo tüdl 
che Stürze vom Wolkenkratzer drohen. 
‚Auch Moskau und sogar das ewige, 
werden unsicher gemacht: Zunächst nur 
mitder Spezialwaffe und 
5 einem MG, weitere Wu 
men liegen dann wortwört 
Iichaufder Straße. Gena 
wie Medipacks zur Repaı 
tur von Schäden 
Die texturierte Fleßbandgrafik Unterschie- 
de zu „Jet Moto" von nebenan sind k 
Zu erkennen) st für sich genommen 
söndefich hübsch noch besonders 
ein 3D-Jurbo unter der Haube ist da 
sehr zu empfehlen. Weitaus besser wissen 


8 
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erben den Spaß 
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'gadiato- 
nu kämp- 
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en ausspielen. 
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Ion einen gewissen 
ie Voraussetzungen 


Twisted Metal 2 
(Sony Interactive) 
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Eine gute Wahl: Die attraktive „Wild Ride“ 
ist eine Piotin mit Allroundtalenten. 


Sony zum zweiten: reinrassige und somit gewaltfreie Ren- 
nen auf Jet-Bikes. Die Idee ist ja nicht eben neu, und auch 
die Umsetzung läßt ein wenig zu wünschen übrig -typi- 
sche Konsolenkost in eingeDOSter Form. 


u Beginn wählt man einen von 20 
Fahrern, die sich auf vier Teams ver- 


'n. Jeder Biker bringt seinen e 
‚genen Feuerstuhl mit, die Unterschiede 
sind teilweise gewaltig: Wo das eine 
Fahrzeug schneler ist, mag das andere 
Modell besser zu steuern sein usw. Ge: 
rast wird auf bzw. leicht 
über neun Pisten plus 
eine Bonusstrecke 

Bloß drei der Kurse ste- 
hen von Anfang an of- ke 
fen, der Zutritt auf die 

übrigen wird nur Siegern gewährt. Frei- 
lich sind die Läufe zunehmend schwier 
‚ger zu gewinnen, da sich auf immer an- 
spruchsvolleren Strecken 19 immer ge- 
wieftere Gegner tummeln. An Abwechs: 
ung herrscht somit wenig Mangel, 


zumal einige Abschnitte primär aus ebe- 
nem Land bestehen, während auf ande- 
ten über Wasser gejetiet oder über Eis 
geschiftert wid. 
In jedem Rennen hat der Spieler ein paar 
Turboboosts zur Verfügung, deren Ein- 
satz gelemt sein will - anfangs geht's da 
noch häufig mit Voll- 
jagneti- gasıns Verderben, was 
f zwar keine Schäden, 
aber Zeitverluste mit 
sich bringt. Ebenfalls 
schwierig zu beherr 
schen sind die rapiden Wenden: Nur wer 
im richtigen Moment vor einem der über 
die Strecke verteilten Pole seinen Magnet 
einschaltet, driftet perfekt um die Kehre 
Das ist um so kniffelige, als die Steue- 
rung via Tastatur, Stick oder Gamepad 


Statt Replays und Perspektivenwechsel gibt es viele Pixel und ein paar Reflektionen 


Spektakuläre Rennen In unspektakulärer 
Grafik 


generell recht unpräzise arbeitet. Training 
I Einzelrennen st also dringend zu emp- 
fehlen, will man auch den erst nach er- 
foigreich absolterter Meisterschaft zu 
gänglichen Stunt-Modus (mit Extras für 
besonders spektakuläre Vorstellungen) zu 
Gesicht bekommen, 
Daß diese Umsetzung von der Playstation 
trotz Multilayermodus für Dis zu 14 Ra- 
ser nicht überzeugen kann, legt auch 
und gerade an der Präsentatlan: Die Gra 
fik wirkt selbst unter Direct-3D altbacken 
und kennt weder Replayrecarder noch 
Perspekt der Blckpunkt 
dar lediglich lecht verschoben werden 
Der Sound aus Effekten und Musik geht 
wear in Ordnung, doch wäre Sorıy gut 
künftig eher Highlights wie 
Crash Bandicat" zu konvertieren statt 
(vorläufig auf Direktimport beschränkte) 
Durchschnittsware wie diese. (mm) 


Jet Moto 
(Sony Interactive) 
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Der Fuhrpark aus DTM und einmal dem japanischen Tourenwage 
port: AMG-Nercades C-Klasse, Alfa Romao 155 V6, Opel Calibra VE 


genommen haben: Mit einem T 
Reiskocher" den original 
6, Alla 155 V6 und Opel 
Bevor der Stertschuß fällt, sind Tun 
derradaufhängung, dem Handling. der m 
schen Getriebeübersetzung u 


und Toyota Supra GT 


p htein einziger 
jercedes C-klas- 


an Hinter- und Vor- 
seien oder automati- 
Bremsen möglich. Allerdings 


nur in relat engen Grenz . ten Werte ie- 
gen bereits nahe am Optimum. Anschießend empfehlen sich Tra- 
Ningsfahrten auf den drei gebotenen Kurse nämlich 


Nicht mehr lange, dann dröhnen auch in 
der Realität wieder die Motoren. Doch 
während die internationalen Strecken 
noch im Winterschlaf liegen, weckt Saga 
die PC-Piloten jetzt mit einer flotten Ar- 
cade-Konvertierung der guten alten DTM. 


Tourenwagenrennen, das sind dramatische Pasitionskämpfe 


ern schnelles Oval, komplexe 5 
Rekorn 


phalt. Hierbei erzie 
fen parken dann nach Au e „ 
ner übersichtlichen Tabel 
ein blinkender „Ghost 
das laufende Bild ei 
Daten als Dateı a 
Im WM-Modus werden de 
‚Oval nacheinander bes 


ine- 
optional 


juslagem und so etwa wi Inte 


und gewagte Überholmandver - also Ideale Voraussetzun-  unbarmherziger ıdman 
gen fürein zünftiges Computerspiel. Daher verwundert es am Slegpadest lancıe tahrt zu zwei Bonuskürsen 
auch nicht, daß die Japaner nach der amerikanischen NAS- und drei Extravehikein ter Prototyp und die aus. 
CAf-Senie („Daytona USA") und dem Ralyesport („Sega Ral- ‚Sega Rally“ bekannt ta Celica und Lancia Delta, Wer 


Iyr)nun an der Deutschen Tourenwagen Meisterschaft Maß 


Auch Segas Automatenoriginal basiert auf der Deutschen 
Tourenwagen Meisterschaft, bel der seit 1984 cher optisch ls. 
1echnisch seriennahe PS-Aolıden praktisch aller etablierten Marken 
teilnahmen. Neben den dramatischer Positionskämpfen machte 
ich die DTM vor allem durch ihre Pubikumsnähe viele Freunde: Im 
Gegensatz zur Formel 1 durften die Fans hier auch die Boxengasse 
besuchen. 1995 ging die bislang rein nationale Meisterschaft dann 
erstmals auf internätionae Toumee, Wurde ein Jahr darauf aber 
wegen der immens Kosten eingestellt. Als Alter- 
sative bietet sich der seit 1994 vom ADAC veranstaltete Supertou- 
venwagen-Cup (STW) an Hier liefern sch de Piloten auch tech“ 
nisch serlennaher Autos wie VW Golt, Ford Escort oder BMW-3er- 
heinharte Fight um die Spitze. 


den direkte 


mit real existierenden Konkurrenten sucht, 


Oft spannender als die Formal 1: Tourenwagenrennen mit 
seriennahen Bollden etahlierter Marken 


Schicke Kamerafahrten gibt es 


findet Ihn im Splisereen-Duell oder einem 
‚gegnerlosen Crash-Festival Im Netzwerk 
aus Ds zu acht Rechnern. Es geht auf den- 
selben Strecken wie das Solospiel über die 
Bühne und ermöglicht auf Wunsch einen. 
kleinen PS-Schub für 

zurückgefallene Ver- 

folger 

Dach auch ui ge- 

rad der Sprint gegen die CPU-Konkurrenz 
verlangt den Piloten vollste Konzentration. 
ab: Nur wer Gas, Bremse und das Hand 
‚digen Bolden voll 


unter Kontrolle hat, sieht die behenden 
Computergegner m Rückspiegel Ent- 
scheidende Bedeutung kommt hierbei 


em Tempo der recht schicken, wenn auch 


Alfanomes 155V6| 


= 8 
ACOIRSE EcORD 
0'35%37) 


r im Replay, der Rennbetrieb auf den drei optisch kaum, 
‚dafür spielerisch stark unterschiedlichen Standardstrecken Ist bloß aus dem Cockpit- oder 
(besser noch) per Hinterbordobjektiv zu sehen 


nicht übertrieben: detalreichen 3D-Optik. 


zu- nur wenn die.Grafik flüssig zoomt, 
reagiert auch die Steuerung exakt, so wie. 
sie soll, Dad Direct3D-Beschleunigererst in 
einigen Wochen nachträglich per Patch 
unterstützt werden, 
stimmt in diesem Zusam- 
menhang daher nach- 
denklich. So entwickelt 
das SVGA-Gelände nämlich erst ab 200 
Pentium-Pferden die erforderliche Ge- 
schwindigkeit, während schwächere Rech- 
er besser rnit VGA klarkommen. Die ge- 
sungene Dancemusik Ist aber unabhängig 
von der Hardware Geschmackssache und 
zugunsten reinrassiger Motorensounds ab- 
schaitber,() 


Verstecktes 
immick: 
Wird das Pad 
Im Fahrzeug- 
menü nach 
unten ge- 
drückt, ändert 
sich die 
Lackierung 
der Boliden 


Boxenstopps und Tuningarbeiten sind 
möglich, doch die Voreinstellungen gend- 


Unfälle kosten kein Blech, aber wertvolle 
Sekunden 


Sega TouringCar Championship 
(sega) 


Arade-acing für DTMFans 
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Mit vorliegendem Spiel veranstaltet Sega weltweite Wettbewerbe über das In- 
ternet auf speziellen Strecken; etwa einem nächtlichen Bonuskurs mit Gegenver- 
kehr. Der erste Lauf fand bereits arm 25.12.1997 statt. doch die Termine am 
13.2.1908 und dem 1.4.1898 solien ja noch erreichbar sein, Urd falls nicht; hier 
ein Cheat: Einfach die Systemuhr auf die jeweiligen Daten umstellen, schon ste- 
"hen die Sonderpisten und Hütchenslaloms jedermann und jederzeit offen. 
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Als Belohnung für B 
iten oder Siege wi 
ken auch mal Bonusfal 
zeuge 


Micro Machines sagt, wer 


Matchbox-Autos meint. Am „@ \ Den meisten Spaß ver- 


PC steht das Markenzeichen * ep 
seit zwei Spielen für knuffi- u) in geseiliger Runde 


ge Draufsichtrennen über ku- 
riose Strecken. Das hat sich 
auch im dritten Anlauf nicht 
geändert: Insbesondere auf 
Rudelraser wartet unter Win 
95 wieder viel Spaß am Gas. 


> 


Trucks, Buggies, Panzer, Schnellboote und mehr: Ein rundes Dutzend Minl-Vehikel kon- 
kurriort auf 48 skurrilen Pisten. 


Im Gegensatz zur starken 3D-Konkur- je sechs Pisten fehlende Details also h Brems- 
terz verfolgt die Kamera die Mikroboli- _ durch Humor wett. Da schlagen Ba. wege, Buggies 
den der Codemasters wieder überwie- _ guettes oder Bügelbretter eine Brücke mamık 

gend von schräg oben. Nur; wenn ein zwischen Tischplatten, da bildet eine für jede 


großes Hindernis den Blick auf die Pisıe 
versperrt, zoomt das Objektiv dabei 
über das neue Polygongelände. Doch 
Hindernisse gibt es viele, wenn man 
mit Kleinstwagen über den Frühstücks- 
tisch, durch die Vorratskammer, einen 
Pool, einen Sandkasten oder den Vor- 
garten bretiert 

Optisch machen die acht Terrains mit 


Sandschaufel die Sprungschanze vor 
einer tiefen Schlucht, Man kurvt eine 
Sandburg hinauf oder schlängelt sich 
zwischen Billardkugeln hindurch, Die 
flotte Gaudi jenseits jedes Simulations- 
anspruches besticht dabei durch ein- 
steigerfreundliches Fahrzeughandling 
und Raffinesse. So bieten Formel 1-Bo- 
Iiden den besten Grip und höchsten 


watfneten Platz oder sc 


Im Boot dus Interwegs 
darf nach Herzenslust gerempelt wer- 
den, optional liegen zudem Sammel- 
extras herum. Wer sie abgreift, kann 
seine Verfolger etwa mittels Minen 
abhängen und die vorauseilende Kon- 


Selten stand eine solche Vielzahl an Spielmodi am Start. So hören sich Solisten erst in der Fahrschule zynische Kommentare bel 
jedem mißlungener Manöver an, drehen dann velleichtTrainingsrunden auf einer beliebigen Strecke und bekrjegen sich mit 
dem Ghost einer zugeblendeten Altahrt: Dann stehen ein acht kur- 
se umfassendes Turnier gegen vier Cornputergegner ader spannen- 
de Duelle zur Wahl: Fälk m Konkument so weit zurück, daß er aus 
dern Vollbild gerät, erhält der Gegner einen Bonuspunkt. 

In den Muliplayermodi für bis zuacht Tellnehmer kann man an 
‚einem Rechner zu viert gleichzeitig spiele: (zu acıt nacheinander), 
wobei die Tastatur brückrlich geteilt werden muß Via Nullmodlem, 
Düer Netzwerk lassen sich maximal acht Compuisr zusammen- 
schließen, um auf 48 Kursen im Team oder gegeneinander zu Ein- 
zelausscheidungen und WM-Turnieren anzutreten, 


‚Spaßgarant Multiplayermodus: Schnelle Reaktionen, harte Banda- 
‚gen und knuffige Cartoon-Waffen ebnen den Weg zum Sieg 


Micro Machines V3 


(Codemasters) 


Witzige MatchboxRennen auch und 
Mätiglayen 
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‚Auch zu Wasser wird um Meisterschaftspunkte gekämpft. 
UsK-Freigabe: ohne. 


kurrenz mit Vorschlaghammer oder was kargen Optik. Nicht ganz zeit- ae 


Greifzange aus derm Weg schaffen gemäß auch, daß die Grafik mit Di- DATENTRÄGER 
zu Siegen.oder recta 9 SISTEM, 
ten ag sreichen 
führen. wer- Gank 
dendie&r- Grundsätzlich genügt daher ein P133 
folge in aus- /SA-Karte vollauf, Auch Begleit 
musik und Soundeffekte könnten 
mitreißender sein, Fazit: Ein Spiel 
das erst in geselllger Runde seine 
So ulkig d im Mehrspielerb Schokoladenseite zeigt - und uns so- 
trieb ist, für ten leidet mit zu einer entsprechenden Dop- 
Fahrspaß doch ein wenig unter der et- pelwertung nötigt. ( 
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cision Racing 


Was hierzulande die Formel 1 ist, das war in den USA lange 
u Zeit die Indycar-Serie: das höchste der Gefühle für Motor- 
"sport-Fans. Mittlerweile hat die CART-Serie diese Position 
Inne - was Microsoft jetzt mit einer in der Tat präzisen Ver- 


softung würdigt. 


In der Boxengasse 


Vor dem Start darf ımanı das Programm In praktisch jeder Bezie- 
hung an seine Möglichkeiten anpassen. Es können äverse Fahr- 
hilten wie eine Anzeige der Ideallinie oner ein Bremsassistent zu-, 
geschaltet werden, man kann Petrus ins Handwerk pfuschen, 
sen Fahrzeug jeden Crash unbeschadet überstehen lassen und 
eine von drei Schwierigkeitsstufen wählen. Auch, wer zunächst 
mehr über die Hintergründe der Championship Auto Racing 
Teams (CART) erfahren möchte oder detailierte Rennstrategien 
wünscht, wird fündig: die integrierte Fahrschule läßt hier keine 
Wünsche offen. Allerdings setzt sie zwingend den „Microsoft Ex 
plorer“ voraus, weshalb der Gätes-Stall den hauseigenen Braw- 
ser auch gleich mit auf die CD-ROM gepackt hat. 


Bei simultan eingeblendetem Rennverlauf decken. 
die Telemetriedaten grobe Fehler im Fahrverhalten. 
auf 


Pro & Hontra 


Bei der Auswahl der Fahrzeuge und ihrer Pc 
falls mit Infos satt verwöhnt. Neulinge im Renngeschäft solten 
sich hier für das bärenstar Haas-Team mit Christian 
Fitipaldi und Carl Haas entscheiden, da es schnelle Erfolgserleb- 
jisse verspricht. Doch weicher Bolde es auch sein mag. stets 
kann er nach Herzenslust getunet werden. Dias Fahrverhalten mit 
‚den neuen Reifen, abgeänderten Spoilen ete. läßt sich dann bei 


n wird man eben- 


‚einer Probefahrt esten. Oder man übers ach den 
fähigen Händen eines Mechanike baut. 
Ist zudem der Modus (Einzeiiauf, Kam 
piette Sasan) gewähl, geht es auf 9. Qua 


Ifikaton, Warm-up und Rennen 


Die Cockpitperspektive vermittelt das beste Fahrgefühl, eifweltere Ansichten. 
stehen zur Verfügung 


* offizielle CART-Lizenz der Salson 1997 
* 17 unverbrauchte Strecken 


* ohne 3D-Beschleuniger grafische Defizite 
* enttäuschender Sound 
* Ovalkurse teils zu ähnlich 


xeln wissen die Rennen weitaus besar zu gofallen 


Die niedrigste Auflösung mit abgeschalteten Details (inks) ist arg grob, mit 640 x 480. 


Kallisionen mit dem Pace Car oder einer 
Mauer sehen in der Wiederholung beson- 
ders spektakulär aus 


Gentlemen, start your engines! 


Wie im CARF-Zirkus üblich, wird immer iegend gestartet, Sobald 
(der beste Fahrer aus der Qualfikation die Startinie übenqvert hat, 
kann der Kampf um die Pole-position beginnen. Aus insgesamt e 
nem Dutzend Kameraansichten läßt er sich beobachten, spielerisch 
sinnvoll sind felich nur die Cokpit- sowie en. zwei Außenper- 
spektven - alles übrige eignet sch eigentlich nur dazu, Unfälle in 
der Wiederholung spektakular darzustellen. Sielerisch nicht min- 
der sinnvoll ist.der Einsatz eines Lenkrades als Steuermedium, an- 
sonsten lassen sich die PS-Moniter auch via Jo M 
Gamepad ansprechend dirigieren, Das Fahrgefühl gefalt vom Fleck 
weg und erlaubt gerade CART-Novizen einen sehr schnellen Ein- 
stieg, Ein werteres Highlight ist der Muttiplayermodus für probier- 


N, 


‚Auch vor Schmuddelwetter bleibt man op- _ Dieser Dreher kostet di 


onal nicht verschont 
Endspurt: 


Bei der Grafik wiederum gefallen die detal- 
reich gestalteten Paygon-Fahrasuge unter 
bewtiktem Himmel besser als die eintönigen. 
von Strecke zu Strecke kaum zu unterschei- 
enden Kulissen, Dafür entwickelt die 3D- 


Ganz persönlich 


Optik einschr hohes Tem 


Sportsgeist. (mm) 


achte die realistischen Reifenspuren. 


nem ohne Direct3D-Beschleunigung: Wer 
sich da noch über die Riesenpikel am Asphalt 
beschwert, dem fehit wahrlich.der wahre 


Jones Rüdelrasen mit manimal acht CART-Ploten. Nach dem F} 
Dverkil der ezten Monate versprechen die hiesigen Kurse ohnehin. 
sine erfrschende Abwechslung, fitztman doch ganz überwiegend 
durch klassische Ovale, Um so schöner, daß vereinzelte Srscken auch, 
‚mit zahlreichen Kurven und fiesen Schikanen aufwarten, Wer das 
komplette Persum absoltet, kommt dabei gan schön herum in der 
Welt: Rio de Janeiro, Frida, Klilornien und Kanada stehen u.a, als 
Austragungserte bereit, Dahet mögen die Motoren zwar wenig über 
zeugend dramen, doch die sporadisch eingestreuten Kommentare 
aus dem Oft passen stets gut zum Geschehen. Und während der (et- 
was sehrchlchl gehaltenen) Menüs schalt launiger Rock aus.den 
Boven, 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 


ie Führung, man be- 
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‚Darık dem Fleiß dier Rennspielhersteller kenne Ich so ziemlich je- 


‚den Grashalm entlang der F1-Stracken beim Namen - da kommt 


eine Umsetzung der noch rlatv unvertrauchten CARESerle ge- 
ade recht, auch wenn Mictosaft damit das Rad nicht neu erfin- 
det. Die immexhin 17:Strecken, der fein döpierbare Schwierig 
keitsgrad und die massierten Einstellmöglchkeiten machen das 
US-Racing aber auch am Euro-PC zu emer löngfristiamtivieren- 
‚den Angelegenheit. DaB man dabei einige Features explizit auf 
‚den hauseigenen Browser zugeschnitten hat, solke in meinen. 


‚Augen aber fast schon mit funktabzügen bestraft werden. Na, zumindest kriegt 


marı das Progi so umsonst dazu. 


Ba 
EiAne. 
Fangen duch 


NMUTPLAVER KREeETeETEETE u 


ONLINE FO; 


u Re 
maryotuktartecngy 


Pr 
Marco 


SP SPORT 


Vor einem Jahr 
war Kalistos ulti- 
mativer Racer noch 
ein exklusives 
Vergnügen, weil 
ausschließlich den 
Käufern der Gra- 
fikturbos „Apoca- 
Iypse 3D" bzw. 
„M3D" zugänglich. 
Jetzt steht das 


Cockpit jedermann 
offen. 


Dank bahnbrechenider 3D-Grafik und her- 
vorragender Spielbarkeit nahm der Vor- 
fohrele) trotz Imitierter Verfügbarkeit bald 
eine Spitzenposition Im Genre ein, Keine 
Überraschung ako, daß der „professio- 
nelle” Neustart quası auf bewährter Ter- 
rain stattfindet. Bei verdoppeltern Fuhr- 
park wartet einmal mehr schnörkelloses. 
‚Arcade-Racing ohne Boxenstopps und an- 
deren Simulationselementen 

Der PC-Pilot zwängt sich hier In eines von 
16 Stockcars, ceren Unterschiede keines- 
wegs bloß optischer Natur sind Be- 
scnleunigung, £ndgeschwindigkeit und 
Straßenlage der offerierten Boliden heben 
sich klar voneinander at, Statt der ehe- 


Im Stoppuhr-Modüs führt man gegen den 
transparenten „Geist“ des eigenen Yorleistung 
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mals nur einen Piste betet das Auswahl- 
menü nun zudem 17 Rundkurse Til; Bei 
genauere Hinsehen zeigt sich Teich, 
daß der vermeintlichen Vielfalt laß vier. 
(in Etappen untertelte) Basistrecken zu- 
grundeliegen. Für Abwechslung sorgen. 
Befahruarkeit in eigegengeselzte Rich“ 
tung oder gleich eine kompiette Spiege- 
Iung der Route, wodurch natürlch alle 
Unks- zu Rechtskurven mutieren, 
Fahrfehler darf mar sich schon am ein- 
fachsten Schwierigkeitsgrad nicht erlau- 
ben, denn die sieben Computergegner 
rasen wie die Teufel und scheuen keine 
noch so hinterhältige Rempelei. Vom Zeit- 
verlust und der sichch verbeulien karas- 


Der Fuhrpark setzt 
sich aus Insgesamt 
16nicht nur op- 
tisch sehr unter“ 
schiedlichen Stock- 
(ars zusammen 


serie abgesehen, bleiben Feindkontakte 
aber folgenlos, Somit eignen sich Karam- 
bolagen hervorragend dazu, die Korkur- 
fenz auf Distanz zu halten. Recht so 
denn legt man erst malhinten, hat eine 
Aufhöljagd zumeist erst dann Erfolg 
wenn sich die CPU-Schumis an einer haz- 
rigen Stelle wie Kreisverkehr, Zllstation 
USW. verzeiteln, 

Da man damit nicht rechnen sollte, sind 
‚auch Treiningsrunden gagen die Stoppuhr 
zum Kennenlernen der Kurse sehr zu 
empfehlen. Auf Wunsch wird dabei ein 
transparenter „Ghost", also eine vorher 
gespeicherte Altfahrt in das aktuell lau- 
tende Geschehen eingeölendet. Daser- 


möglcht optimale Vergleiche zwischen 
verschiedenen Fahrzeugen bzw. «sillen. 
Trainngsläufe und Rennen varabier Dau- 
er finden nach Gusto am 


Ein Grafikeffekt jagt den nächsten: 
\Lensflares, Spiegelungen in den 
Schelben, realistischer Schattenwurf, 
sehenswerte Crashs und feine Licht- 
Kagel in dar Dämmerung 


Driver sind Enttäuschungen vorprogram- 

miert, Pro Eingabegerät werden nämlich 

stets bloß vier Buttons unterstützt, was 
bei grundsätzlich fünf Funk- 


helichten Tag, in derDäm- Wie legit mmam tionen (Gas, Bremse, Hand- 
merung oder in finsterer onen Premse, manuelles Rauf- 

Nechtstat auf Wunsch Tut PR ODER und Runtarschalten) schlicht 
wechselt die Tageszeitauto- @Uf nur vier ein Witzist. Ole Schaltauto- 
matisch, oder es setzt Regen Buttons? matik ist daher zu bevorzu- 


ein. Enstellbar ist darüber 
hinaus, ob über die Strecke verteilte 
Checkpoints zusätzlichen Zeiteruck er- 
zeugen und wie fx der Wagen auf Lenk- 
bewvegungen reagiert 

Apropos Handling: So mireißend das 
Fahrgerühl sein mag und so tal die Siides 
mit.der Handbremse gellhgen, für Stick- 


Dank bis ins Detail authentischer Fahr 
Physik sind Slides via Handbremse. 
möglich und wichtig 


banz persönlich 


gen, ersatzweise lenktes 
sich aber bei vollem Funktionsumfang 
auch mit der Tastatur ganz gut. 

Ein wenig Krtik muß zuletzt noch an der 
Palygongrafik geübt werden, der estrotz 
vorbeiziehender Zeppeine, Eisenbahnen 
der Vogeischwärme gelegentlich an De- 
tals mangelt. Dafür sehen Lenstlares, fie- 


Rudelrasen: Bis zu 16 Mulviplayer dür- 
fen auf 17 Rundkursen gegeneinander 
antreten oder in einer speziellen 
‚Arena einander so lange anı die Karos- 
serie fahren, bis der Motor platzt. 


gende Funken, der Reifenabrieb an Teer, 
die Spiegelungen in den Scheiben order 
die passend zum Sonnenstand fallenden 
Schatten phantastisch aus, Und das Tempo 
stimmt unabhängig von der verwendeten 
Hardware: Egalob nackter F75 oder P265 
mit Direct3D-, RowerVR- bzw. 3Dfx- 
Board, jedes System wire mit Auflösun- 
‚gen von bis zu 1024 x 768 Fixeln optimal 
genutzt. Weil zudem die Soundkulise rund- 
um stimmig geriet, kann Ultm@te Race 
nach wie vor Im Rennen um die Spieler- 
gunst bestehen - auch wenn gerade das 
Rennspielgenre in den letzten Monaten 
beachtliche Fortschritte gemacht hat. (rl) 


Ultim@te Race Pro 
(MicroProse/Kalisto) 
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USK-Freigabe: ohne Altersheschränkung 
Schwierigkeit: 3 Stufen 
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Dieses Jahr hat's der Niklaus besonders 
eilig: Nur zehn Monate nach dem letzten 
PC-Turnier meldet sich der Altmeister des 
Golfsports am Bildschirm zurück - mit. 
neuen Kursen, verbessertem Editor und 
gleich drei Steuermodii. 


ack Nickla® 


Weil mehr einfsch mehr ist, geselen sich 
hier zu.den fünf Kursen des Vorgängers 
ficch mal so vie mit erotischen Namen 
wi Hualala, Montera Bay oder Mount 
Julet. Und wer auch von diesen (teils vom 
Meister selbst entworfenen) Parcours die 
Nase vol hat, dem stell Accolade weitere 
unsonstim Internet zum Download zur 
Verfügung. Eine faire Sachel 

Viel Auswahl herrscht auch bei den 16 
Spielmodi, darunter natürlich Training 
rel diverse Tumie- 

fe. Hat man sich 
dann noch für er 
nen van fünf Gol- 
fern, die richtioen 14 Schläger sowie Rah- 
menbedingungen wie Wind und Wetter 
entschieden, stßt man am Abschlag auf 
eine neu gestaltete Optik: Bei kaum ver- 


tig 


änderter Landschaftsgrafik schwingen 
jetzt nicht mehr digtalisierte Akteure den 
Knüppel, sondern Polygonsportier. Wie 
sie das tun, bestimmt der Spieler entwe- 
der über zwei traditonelle Stopklicks auf 


jene Vahanlemk rer 
Postkartenlandschaften 


(chem Mausdruck oder 
den sogenannten 
‚Mouse Meter" Bei letzteremn hatmanı 
‚den Nager dynamisch von rechts nach 
links über das Pad zu führen, Für Über- 
sicht sargen dabei gleich zehn Kamera- 
Perspektiven und ein etwas 
Zu grodmaschiges Gitter am 
Green, 
Die englischen Kommentare, 
des CBS-Sportreperters. 


Wegen des wieder zu gro- 
ben Emblendgitters und der 
etwas ungenauen Gefälle- 
angaben bleibt das Putten, 
tückisch 


wie Reflexionen im Wasser 
werten die Optik weiter auf 


Dank des mustergültigen 
Editors können sogar die Es- 
kimos mit einem feinen Eis- 
Parcours beglückt werden 


‚neuen Polygon-Golfer agieren in fotorealistischen Landschafter 
eine Übersicht kann zugeblendet werden 


Gary McCord gehen ebenso in Ordnung 
wie die üblichen Randgeräusche von 
zwitschernden Vögeln bis hin zu klat- 
schenden Zuschauern. Das Prunkstück 
des Programms ist aber auch diesmal wie- 
der der flexiule und benutzerfreundiche 
Kurseditor. Mit ihm ia zt sogar 
eigene Grafiken einbinden. Wer also 
möglichst viel Gelände für möglichst we- 
ig Geld sucht, wird von Jack Nicklaus 
‚dank Editor und Internet-Nachschub be- 
stens bedient. Golfer, für die Luxus pur 
zählt, sind hingegen nach wie vor bei der 

Links LS 1998 Edition“ besser aufgeho- 
ben; Dank schickerer Präsentation und 
mehr Spielfeatures bleibt der Platzhirsch 
von Access an der Tabellenspitze im digi- 
1alenı Nobelsport. (mm) 


Jack Nicklaus 5 
(Aciolade/Electronic Arts) 
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USK-Freigabe: ohne Atersbeschränkung 
Schwierigkeit: 
Preis: 
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Bestell-Telefon: 
Tel.: (02 81) 9 52 98-0 
Fax: (02 81) 9 52 98-10 
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KEIN CLUB! 

‚Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen 
Sie finden uns jetzt auch im Internet: 
Hetps/WWW.Online-Spielo.Com/Callnptay 


Starcraft 
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Das Action-Debüt der Program- 
mierer von Kronos steht be- 
reits auf dem BPjS-Index, die- 
ses düster-apokalyptische 
Beat’em-up mag folgen. Dem 
wenig glanzvollen Gameplay 
dürfte aber ohnehin kaum je- 
mand nachtrauern. 


Dark Rift wandelt unverkennbar auf den Spu- 
ven, die Micways Kriegsgötter hinterlassen 
haben; Lim die anzelnen Bruchstücke eines 
überaus machtvolen Artefakts zu vereinen, 
finden, sich acht humanoide Krieger zu einer 
Turnier zusammen. Nach Siegen über die un- 
mittelbaren Konkurrenten warten noch de 
Endgegner Sonark und Deritron (weiche per 
(Cheat ebenfalls angewählt werden können) 
auf eine Tracht rügel, ehe der ersehnte Di- 
mensionsschlüssel wieder komplett ist 
Sounterschiedich die verschiedenen Cy- 
borgs, Amazonen und Monster auch bewaff 


3 net sn mögen, vom 
Kloppen in Spielgefühl her könn- 


postapokalypti- ven se allesamt Ge- 
scher Düsternis schwstersein: Ob 
Streit oder Laser 

schwer, ale Attacken kommen ahni 
sche, sind ähnlich schmerzhaft und licht 
kombinierbar -sobald man sch mit dr total 
Überbeiegten Tastatur bzw. Padsteuerung 
argefreundet hat. Dazu kommt, daß auch 
die charakterspezfschen Speplengrifestet; Mit den richtigen Button-Kombinationen lassen die Kämpfer wernichtande Combos 
über die gleichen Bewegungen aktiviert wer- vom Stapel 
den. Somit bietet Iehalich der Zweispieler 
Modus einen echten Anreiz, taktische Fines- 
wu ei Gesig viel zu kurzen) Side- Dark Rift 
Immerhin werden alle Arten von 3D-Be- een 
Schleunigern unterstünzt, woduren ce Kamp- 
feauch beieingeschafteten Bodentexturen 
und (2D-) Hintergründen flolt über die Bühne 
gehen. Leider richt der optische Gesamtein- 
(ck aber dennoch nicht an Segas „Last 
Bronx” heran. Dasselbe in laut gilt für die 
Scundbegletung aus wuchtgen Stereoeok- 
ten und eintönigen CD-Stücken. So bleibt 
Dark Rift unter dem Strch ein mittelmäßiges 
Se, das -nomen est omen - bald wieder in 
der Dunkelheit des Vergessens verschwunden 
sen dürte. (mo) 
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teste Charakter ist das. 

Energiewesen Morphix. 


ab 12.Jahren 
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— DATENTRÄGER 
Wieso glauben eigentlich so viele Hersteller, mit einigen exo- SAH 
tischen Charakteren und brutalen Specials bereits ein gutes BER 
Beat’ em-up erselt zu haben? Dark Rift int eines dieser Spie- 
Ie, dessen ewig gleiches Gameplay run wirklich keinen Gen- 
#e-Fan von den Socken haut, Da konnten mich Sagas Zeitlu- 
pen-Gefechte In der „Last Bronx” schon viel fester aı den 
Monitor fee! Markus 


Ei 


Seit einigen Wochen 
auf der Saturn-Kon- 
sole, jetzt am PC: 
Nach „Virtua Fighter 
2” hat Sega nun 
eine weitere 3D-Pri 
gelei für Win 95 um- 
gesetzt. Eine gute Idee, denn der zugrundeliegende Au- 
tomat wurde in Deutschland bislang kaum gesichtet. 


Werden die acht ragulären Gegner in weniger 
als drei Minuten besiegt, winkt ein Tänzchen. 


Trotz des Ttels finden die knallharterı Zwei- 
kämpfe nicht In New Yark, sondern vor Ort- 
ginalschauplätzen Tokios statt. Egal, Haupt- 
sache der Spaß stimmt, Und das tut er 
schon deshalb, weil die fünf Jugendlichen 
Prügelknaben und drei -mächen grundie- 
gend verschiedene Kampftechniken auf der 
Pfanne haben: Man kommt mit Nun- 
chakus, diversen Schlagstöcken, Sais oder 
gar einem ehrfurchtgebietenden Vorschlag- 
hammer zur Sache. Danach stehen ein 
übler Obermotz und mitunter noch das &- 
gene Spiegelbild auf dem Turnlenplan 

Im Optionsmenü lassen 
sich die Anzahl der erfor- 


Kampfkunst derlchen Rundensiege (1 


bis 5), das Zeitlimit (30 bis. 
60 Sekunden oder unerd- 
Iich) sowle.die Belegung der Pad-Buttons 
en eigenen Wünschen anpassen. Einzel 
speler dürfen sch daraufhin entweder Im 
Arcade- oder Team-Modus zustoben. Alter- 
nativ können sie auch versuchen, mit nur 
einem Energiebaiken möglichst viele Get- 
per niederzustrscken. Menschliche Duelie 
werden wahlweise an einem PC oder über 
Netzwerk bzw. (Null) Modern ausgetragen, 
wobei auch hier Mannschaftskämpfe mit 
jeweils fünf Charakteren pro Spieler mög- 
Iiehsind, 

Viel Abwechslung also, auch grafisch gese- 
hen: Die brillant animierten und äußerst de- 
tallierten Kämpen setzen in der Tat neue 
Maßstäbe Im Genre. Okay die 3D-Hinter 
gründe wirken etwas farbarn, stellen aber 


Seyrals one seutiche Vepesetungge 7 
Senüber „Wirt Fighter 2" dar rkaul er 
Sir Bach jede durch en set u Br 


einem P200 nach extrem nedriges Spiel 
tempo. Wer da nicht In Zeitupe kloppen 
mag, muß zahlreiche Grafikdetalis herun- 
terregeln oder auf das in Vorbereitung be- 
indiche Direct3D-Update warten. 

In Sachen Gameplay und Aglität haben die 
virtuellen Altmeister also weiterhin die Nase 
vorn, doch auch hier warten unzählige Spe- 
cal Moves und spektakuläre Würfe, Wer 
sich an der vergleichsweise unspektakulären 
Soundbegieitung aus rockigen Audiotracks 
und den üblichen Kampfgeräuschen nicht 
stört und über entsprechende Hardware ver- 
fügt, darf daher zuschlagen. (ma) 


je Bewegungsspuren der Waffen wir- 
ken nur auf dem Standbild störend 


Würfesind besonders effektiv, Spezial- 
ttacken besonders spektakulär 


mit dem metallischen Ebenbid 


(sega) 


Durchgestyts Bat'em-up für Hahend-Rechnet 


GRAFIK. 
SOUND 
STEUERUNG 
MonIvarıon. 


USK-Freigabe: 3b 16 Jahren 

Schwierigkeit: 4stuf 
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Erst wenn alle fünf Spezialkeistalle gefun- 
den sind, Öffnet sich die Türzu den Bonus- 
bereichen 


Wie die Dame, so die Handtasche: Kisten- 
schlebung a la lara Croft 


LEGEND ©F THE COBBOS 


Auf der Playstation ist Argonauts Knuddel-Kroko schon 
ein beliebter Hüpfer, jetzt hat die springlebendige Hand- 
tasche das Revier gewechselt. Und auch unter Win 95 
wartet ein unterhaltsamer Familienurlaub in kunterbun- 
ten 3D-Plattformwelten. 


Man beißt Einesschönen Tages wurde ein k 
ich. des Gobbo-Königreichs gespul 

BÄCH zkilun nu mal Sn. Rahmen 

durch Aitiche. Dem bösen Baron Dante w 

Immerein Dorn im Auge, und s ließ er sie allesamt 

gen gefangennehmen - lediglich Croc konnte gerade n 

schnürt der brave Ziehsohn den Ranzen, um seine Adoptvfamste zu befre 


Island- Die Suche erstreckt sich über fünf Inseln mit in 
ing baren Abschnitten; Es geht durch Vulkanlandschaf * 
Hopping scneeteider bis hin zur Bing des Bösenichis Dante U 
Croc neben diversem Kleinvieh auf je einen Zwischengegner und den ob 
Obermotz pro Level, Außerciem auf Jede Menge Bonusraume, zu derer 
Aufsammeln von fünf speziellen Farbkristallen Zutritt gewährt wırd. Dane 
noch Steinchen; 100Stück davon tauscht man gegen ein Extraleben. 
Feindberührung oder Fehltritten läßt unsere Wanderechse die Klunker 
ders weder fallen. Da trift es sich aut, daß zusätzliche Rlldschirmie 
herumiiegen. Genau wie Schlüssel und weitere Extras! 


Mobil in Sachen Beweglichkeit macht Croc seiner Spezies ae Ehre Senmer 

jie Und Springen gehören ebenso zu seinem Repes 

WÜS von (manchen) Wänden, das Hangein an bzw. unter © 

ein Platform-Felgaufschwung. Und 180-Grad-Wendungen 

Krokodil Gator" sowohl aus dem Stand als auch währen 

Gemeinsamkeiten mit Genreprinzessin Lara C 

ind Crocs Rucksack und seine Begeisterung für das Verschieb 

ange. Statt Waffen hat dieser „steile Zahn” aber seinen kräftige 

gelegte Gegner tauchen frelich nach kurzer Zeit wieder zu, 

herzten Stampfern Feinde, Kisten oder Brunnenabdeckungen 

herumschwebender Luftballons sind den Krokodli selbst kurz 
Ein derart umfangreiches Bewegungsrepertoire verlangt nat 
ten Handling, dach in diesem Punkt bleiben Krokodlisträne 

Nintendos sehr ähnlichem „Marko 64” lassen sich di 


Währlich kein Bewegungsmuffel: Das mobile Reptil kann unter anderem hangeln, tauchen und mit einem Bälle fingen 


2 


ACTION 


Pad erforschen, aber auch die Digi-Variante leistet passable Dienste. Mindestens acht Feuerknöpfe sind dabei pficht, da man sonst 
2.B für die Wahl der drei Perspektiven oder das Umschauen a la „Tomb Raider" auf die Tastatur zurückgreifen muß, Diese Festures. 
sind hier jedach spielentscheidend, well die automatischen Kameraschwerks den Heleien bisweilen in eine für difizile Sprünge über 
tells zerbröseinde oder bewegliche Plattlormen recht ungünstige Position rücken. Vor allem das Einschätzen der Entfernungen in sol- 
chen Situationen verlangt vei Übung, will man nicht knapp über das Ziel hinausschlittern oder einen Tick zu kurz liegen, Etwas Ori- 
entierungshilfe verspricht da zumindest gelegentlich Crocs Schatten. 


bosch Die Grafik läßtsich wohl am treffendsten als mega-niedlich beschreiben. Das gi vorallem für den wirklich tallanimier 
ten Hauptdarstlle, dem marı seen Feuerefer förmlich an der schwingenden Schwanzspitze und den energischen 
‚Armbewegungen ansieht, Und de gerenderten 3D-Landschaften machen selbst In den niedrigen Auflösungen von 320 


örenswert x200 oder 320.x 240 Pixeln einen überraschend guten Eindruck. Am meisten machen sie aber natürlich trotzdem mit 
640x480 bzw. B00x 600 Bildpırıkten an einem schnellen Pentium mit 3Dfx-Turbo, aktiverter Perspektivenkorektun 

und höchster Detailstufe in Sachen Lichteffekte her 

Die Akustik steht der Knuddeloptik nıcht nach. Van CD wird herzige, stets zum Szenario paisende Hintergrundmusik eingespielt, und un 

ter den stimmigen Soundeffekten gefallen vor alern Crocs launige Jauchzer. 


Ein Schwanzschlag auf den Gong beendet 
jeden Abschnitt 


Legend of the Gobbos 
{Argonaut/FOX Interactive/Electronic Arts) 


Zuckersüße D Plattform für Reptilien den Al 
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An manchen Endgegnern hat Croc kräftig zu knabbern 


Beherfscht man die Steuerung Irgendwann aus dem EHeff, steht vielen unterhaltsamen 
Stunden nichts mehr im Wege. Denn nach jedem der nicht allzu umfangreichen Tellab- 
Schnitte warten Speichermöglichkeit sowie Paßwort, das Game läßt sich also häppchen- 
weise genießen. Und da der Schwierigkeitsgrad langsam, aber sicher enorm ansteigt, sel 
Croc sowohl Profis als auch Genre-Neulingen als Eintiegscrage empfohlen. (st) 


USK-reigabe: ch Abersschnlung 
| EEE Sanwiengkeit To fonsseriiine 


...hätte Ich den grünen Sympathietrager anfangs liebend, Sie 
gerne zu eirem schmucken Gürtel verarbeitet Ob der, 
übungsintensven Steuerung kann man schon se manche. 
Krokodlisträne abdrücken! Eine klitzkleine Unaufmerk- 
sarıket, und al die mühsam aufgeklaubten Krisalie ie- 
gen wieder munter durch die Gegerd: Nach ein paar Tral- 
IF Hingsstunden kam ich ateräings prächtig zurecht und 
dank des stmmigen Gameplays mit dem sacht ansteigen- 
| sen Schwiengkeitgrad auch vol u meine Kosten. Am 
| Ende ist Croc alt doch el Krakodi zum Küssen... 
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macht, ist eine alte Weisheit. “ “ . ereigsieese 
Hier untermauert sie Psy- der Angreifer 

gnosis aufs neue mit einem 

sehenswerten 3D-Actionkel- 

ler, dessen Säuberung vom e Im Spielverlauf werden die All- 
schlecht gebundenen Steu- ne So 
erbesen erschwert wird. 


Weil biomechänische Monster-Allens das effekte.zu hören. Zunächstmacht das nenfutter degradierte Solst wenig Gefallen 
Unwersum becrohen, darf der Spieler in Spiel daher auch einen Heidenspaß, Na am inearen Gameplay mit gen Schalter 
ein schwer bewaffnetes Vehikel klettern. ben die Gegner dem Primärlaser doch an- bel-Knobelkien und Aufzugfahrten. Geiches 
um quaslals Rollkommando sieben ge-  fangs wenig entgegenzusetzen. Weildas Recht für fast) ale herrscht dagegen in den 
fährdete Welten zu beschützen. Die Ziel- Gerät bei Dauergebrauch überhitzt und acht mansterlosen Arenen, wo sich manımal 


objekte des trashigen Ansinnenssind den dann erst mal kurz abkühlen muß, gibt.es _ acht Telrmehmer 
iüsteren Phantasien des Coverllustratos noch Sekundärraketen sowie die Erb- 


Rodney Matthews entsprungen: Da prü-  stücke der gemeucheiten Feinde, In deren ausgewählten Spieler reifen konnen. Die- 
gen turmhohe Organo-Waiker auf den Überresten finden sich neben Energieka- sen Multiplayer-Modi und der tollen Grafik 
Helden ein, zehren Schwär- istem auch mal umschalt-  hatıes Shadow Master zu verdanken, daß er 
me gifiger Techno-Lbellen Schöne Schale, bare Extrawaffen wie Super- _ nicht ganzich im Mittelma versackt 0 
am Energievorrt ocler fauler Kerm uzi Mehrwegeschuß, Gra- 

sprießen feulerspelende Rie- natwerter oder Megapro- 

senblüten urplötzich ernoo«. Endgegner Iektie 

im King:size-Format bilden das nicht Doch baldschon zieht der Schwirikeits- 


übermäßig brutale Finale jeder Weit grad gnadenlos a - und der Spiger muß 
Da sich der allerfeinst anımerte Altenzoo der Übermacht ohne Extraleben, Neustart 
nur mit Untersiützung eines 3D-Beschleu- = punkteider einer Übersichtskarteinstrie- 
nigers abfackeln läßt, bekommt man tote ferne Auge bicken. Weil zudem die Steue- 
Ucht- und Explosionseffekte zusehen so- _ rung mit ecem Eingabemechum nur sehr 
wie flotte Rhythmen und’knackige Sound-  widennlig reagiert indet der zum Kano- 
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East geschenkt! 


317 Plying Forires uvm. 
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for wegen schwaches Geschlecht: 

Wer vor Spielbeginn statt dem 

wackeren Ignatio die alternativ of 
feierte Heicfn Nadia anwähı, hat die bes- 
ven Karten - die Frau ist hier nicht nur 


en 
‚Aufgabenstellung bleibt von der Wah frei 
lich wlig unberührt. So oder so müssen 20 
Inear aufgebaute und nach Belieben be- 
gehbare 3D-Abschritie von enen Ausge- 
burten der Unterweit gesäubert werden, 
eder ie Profes- 

so Adam Crowey 

anläßlich des Lon 

dioner Graßbrands 

ufbeschwosen 

st Dabei kommen überwiegend Fußkicks, 
*tagstäcke und Schwerter als Nahkampf, 
en zum Einsatz, Feuerwaffen finden 


Die Wege der Marketingstrategen 
sind upergründlich: Wahrend Night- 
mare Sreatures in den USA bereits 
im Handel st, wird Loncon hierzu- 
lande offiziell erst ab Oktober 
gerettet. Wer nicht sc lan warten 
ma. der wende sich vertrauensvoll 
0 den Importhandel einfach mal 
Se Inserate dieser Ausgabe durch- 
gehen. 


des muß 


sch im Spielverlalf eher selten. 
Man stelle sich den Kampf gegen die Mor 
sterbrut.am besten als Mix aus popul 
Genrebeiträgen vor So erinnert das gruseli- 
e und nicht ganz unblutige Ambiente an 
„Resident Evi", die Nahkämpfe mit Duell 
Charakter gemahnen arı „Virtua Fig 
und die schicke 3D-Optik mit der Kamera 
Im Rücken des Hauptdarstellers kennt man 
sert „Tomb Raider" Dito das auf Missionen, 
basierende Gameplay: Da wechseln sich ti- 
mingkrfisch 
Hüpfabschritte 
mit hektischen, 
weil unter Zeit- 
druck zu absol- 
vietenden Tempopassagen ab, Außertiern 
verspeen des öfteren wörtwörtich Kno- 
belelen den Weg. Muß etwa ein geiluteter 


Grafische Spezi 
mung auf 


Was haben 
Feuer und Alp- 
traumkrea- 

turen gemein- 
sam? Nun, be 


bekämpft wer- 
den. Und dazu 
bietet sich in 
Kalistos neuem 
3D-Actionaben- 
teuer reichlich 
Gelegenheit: 
Die große 
Brandkatastro- 
phe im London 
des frühen 19. 
Jahrhunderts 
beschwört hier 
ein ganzes 
Heer von Dä- 
monen herauf. 


Frauenpower: Helm mu 
aller und stärker ai m 
Ches Gegenstück igmanie 


Kanal begangen werden, sı 
Pumpe zwecks Tracker 
Was mmarı Inden düster 
liebevoll gestalt 
Teuchteten Gassen und K 
lange Suche finden wird, da 
‚dardbestien; Gleich zu Beginn taten = 
Spieler übergroße Zombies ung We 

ns Messer, später 
ber Mega-Yetis gen 
sich Im Londoner Zoo 
weiblichen Flugharpien he e 
der Levels finden dann noch besan= 
se Ungeheuer den Hei 


In einer Arena greifen geich de 5 
Ungetürme gleichzeitig ar 
Doch, nicht allein die Ho 


Ieflekte wie Nebel oder Lichtkegel bauen eine Tesseinde Grusstetm 


Zunächst erwehren sich Ionatio und Nadia mit Fußkicke und einfachen Schläge 
stock- oder Scnwertättacken mehr schlecht als recht ihrer texturierten Haut. In 
verborgenen Ecken und den sterblichen Überresten getroffener Opfer finden sich 
eher bessere Waffen und spektakuläre Extras: Pistolen verschiedenen Kall- 
bets, Dynamit, Kreissägen und alles zerstörende Smartbarnben. Wer zudem einen 
Froster findet. kann seine Gegner zu Eis erstarren lassen und dann mit nur einem 
Hieb zerbröseln. Nicht minder originell st der Totenkopf, der die Angreiferschaft 
zwingt, sich vorübergehend gegenseitig zu verdreschen. 

In der Praxis von mindesters ebenso entscheidender Bedeutung sind über die 
Standardbewegungen hinausgehende 5; Weiche Kombos 


hier Im einzelnen durch kamplexe Tastatur- oder Joypadkommanos ausgelöst 


inem Ungetüm wie diesern Ist nur mit Extrawaffen oder 


werden können, verrät, 
die Anleitung zwar nur 
rüdimentär, dach gibts. 


zusätzliche Tips im 
Spiel selbst. Derlei 
Sprungangpife, ück- 
wärts ausgeführte 
Handstandüberschläge 
mit smultaner 
Schwerattäcke oder 
alles zerschmetternde 
Rundum-Amokhiebe 
ermöglichen es über- 
haupt erst, der im Nah- 
kamafsehr starken 
Monsterschar beizu- 


ausgefeilten Schlag- und Trttkombinatlonen beieukemmen  kornmmen 


dem Spieler zu schaffen, sondern auch 
manch unschöne Stelle im Programmde- 
sign. Das beginnt damit, daß en Save 
stand stets erst nach Beendigung eines. 
kompletten Abschnitts angelegt werden 
kann, geht mit „Hängern“ an mitunter 
kaum zu erkennenden Kanten der 3D- 
Landschaft weiter und gipfeltin der gei 
gentlich unpräzisen Steuerung. Sie er- 
laubt auch nur weite Sprünge, jedioch kei- 
ne feihdosierten Schritte zur Seite, Das 
git zwar für Tastatur und Ar 
Pad geichermaßen, trotzdem 
teres unter dem Stich mehr Komfort bei 
der Bewältigung der ansonsten durchaus 
befriedigende Kammandovieffalt. Gut 
gefallen hat uns diesbezüglich auch, daß 
Sich Iqnatio und Nadia ım Kampf stets au 
tomatisch dem Gegner zuwenden; außer- 


]%9, * packandes Grusslambiente 
* klasse Animationen 
* mitreißende Musik 
* vielseitig konfigurierbare 
Grafik 


* automatische Kampfausrich- 
tung auf den Gegner 
* Automapping 


dem das praxisgerechte Automapping. 
Weiteres Lob gebührt der effektreichen 
30-Grafik, schon wegen ihrer vielseitigen 
Konfigurlerbarkeit. Egal, ob die Aufld- 
sung am P133 auf 320 4 240 VGA.Pixel 
geeicht wird, am P20O auf 640 « 400 
SVGA-Bildpunkte oder zn einem 
Direct3D«beschleunigten P266 auf gar 
1152 x 864 Pixel, packende Gruselstim 
mung bleibt garantiert, Das Fundament 
hierfür bilden waberncle Nebel, Iodernde 
Flammen, durch geschwarste Fenster fal 
Iende Lichtkegel und natürlich die ein- 
drucksvoll animierte Monsterschaft. Alles 
übrige besorgt die phantastische Musik- 
begleitung, welche passend zur Situation 
zwischen unheilschwangeren Orgelkan- 
gen und aufpeitschenden Rockrhyihmen 
wechselt. () 


= teils unpräzise Steuerung 

* teils unfalre Feindforma- 
tionen 

* vorerst nur als Import er- 
häktlich, 


keider setzt die Kamera das Geschehen 


nicht im 


Richtung 


so passend Ins Bild wie hi 
gelegentlich zoomt sie in die völlig falsche 


Das Duell der Geschlechter: Den Zwei- 
kampf entscheidet man(n) meist durch di 
rekten Körperkortakt und nurselten mit | 


Waffengewalt für ich, 


STEUERUNG 
MOTIVATION 


USK-Freigabe 
Schwierigkeit: 
Preis: 


ab 18 Jahren 
2 Stufen 


119, DM 


a SIMULATION 


lungen aller Art bereit = bis. 
hin zu Wind, Wetter und 
Segnerstärke 


Alle implernentierten 
Maschinen und Ge- 
bäude sind auf dreh- 
und zoombaren In- 
foseraans zu bewun. 
dern, die Flugzeuge 
dürfen individuell 
bepinselt werden 


persönlich 


Zu Beginn der Fie- 
gerlaufbahn istder 

Spieler wortwört- 
lich nach ein unbe- 
schriebenes Blatt 
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Nach über sieben Jahren PC-Abstinemz ka 
Snoopys Nemesis jetzt auf den Bildschiem 
zurück. Mit frisch gebügeltem Seidenschat 
enterten wir den roten Dreidecker Mantuet 
von Richthofens, um Sierra in den erstem 
Weltkrieg zu folgen. 


Einberufung 


Erste Meicestelle ist das Optiorssmer 
stellungen (Schattenwurf, Aufl 
etc.) sowie die Lautstärke var 
Iiert werden. Hier lassen sich 
durch Unverwundbarkeit, abgeschsnese E 
und/oder unlimitierte Munition saw. 1 = 
allerdings auf Kosten des 
‚den dann also entsprechend geringer horoner r 
über die zeitgenössischen Himmeihus 
bingraptue und Abschußliste inf 
Flieger, Gebäude und Fahrzeug: 
3D-Ansicht betrachten, Ja, sogar 
‚der Maschine Istmöglich, 


Startvorbere 


Die 20 Einzelmissionen und historisch we 
‚mit den Riegerlegenden aus dem £ 
Immelmanrı usw‘) dienen hier nurais 
zumal be Instantflügen von der e\ 
reszeit und das Wetter bis hin zu den AAse 
Pioten ates Einstellungssache 
manı dam Im Kader einer der v 
nen England, Frankreich, Deutschlar 
stiegsränge In die Offizlerslaufbahn 
Schwiergkeltsgrad der Einsätze. A 
fung (28 Tage zwischen 1916 bis 19 
unterliegt dem Wunsch des Spiele 
men geben und unter 15 Paßbildsr 


Der Rote Baron 


‚wurde 1892 jn Breslau als Man- 
fred Albrecht von Richthofen gc- 
boren, Er meldete sich 1915 zur deut- 
schen Luftwaffe und stieg dark sei- 
Des flegerischen Könnens undseiner 
phantastischen Trefferquote bald zum 
Hauptmann auf. Sein von ihm selbst 
knalirot lackierter Dreidacker ws 
‚daher bel Freunden geachtet und 
Feinden gefürchtet - nicht unsre 
ist er Snaopys Angstgegner, wenn 
‚der berühmte Comic-Köter der „Fes- 
muts" mal weder au seiner a un 
‚dehütte getarnten Sogweh Camel in 
Tagträume startet in der Aeahıst 
Wurde det Rote Baron zm 21. Ay 
1918 nach 80 bestätigten Abschüs- 
sen selbst vom Hmmei gehalt. 
Engländer und Australier beanspruchen es gleichermaßen. 
für sch, das As der Asse endgültig besiegt zu haben. 


Luftkrieg 

Durch Aufklärungsfiige, Eiern, Bombardentents und vie, 

viele Dogfights dient man sich in zwei Dutzend Missionen vom A 
einfachen Piloten zum Flügeltührer und dann zum Geschwader- 


kormmandarıten hoch, In eine: solchen Postion hat man schließ. Schurke 
lich auch darüber zu entscheiden, weicher der Männer mit indie Der 

Fichte Mission startet, wer auf Frontrlauk darf und heraus 
‚gemustert wird. Fehler wirken sich dabei ebenso auf den 
Schlachtverlauf aus wie verpatzte Einsätze, Vor jeden Start emp- 
fehlt es sich daher, die zur Verfügung gestellten Geheimdienst- 
beriete auf nütziche Hinweise zu den Feindaktintäten absu 
klopfen und den aktuellen Frontverlauf ‚auf der zoom- und dreh- 
baren Karte zu überprüfen 

Zwischen den Iinear verlaufenden Einsätzen darf man aber auch 
jederzeit selbst generierte Missionen einschieben, Hierzu können 
Per Eitr ale Ziele, die Stärke des Feines und des eigenen a, 
‚schwaders mit wenigen Mausklicks. festgelegt und abgespei- 
Chert werden. 


BKAP ASt nich! won aeyar Walt. 
Das ullre Ja nicht wakler tragisch 

abar es gib! aim Prooien | 
ONAP Ist aut dieser wort. 


Mo 18, nicht ganz fneiwilita-ahor, 


088 183 36 Bıgontiien IP Prablam: 
Sıe sollen OKRP halten, sein 
RaumsehIT zu raparıaran ta 
Wieder zurück zu seinen Fraonden 
zu kommen. 
Bo Mon OBIen Aufkahan, dia Sie 
Bing miekan erfüllen müssen, Werden Sie ann 
ne ais eInan Nedenswerton Sehucken 
hentteihsrnan - und varpfnchen. 


sie wardan Ihn kannenlarnei. 


ANA? Ist ein Freung des schwarzen 


Mumprs ung manchmal üharkreint I 
ers ein DIöchen. OBAP Kahn Ar. 
“  BBSEhMACHNS zeın, OnAP wienäte | 
ehesten X Aut vIala Mmmme Ion hPInDEn ung 
Geheimdienstvid I 
bringen esan den Tagı eines istäicher; | 
Der Feind verfügt jenzt ir | 
Übernaxs k 


-Sie.Werden von GNAP träumenı | 


LED 


Das WItzIs-freche Comic-Auventuneauf Pr-ED-ROM. 
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El SIMULATION 


Zechnik & Präsentation 


n reageran die altertümlichen Rugmodelle zuf mo 
‚gabemedien wie gute Flightsticks (auch Force-Feedback 
nüppel sind sehr zu empfehlen), denn de Tastatur alleine bietet 
zu wenig Feingefühl, Der Sound aus martialischer Begleitmusik 
und schönen Effekten wie dem Kniscken tler Tragflügel oder 
dem Knattern dar MGs Ist über fast jeden Zweifel erhaben, doc 
gralsch ist der Rote Baron eher ein Biedermann: Zwar reaglereı 
die22 textunierten Flieger in Spielerhand auf Lichteinfall und 
schwirren fließend über die 3D-Landschaft, mehr Spezialeffekte 
als Sonnenblendungen und einige Rauchwolken sind allerdings 
weder in den zwei Cockpitperspektiven noch in einer der sechs 
‚Außenansichten zu vermelden. Auf Unterstützung von 3D-Be- 
schleunigern verzichtet das Programm sogar gänzlich. 


folgen, 


tuelles, 
schwenl 
Cockpit 


Die Grafik ist zwar 
schnell, doch die 3D-Land- 


Manöverkritik 


Eigentlich hätte Richthofen Junior alles, was 


schaften sind 


Der Luftkampf 
läßt sich aus 


ansichten ver- 


ter auch ein vir- 


Verschiedenste Geräte wie Bomber, Beobachtun: 
natürlich Ein-, Doppel- sowie Dreidecker beyölkeın = 
22 davon kann man selbst fliegen 


darun- 


sprich 
ikbares 


char reizlos 


ein guter Simulator braucht: schöne Flugzeu- 
ge, ein umfangreiches Einsatzgebiet mit un 
zählgen histersch verbürgten Aeradroms, 
durchdachte Missionen und eine solide Verar- 
beitung. Um so ragischer, falls die etwasalt- 
bacıene Grafik wornöglich Höhenflügen an 
der Ladentheke entgegenisteht. (f) 


Grafikbeschleuniger werden nicht unter- 
stützt, die Effekte beschränken sich auf 
Rauchwolken und Schattenwurf 


Der Internet-Flieger 


Red Baron 2 
(Sierra/cug) 


Fiegende Kisten für tolkühne Smulanten 
GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 


USK-Freigabe: 
Schwierigkeit: 


Mit Red Baron offerierte SierraDyna- 
mix Im Jahr 1990 alien Doppeldecker 
Fans erstmal die Möglichkeit, gegen 
fliegerasse wie Manfred von Richthofen, 
Mai Immelmarn oder Erst Udet anzu 
reten. Die mit Wolken und Reflexionen 
aufgewertete 3D-Grafik war damals 
bahnbrechend schnell, das Gamedesign 
überzeugte durch Spiebarkelt. Wer sch 
‚davon selbst ein Bild machen möchte, 
tan die komplette Vollversion gra- 
(is unter folgender Web-Adresse dewn- 
(oaden; http./inw siera,com 


Umfaßt nur} MB und kann kostenlos 
vom Sierra-Site gesaugt werden: Red. 
Baron 


Preis: 
Si 


EINGABE 


AUSGABE 
MULrrLAYER 


AIR WARRIOR Ill DFX 


Das Titelkürzel DFX kokettiert mit der 
Tatsache, daß Teil drei der altbackenen 
Flugi-Serie jetzt auch 3D-Grafikbeschleu- 
niger unterstützt. Das ist aber nicht alles, 
was Interactive Magies luftiger Veteran 
dazugelernt hat. 

Wi beim Vorgänger ist parallel zur Vll- Die Doppeldecker sehen trotz Überarbeitung 
Yerlanie eine reine Online-Version erhält- _ noch fade aus, die pen au har ee 
ch, Doch mit dem Downlöadivan rund krieg und dem Korsakanfikt gefallonatser 
20 MB und der Entrichtung moratlicher 
Startgebühren allen st es auch für ver- 
netzte Piloten nicht getan, es seidenn, sie. mindest etwas mehr Freude auf 
wollten bereits auf der Startbehn gnaden- kommt, dann wegen der verbusn | 
(os niedergebügelt werden. Air Warrior ist _ srten Intellgenz von Compufer- 


Nämlich seit jeher das Medium für Multi- gegnern und Figelleuten sowie 
AloyerDogfights— undOffine-Taining der toleranten Kallsionsabfrage. 
daher unabdingbar. Schön auch, daß das Handling ü j 
Als Alternative zu Solo-Simuiatoren emp- _ von sehr einsteigerfreundlich bis. 


fiehit sich die Vol u sehr wali- | 
version dagegen nur Offline-Training slisch Justier- 


bedingt: Die so für Online-Schlachten beit | 
teil direkt erreich- Die hesigen 

baren, til insechs Kampagnen einge- Schlachten sind Während Beider 

betteten Aufträge kennt man zum Groß-  Weltkriege und dem Koreakan. 

lei bereits aus dem Vorgänger, da beißt fikt angesiedelt: Je nach Auftrag | 
Faden ab nen Missionseit keinen  wechseltmanzwischen den Achsen- Vor 3Dkelandschatun wirken die Cockpits 


Faden ab. Wenn Im neuesten Ausflügzu- _ mächten, den Allerten und Koreanem,  bekennnn pixlig l 
wobei über 40 Geräte zum 
Einsatz kommen. Neben ‚Air Warrior 3 Dfx. 

ero"-Jägern, „Flying (Interactive Magic/Kesmal) 

Fortress“-Bombern oder 
„Stuka"-Heulern mögen 5 dich Ofine-Pugchule fr Online 
das auch mal Jeeps und 
Tanks sein. Fat alle Vehikel 
wurden optisch überarbel- 
tet, ganz neusind bloß vier . | STEUERUNG 
jepanische.Jagdfieger (rt) _ | MOTVarıon. 


2 


USK-Freigabe: nicht geprüft 
Schwierigkeit: variabel 
‚Nur mit Direct3D-Beschleuniger kann Preis: 3, DM | 
sich das Gelände sehen lassen, ohne 

fehlen Texturen und Schattierung 


EA 
Tome an eenn 


Dank der toleranten Kollisionsabfra- 
‚ge sind Abschüsse für Solisten eine 
leichte Übung, 


Pro & Kontra 


ET 


"überarbeitete Ki * für Solo-Spieler nur bedingt TI 5 2 Speer vn BU: | 
" mit 3D-Beschleuniger ‚geeignet (em. 120 Sie ame, 
hübsch " kaum neue Missionen | 


"ohne 3D-Beschleuniger häßlich 


ul SIMULATION 


STEALTH 


REAPER 
2020 


Über den Wolken muß die Freiheit gren- 
zenlos sein? Eben, doch der Pilot dieser 
Mischung aus Flugi und Baller-Action 
muß mit Einschränkungen satt leben: 
von der Grafik bis hin zum Horizont der 
Spieldesigner. 


Blindflug unter der Sauerstoffmaske: Man sieht zwar wenig, Bereits Optionssereen und Karte sind an gestalterische 
wird aber über alle relevanten Daten informiert Einfalt kaum zu übertreffen 


Weil Drogenbatöne und Diktatoren auch m Spiel selbst wurde darın auch noch mit 


im fahre 2020 nach dafıkbare Ziele abge- _ linen geknauser. So sl man be.den Stealth Reaper 2020 
ben, setzt GT Interactive den Spieler in Einsätzen Terroristen mitsamt Ihren Fahr- (GT interactive) 
dasCocpit eines neuen Superätealf _ zeugenausschlen,endiche Vechnen  rmmmmmeememRgEET Eng 
bombers mit der Lizenz ver Himmel hen oder Bunkeranla- — Aa ’ 
zum Senkrechtstat in Freiflug _acıanebnen-dasubicheabeir | aim 

mehr als zwei Dutzend pensum eines PC-Kampfflegers so. 

Miesonen, reich macht Wach Sparta Ungewöhnlich dabei ist aber, daß SOUND 

sich die Sparpolitik der Programmierer man inerster Linie mit.der hakligen Steue- | STEUERUNG 

schon lange vordem Abheben unange- fung ringt und Aterrmaske und Instrumen- | MOTIMATION 

fichm bemerkbar: Für Namenseintrag und e den halben Bildshlm belegen Wasn 


die zwei mageren Einstellungen bezüglich 30-Gralik bleibt, sind selbst unter 3Dfx un- 
Lautstärke und Steuerung muß ein einzi- scheinbar texturlerte Flug- und Fahrzeuge, 
er Bildschirm genügen, diescrol-wie die über öde Landschaften ruckeln: Das 
;ombare Karte mit den zuschaltbaren Terrain st bis auf ein paar kleine Berge 
Feind- und Freundstellungen scheint di- eben we ein Brett und hüll sich schon 
rekt aus Sparta mportiert, nach wenigen Meilen in gnädigen Nebel 
Wen es jetzt nioch interessiert, 


Pro & Hontra der si ber mittelprächige 


_ Soundbegleitung aus unspek- 


» Senkrechtstartfunktion takuläreı Musik, OB/1S-Effek- 
De ten und anglischem Bardfunk 
# bis zu 24 Netzwerk-Piloten inlormiet. Bloß: Wer Interes- 


siert sich Oberhaupt für eine 


* Langweiliges Gameplay. technisch wie inhaltlich über 
Der ea weite Strecken mißglickte 
* ruckelige Grafik, nureine Außenansicht Kreuzung aus Flugsimulation 
= minimale Optionen und Actlongame? (ef) 
88 


Originellerweise legt Team 17 hier zwei populä- 
re PC-Spiele auf den (Flipper-JTisch des Hauses: 

Das beliebte Actionstrategical „Worms” und die 
Raserei „World Rally Fever” werden als Rollbah- 
nen mißbraucht. 


Schwieriger zu spielen, aber nicht ganz so stimmig Im Design: das. 


Tableau mit Motiven aus „World Rally Fever" 


Die neuen Kugeln gibt Ihnen wieder Ste- 
fan Boberg, der bereits mit „Finball Ilu- 
sions” für 21st Century gezeigt hat, daß 
sein physikalisch unheimlich korrekl ro 
lendes Silber pures Gold 

wert st. Gescrolt wird dies- 
malallerdings nicht, denn 
die hübsch bunten und mit 
vielen animierten Elernenten 
gespickten Rendertische blei- 
ben in jeder der jeweis sechs Ansichten 
stets volim Bilde 

Saundaualiät, Details, Auflösung und 
Farbtiefe lassen sch praktischerweise an 
die Rechnerleistung anpassen. Bei der in- 
divieuell konfigurierbaren Tastatursteue- 
fung kann man ın diesam Genre eh kaum 
etwas verkehrt machen, und so haben die 
bis zu ver Spieler (nacheinander) Ihre je 
vier Pacdles jederzeit gut im Griff. Beim 
Design der beiden Tische sind jedoch 
durchaus auch qualitative Unterschiede 
zu verzeichnen. 

Kurzgesagt, pfelfen-einem die Kugeln 
während der Würmerschlacht bedeutend 


Jetzt dürfen sich Naben: Neben dem im Ver- 
Würmer und 
Rennfahrer die 
Kugel geben 


meiste Spielspaß 


unterhaltsarner um die Ohren. Unddas 
nicht nur, weil die fetzigen Original- 
sounds aus „Warms” gegenüber denen 
von „World Rally Fever" die Nase vorn 


gleich richt ganz so. 
schweren Punktesarmmeln 
durch gezielte Rampen- 
schüsse und Treferkomnbi- 
nationen sorgen nurunter 
Würmern kleine Actjoneinlagen In der 
Scoreleiste für Abwechslung. Dort cart 
man dann etwa miteinem Superschaf 
Iaunige Sprangungen vornahmen oder 
durch schnelles Tastenhämmern vorei- 
nern Yet fiehen. 

Spaßige Mult-Bal-Modi mit bis zu sechs 
Kugeln gibt es freilich her wie dort. Dito 
tolle Animationen am LED und ein nettes 
Highscore-Utlity, um die eigenen Rekorde 
via Internet mit denen anderer Pinball 
Wizards weltweit vergleichen zu können. 
‚Senügend Stoff also, um nicht nur Fans, 
der spielerischen Vorlagen für eine Weile 
gut zu unterhalten. (0) 


Wenig mehr als net- 
te Gags, weil un- 
praktisch: Flippern 
vom Kopfende des. 
Tisches aus bew, 
schräg von der seite 


Am „Worms”-Tisch wartet dank Scoreboard-Games der 


‚Addiction Pinball 
(Team 17/MicroProse) 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 


3 Stufen 
@ 79, DM 


a 
TENATAN Sb: 1ONSaUFaR 


EINGABE 


(USGADE 


LLTPLAVER 
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Hier ao di est vo drei Neuheter 

| 215 Data Beckers „Goldener Serie“ Snzananr— 

5 Zur Preis von nur 30 Mark erkauft: Bye PIECE DAT 
Inan sic dit immertin re Tische, 
Zwei Ansichten (pieerperspektve 

B Sns schräge Draukicht someene. x URTEIL: 
Vanabe Auflsung von 630.480 bis 
1024 x 768Pbe, Unteren auma- GRFrehibe: 
gekräftigen Themen „Super Race", " Schwierigkeit: (en 


„Space Warp” und „The Dinas“ dür- Ab inem ers 
[ic samı maumalverSpelernach- F 16MB RAM. Wim 
einander in die Tasten) greifen, 85 und mind. 35 
Wenn sich die Fipper mit bis zu vier MB auf der HD 
Multibllen und kleinen Viden- 

games am Scorebvard recht manier- B 

Jich spielen, darın auch wegen der sinnigen Features des Optionsmenüs: Die Beschaflenheit der Kugeln kann von rauh bis. 


altschig valiert werder, as it eine Highscoreliste und die Möglichkeit, söne Tastatur rei zu belegen, Aber auch per Maus Is- 
sen sch die Paddles nach gut steuern, Musik, Soundeffekte und deutsche Sprachkommentare gehen ebenfalls in Ordnung. 


D BILLAR 


Das aweite Goldkind wartet am 

grünen Poo-Tisch - und mit Ihr le 
warten fan! Dig-Gegner (ozw. ein 

B merischlicher Kontratenn) auf eine 
[Runde ‚Saat, „9. oder 


„144-Balt". Man rift sich in sie- 
bern schick gestalteten und frei 


wahlbaren 3D-Saloons, wo jeein 
stufenlos dreh- und zocmbäres Filz» 
tablaau von optionnler farbe steht. 

Mit.der Maus klappen Bandenspiel, 


‚Anwahl.der Stoßstärke und Eifet- 
N vergabe durchaus gut, nsbesonde- 
N 

| 

| 

= 


fe dann, wen man auf die ein- 

blendbaren Hilislinien aurückgreift 

Musik, Effekte ünd deutsche Sprachausgabe können sich ebenso hören lassen wie sich die 3D-Grafik in Auflösungen zwischen 
320 x 240 und 800 x 600 Bildpunkten sehen lassen kann. Doch sollte man sich vom kleinen Preis nicht täuschen laser für «= 
nünftige Spielbarkeit setzt das Programm trotz anderslautendem Packungsaufenick zumindest einen ausgewachsenen Fts 
voraus, 


J Der Orte im güldenenaunde st fg 
ein 3D:Shonter, dessen V im explo- 
siven Titel for (Computer-/Viren 


‚steht. Wie im kleinen Rendenintno 
zu sehen, haben diese den Bruder. ER 
des Helden im Cyberspace festge- [IM mM Me 
setzt. Dorthin führt natürlich auch u a EL, 
de 13 paßwortgesicherte Abschrit- 
te lange Belreiungstour Der Kampf 
‚gegen die Bitmap-Plagegeister wird 
m Datengleiter ausgetragen, der 
mit Power-ups, Schildenergie, Waf- 
fen und Munition nächgerästet 
werden kann. Während der Suche: 
(nach solchen Extras sta man im 
VR-Dungeen auch auf Fahrstühle, 
Tüten und sogar Lava - we letztere Wohl Ins Datennetz kam? 

Egal, dern erdbebengebeutelte Genve-Fans werden sich für de spielerisch eher öde Virenjage dennnch kaum enden Das 
‚Beste daran ist noch der Sound, während die texturierte Grafik eines Computerintieren in keuner der ame Afngen 320 » 
400, 640 x. 400, 800 x 600) unter einem P166 in die Gänge kommt. {rf)) 

EI 


BLASTER! 


(Dieser Klassische 2D-Shaoter von 
TopWare weckt Erinnerungen arı 
das gute alte „Defender: Man 
dingiert sein Raumschiff mit der. 
Tastatur beliebig nach Ins oder 
rechts durch flott vertikal srollen- 
de Abschnitte und pulveriert al- 
les, was sich bewegt. Vom Nach- Uskrrelgabe: _ ab6lahren 
brenner über dverse Waffen bis % rarioha: | Für Forest 
hin zu deftigen Endgegnern und - 

‚dern Highscore fehlt keines der DXANOO mi ns: 
genreüblichen features. Dazu hilft DOSSX oder 
ein Radar bei der Jagd auf Außer- E9 £ : © höher, 8 MB RAM 
Taler = RE na am 
Mag die Ballre auch kauminno- SE = 

al sei, hübsch ist se: Vor schmeick geranderten Hintergründen verenden de recht clever agierenden Feinde in einem regel- 
rechten Feuerwerk, Dazu geseen sich zeitgemäße Efiekte wie Texture-Mapping, Phung-Shading, Lightsoureing und tolle Vi- 
eossquenzen, Für die Ohren gibt es neben unspektakularen Sound-FX fetzig-futuritische Auditracks. Ind das ales zu einem 
mehr as fire Preis! 


MY FRIEND KOO 


‚Korzanische Sprachausgabe, englische My Friend Koo 
Untertitel und ein deutsches Handbuch - (av) 
CDV dt zum Sprung, Ober wahrhaft n- 


temationale Plattformen. Um dabei Ver- 
ständigungsproblemen vorzubeugen, lie- 


‚gen Lösungshillen für den Weg durch URTEIL: 

die sechs Episoden rnit über 30 Abschnit- 

fen bei. Wenig Verständnis verdient aber Ukfreigebe:  ah6ahren 
die umständiche Steuerung va Tastatur; Ben: 1 en 
Wenn der ordentlich animierte Heid ab einem 486 
durch die Gegend hüpft und seine (End-) Dxwtomit 
‚Gegner mit Faustschlägen, Titten oder Ve 
Magie aus gern Weg) räumt, isteechte DOSEHEMB 
Fingerakrobanik gefragt! RAM und SOME 
Die bunte Blderbuchoptik mit passenden Soundeffekten sowie stimmungsvollen Audiotracks auf erhO 


istaber deutlich kindgerechter als der heibe Schwierigkeitsgrad mi seinen unfaren Stellen. 
‚Sprachbegabte und ausdauernde Feinmotoriker mögen mit Freund Kon daher vielleicht ihren Spaß häben, aut Durchschnitis- 
kids wartet hingegen mehr Früstals Lust. 


ADIDAS POWER SOCCER 


Französische, englische ur — a 

Ace Veiergrhuten 5 Adidas Power Socer 
‚een hier in Freundschaftsspie- 7 ; N \ £ 

len, Turnieren oder Liga gegen- 
einander an. Halbzeitlänge, Wet- 
Her, Schirstrenge und Abseitsre- 
gelbleiben dabei Einstellungssa- 
‚che. Die Fußball-Action auf dem 
‚Rasen präsentiert sich jedoch aus 


allen vier Kamessperspektiven 

haßıch grobpeig. Und die in- eh 
disutabel anlmierten Akteure ee 
tuckeln selast an schnellen ech Mo RAM an 
nem unter Win 95 zum Steiner- Bi 165MB auf 
‚wschen dahin. der XD 
‚Soundeffekte und optional 


deutsch gesprachene Kommentare gehen zwar In Orcnung, doch grafisch hat man das Spie geradezu erschreckend eblas von 
‚der Paystation konvertiert, Da können auch die passable Steuerung (am basten via Pad) und der witzige Arcade-Madus mit den 
netten Special Moves den Abstieg n die Kreisliga nicht mehr verhindern. Wer hier Mitspieler für in Multplayer-Match sucht. 
muß sie schon anangsverpflchten 
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Ein Nerz im März? Nicht bei uns, denn hier werden weiterhin tierfreundiiche Digitale 
verlost. Und zwar unter all jenen, die zur Gestaltung der kommenden Lesercharts be 
fragen, indem sie uns eine Postkarte mit Ihren persönlichen Lieblingsspielen schicke‘ 
Aktuelle Titel werden dabei bevorzugt, Indizierte Programme nicht berücksichtigt. D 
‚Anzahl und Reihenfolge der Nennungen ist geichgüllig, en leserlicher Absender hinz 
gen In Ihrem eigenen Interesse. Schließlich gibt es diesmal ein brandaktuelles Game sc- 
wie zwei starke Sammlungen für Strategen zu gewinnen! 


Joker Verlag + „Charts“ « Max-Loidl-Weg 4 + 85598 Baldham 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, nicht aber die Berücksichtigung eines Wunschoe- 
winns, fall Sie Ihre Fräferenz auf der Teilnahmekarte notieren. Viel Glück! 


1. (1) COMMAND & CONQUER 2 1. (2) GOLD GAMES 2 
2. (4) TOMB RAIDER, 

3. (3) DUNGEON KEEPER 
4. (6) DABLO 


2.(10) BLADE RUNNER 
3 
a 

5. (2) DIE SIEDLER2 5 
6 
7 
5 


(1) TOMB RAIDER 2 
(-) WING COMMANDER PROP 
(&) FI RACING SIMULATION 


6. (11) ANSTOSS 2 (M Fra ag 

7. (10) WORMS (-) DIABLO HELLFIRE 

8. (-) TOMB RAIDER 2 (-) GRAND THEFT AUTO, 
9, (17) LANDS OFLORE2 9. (-TUROK 

10. (5) MDK 10. (-) STARFLEET ACADEMY 
11.114) WARCRAFT 2 11.013) P2ZADF 

12. (0) CMUZATION 2 12. () LONGBOW 2 

13. (-) MONKEY ISLAND 3 13. (5) MONKEY ISLAND 3 
14. () AGEOFEMPIRES 14. () MH 

15. (DNHLIB 15, (@O NHLSB 

16. (8) THEME HOSPITAL 16. (20) HWAR 

17. €) BAPHOMETS FLUCH 2 17. (-) ZORK: DER GROSSINQUIS 
18. (12) BUNDESLIGA MANAGER 97. 18, () NBALVESB 

19. (wer) 19. (-) HEAVY GEAR 

20. (-) DARK REIGN 20, (6) JEDIKNIGHT 


Und Action! 


ele-Spaß in der 


ER YA 


Jeweils 


Kine der pockensten 30-F 
Simolationen, die es gibt! _ 


"unverbindliche Preimempfehung 


D-Fipper 
D-ROM, DM 29,80" 
Flippern, was das Zeug hält! IM IRTSISBbE 
Flipperfans aufgepaßt: Jetzt könnt Ihr am PC Flipnern, was das Zeug 
alt! Und zwar mit einer packenden 3D-Simulation der Extraklasse Ihr 
habt die freie Auswahlzwischen der klassischen Variante im St der 
70er Jahre, einem spacigen Finper. der das Finperspitzengefühl mit 
Dis zu fünf Ballen oleichzeitia herausfordert und einem Hiahsneed- 
Gerät mit zusätzlichem Videospiel, Mt gesprochenen Kommentaren 
Und echten Geräuschen. Auf geht 


Lass’ die Würfel rollen! 

Diere porfekte 3D-Umestzung des hellebten SpieleKlassikers be- 
schert Euch erstklassioes Spelveranügen. Mit 13 verschiedenen 
Spiclbrottern, dazu passenden Steinen, Würfe und Geräuschen 


30-Bechgenmen 1 
Brom zen. eh] 
ISBN: 3-8158-63554 1 IHN | I 


3-Kilerd 
CD-tOM, DIN 29,89, 
ISBN: 3-8158 


Lust auf 'ne Runde Pool? 


Diese Pool-Simulation der Extraklasse vermittelt Dir.am PC ein 
realistisches Spielgefühl Mit verschietienen Räumen, Spieiregein, 
„echten” Geräuschen und fünf virtuellen Gegnern. Die Maus 
steuert den Queue, 


V-Eipbs 
CD-ROM, DM 29,80) 
SAN: 1158-83 


Invasion im Cyberspace! 

Das erste 30-Action-Adventure von DATA BECKER wartet aufseinen 
Meister. Kannst'DU die Menschheit vor übermächtigen Viren retten? 
Dazu mußt Du rasante Abenteuer In 18 LangzeitLeveln überstehen. 
Hierbei kommt es nicht nur auf Mut und Reaktionsschneilligkeit an, 
sondern auch auf Deine grauen Zellen, Erstklassige Saunderfekte 
und perfekte Beweaungssimulationen garantieren einen Thrill der 
Extraklasse mit rund 70 Stunden Action. 


DATA BECKER Site num abe un: Tu 0213) gu R0 FRIST EST 


not hrtp&fwww.databeckei.de 


Während kaufenswerte 


Neuheiten zur Zeit relativ 
dünn gesät sind, warten auf 
diesen Seiten wieder jede 

Menge preiswerte Schnäpp- 
chen, Add-ons, Spielesamm- 
lungen und Spezialausga- 

ben auf investitionsfreudige 
Zocker. 


tender Spielspaß 
Mächtig magische Helden, die &= 
reits beide Tele in 
haben, erhalten erwähntes Adel 
on übrigens auch separat 2 
Preis von 35,95 DM. Der Silb= 
zaubert je zwei neue Vol 
Kurzkampagnen, über 30 für 
allein spielbare Karten und zu 
che Charaktere, Artefakt 
Videos auf den Screen, 


Neben dem von uns im letzten 
Heft als Top Tip vorgestelten SF- 
Pack halt Koch Media auch für Si- 
mulanten „3 Mega Games" be- 
feit: Gegen 79,95 DM gibt es die 
legendäre FI-Sim Grand Prix 2 
von MicroProse sowie die Flugis EF 
2000 von DID und Jane% ATF 
Gold - letzteren in der komplett, 
eutschen Version, die beiden ar- 
deren Kandidaten mit deutschem. 
Handbuch, 


Sierras königliche, weil komp 
deutsche Sammlung umtal 
eins und zwei des Strategic 
Lords of the Realm nebst de- 
‚Add-on Siege Pack. Außerc: 
darf man fürdie geforderten 

9,- DM anhand eines intera 
ven Demos mit 3D-Landscha# 
(or einen Blick auf das e 
Ausgabe getestete „Lor 
gie" werten, 


Dieses vierblättrige Flugi-Kie= 
von Digital Integration sei 
PC-Piloten nicht entgehen oe 
denn es umtaßt Apache Lomg 
bow, Hind und den F-16 
Fighting Falcon mitsarr 
brandneuen Mission-Disk Ta 
‚ghanistan Campaign. 

didaten gewähren nun 
der 3Dfx-Front Unters 
‚doch auch ohne Grafiktuss 
kommt man in.den Gen 
schmuck überarbeiteter % 
Die Starterlaubnis wird == 
89, DM erteilt 


Bei UBI Soft ist ine feine Compiler 
ton für Fans von New World 
Computings Strategiehit Heroes 
of Might & Magic erschenen. 

Die schmucke Box enthält den 
„Strategie Quest“ untertitelten Teil 
(uns, den Nachfolger „The Succes 
son Wars“ sowie das dazugehörn 
9e Add-on „The Prize of Loyalıy/ 
Für 89,95 DM wertet dark Editor, 
Multiplayermodus und einer Viel 
zahlan Szenarien als langanhal- 


u EROES 
ol Mightand Magic 
a — 


5 
Bis 


BALANCE OF POWER 


Solisten werden sich bei diesem Add-on für „X-Wing vs. Tie-Fighter” vor allem über die 
beiden Kampagnen freuen. Jeweils 15 Missionen sind hier auf Seiten der Rebellen bzw. des. 
Imperiums zu absolvieren. Etwas mehr als drei komplett geienderte Zwischensequenzen pro 
Felizug hätte es allerdings schon sein dürfen. Das gilt auch für den neuen B-Wing, in dem 
‚die Piloten optional Platz nehmen. Ansonsten dienen bisher nicht gekannte Raumer (etwa. 
ein gigantscher Supersternenzerstörer) nämlich nur als Angriffsziel, 

Dafür können sich hier bis zu acht Spieler gleichzeitig amı Krieg der Sterne versuchen; 
wahlweise miteinander in.den Kampagnen und bei Teameinsätzen oder gegeneinander Im 
Deathmatch. Für Stimmung sorgt dabei die Möglichkeit, via Tastatur handgestrickte 
Schmähungen durch den Ather zuschicken. Schlüßendlich sehen die Weltraumschlachten. 
dank der Unterstützung von 3D-Turbas nun auch einen Tıck schöner aus als ehedem. Und 
das alles kostet bIOß rund 39,- DM. 


UPDATESSERVICE 


Wegen der Preise dieses neuen 
Budgetlabeis mag man tatsächlich 
verrückt spielen: Für jeweils nur 
19,95 DM gibt es entweder die 
Blattmachersim Magı oder das 
„Fußbal-Duo* mit dem ranfral- 
ner und dessen Nachfolger ran- 
Trainer 2. Der letzigenannte 
Kicker findet sich aber auch neben 
den Wirtschaftssmulationen Mad 
TV2 und Der Planer 2 in.der 


BI Softs Höllenfahrt ist nach eige- 
nem Bekunden das ultimative. 
‚Add-on zur futuristischen Rase- 
Pod. \Ver bislang mangels In- 
ternetzugang auf neue Strecken, 
Fahrzeuge und all die Patches und 
Upgrades für die Unterstützung 
von MMX-Technolagie bzw. 3D- 
Turbas wie Voodoo, Voodoc Rush, 
Power VR, S3-Virge oder ATI 3D 
verzichten mußte, wird auf diesem 


SimBox 2" zu 39,95 DM. Und Silberling zu 24,95 DM fündig, 
der Action-Kick ranSoccer ist gar Und damit auch das Ambiente 
schon für schlappe 9,95 DM zu stirumt, gibts gleich noch diverse, 
haben! 


„Pod Desktop Utilities" dazu 


‚Allau ve Innovationen gibts bei 
der Special Edition des post- 
‚apokalyptischen Echtzeitstrate- 
gicals von Beam Software nicht 
zu yermelden. Die Schlachten fin- 
den jetzt unter Win 95 statt, und 
abgesehen von der (angeblich) 
aufgemotzten Kı, einem Chaos 
Modus sowie ab und an Unter- 
stützung durch CPÜ-gesteuerte 
Verbündete finden sich vor.alem 
Quantitative Änderungen: Die 
30 altbekannten Solomissionen 
wurden um 20 neue Aufträge 
erweitert, die Mehrspielerkar. 
ten um 15 auf 25 aufgestockt 
Und das zum stolzen Preis von 
69,-DM 


SC) wirft die Schrottpresse wieder 
an: Mit dem offiziellen Add-on 
zur Action-Raserei Carmaged- 
don (die deutsche Version ist nicht 
indizert!) dürfen Verkehrsroweys: 
auf 1B neuen Strecken in vier ver- 
schiedenen Umgebungen 15 
ebenfalls neue Gegner In Grund 
und Boden fahren. Netzwerkleveis 
sowie die 4Dfx-Version sind im 
Preis von 34,95 DM inbegriffen, 
(so) 


JEDI KNIGHT: MYSTERIES OF THE SIT 


Allen Jed-Rittern im PC-Unlversum serviert Lucas Arts hier einen Nachschlag an Kanonen- 
futter Die 14 über vier Szenarien verteilten Solo-Levels darf marı zum Tell mit Mara 
‚Jade aus der „Thrawn Trilogie” von Autor Tmathy Zahn in Angriff nehmen. Für die Schar- 
mützel in Sümpfen, unterirdischen Tempelaniagen, Raumschiffen etc. stehen sieben neue 
Wummen wie 2.8. Han Solas Blasfech DL-44 und fünf neue Force Powers zur Verfü- 
‚gung, um die mehr als 20 Gegnerdebütanten Mores zu Iehren. 

Die 15 Multiplayermissionen steigen schließlich vor altbekannten Kulissen wie Likes Hai- 
matplaneten Tatooine, Neben aehn Desthmatches finden sich da fünf Jagdszenen im „Kill 
the Fool with the Ysalamır)“-Modus. Der Rest des Feldes hetzt dabei don Heiclen mit der be- 
sagten Kreatur Im Schlepptau, die den Einsatz der Macht im direkten Umfeld verhindert. zu- 
sammen mit dem Feintuning In Sachen Optik ist der Silberling seine rund 39,- DM also si 
cher wert. Möge die Macht mit Ihm sein. 


m Zn — 
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Spiele 
STARCRAFT 


http://www.blizzard.com 


‚Am Anfang war der Ork 


Der Vorgänger hat es nicht nur zu Kultstatus gebracht, sondern it fast schon ein Synonym für Echie 
Szenario: „Warcraft 2"; Doch wo enst Menschen und Orks aufeinanderpralte, da setzt Blizzard jetzt 
z,Yobel voaufigausschlielich Onine-Astronauten zum planetren Schlachtfest mit Als als Hauotga 
Eine Version für Solsten sol reich nachgereicht werden. Aber deren Missionen sind dann ein Thema fur 
en. 


Der Countdown läuft 


Stolze 60 MB sind auflie Festplatte zu pressen, ehe das hübsche Renderintro Ober den Bildschirm Simmern ka 
kommt man eine Bande grölonder Astronauten zu sehen, die gerace die Wracks einiger Raumschiffe ausschlecmme 
ner Untersatz auch schon von) einem unvermutet auftauchenden Allenraumer zeriasert wird. 

Im Anschluß findet ich der auf Rache sinnende Spieler n einem animierten Optionsmenü wieder. Her wird mann 
kaufsyersion auch Zugiif auf einen Missionseditar haben, der In unserer Prossetestmüster noch nicht erihalıen 
30 oder mehr Solaeinsätze werden später wohl an dieser Stele zu finden sein Vorlaufia werden Szananen wis 
on, ein Wöstenplanet oder Graslandschaften jedoch nur von Multiplayern belebt, weshalb zunächst die Bean 
User-ID für den Bizzard-Server am Programm steht - felch erst, sobakd das aktuellste Update (automatisch) zu 
die Festplatte verfrachtet wurde. Mit Spielnamen und Paßwort bewaffnet, kanın man sich schlielich daranmachen, wann 


Gegner zu suchen! 


Das schön gemachte Renderintro zeigt die urste (und recht unangenehme) Begegnung der Menschen mit den Aliens 


Die Startfreigabe 


Bei Ankunft auf dern eigentlichen Server wid cer Spieler n sp= förmlich von Möglichkeiten erschlagen: Er kann in einem 5 
Zend Chat-Kanalen plaudern, persänliche Daten wie Standort oder Alter eingeben, in eine ablaulende Schlacht ara 
eigene Gelechte mit diversen Parametern (Anzahl der Spiele, Karte etc) in einem van awöll Spielmed (Capture are re 
Deathmatch, Duell usw) initieren. 


RASSISMUS UNTER ONLINE-KRIEGERN z 
‚Die Menschen: Miltant, wie unsereiner nur mal st, rollen aus den terranischen 
Rüstungstabriken starke Panzer und Kampfgleiter, aus den Kasernen marschieren 
N 


Soldaten. Ah Besonderheit gewähren hier Bunkeranlagen gleich mehreren Einhel- 
Ten zuverlässig Schutz vor Jedem Angriff. Außerdem können eirige der Fabriken In 
brenzligen Stuationen einfach aus der Getahrenzene fingen, 


Die Zerg: Als Insektenkultur fühlt man sich den Bienen verwandt. Da lassen sich 

etwa aus frelaufenden Larven umgehend flißige Arbeiter und einfache Salaten 
heranzüchten, Hier werden auch keine Gebäude ermchtet, statt dessen: rnutieren 

die Arbeiter einfach in das gewünschte Objekt - ein Malocher weniger, eine Evolu- 
onshalle mahr. Auch können nun de Zerg Ihe HQ ausbauen. 


Die Protoss: Als älteste Rasse im Universum ist man nicht mehrso rüstig - Gebau- 
de können daher nur in der Strahlungsreichweite von Energiegeneratoren genutzt 
werden, Einheiten und Gebäude werden auch nicht produziert, sondern an den 
Zielort teleportiert, Der zuständige Mann ist also sofort wieder ansetztar. Im An- 
‚gebot sind getamte Krieger und ein fliggender Flugzeugträger. 


hhline Kdiide 
Spiele 


Die augenfälligste Neuerung gegenüber dem Vorgänger dürfte ein, daß statt der ehemals zwei Parteien nun drei Rassen mit 
Sen verscheiiensten Stärken und Schwächen als Stethähne zur Verfügung stehen; Da reten oie Menschen gegen die Zergs 
an, de Zerös kämpfen gegen die Protos, und dies prügein sich wiederum mit den Erdlingen. Anders gesagt, stil High-Tech 
‚gegen Bierenstockmenlalität, Laser gegen Dornenkralle, Brutgehege gegen Zuchtlabor 

Die ethnischen Unterschiede sind dabei derart drastisch, daß aleine für das Studium des Handbuches ein paar Stunden ins Land 
Aihen, Denn zwear bleiben Krieger her wie dort Kriege, doch st marı mit Kämpen von der Stange n diesem Genre ja noch nie 
seht Weit: gekommen, Wer stärkere Untertanen wil, braucht aber die passenden Gebäude. Und sie gb es num malnlaht um 
font, außerdem bauen sie aufeinander auf: Hler die genauen Zusammenhänge erklären zu wollen oder auch nur zu beschii. 
ben, was ales erforderlich is, bis alle pro Rasse möglichen Truppentele beisammen undentsprechend bewalfnet Idas Angebot 
Teicht vor smpien Flarmmenwerfer is hin zum elfektvollen Plssmastrahler) sind; würde den Rahmen von drei Testseten ai 
weitem sprengen 


Auf dem Blizzard-Server chatten und kmpfen welt- 
weit mehrere tausend Spieler; die ortsübliche Spra- 
che ist natürlich Englisch, 


Die besten Starcrafter finden Ihren Namen auf 
‚der Rangliste wieder, doch bereits für den Ein- 
3te9 sind zumindest zetin Siege erforderlich 


Die Schlachten 


selbst sind denen aus „Wareraft2" keineswegs unähnilich: Alle ver- 
fügbaren Einheiten lassen sıch rnit der Maus separat anwählen utler mit- 
tels Zugrahmen zu Gruppen zusammenfassen. Anschließen werden sie 
über das bis zur Erkundung abgedunkelte Iso-Terrain gescheucht, 
‚Zunächst tummeln sich dabei bloß sımple Arbeiter im Gelände, denn 
schweres Schlachtgerät und mehr Feuerkraft, Tempo, Reichweite etc 
setzt ja, wie gesagt, Bautätigkeit voraus, Dazu bedarf es wiederum einer 


Mit dem passenden Upgrade läßt sich der schwere. 
terranische Panzer in zwar stationäre. aber schuß- 
starke Artilerie umwandeln — dies läßt alch aber 

auch jederzeit rückgängig machen. 


Der fliegende Flugzeugträger der Protoss 
Produziert bis zu fünf flinke Jäger und trägt. 


Rund une m Auasbegrffene Anahale deze aven Ar 
ae na 


ie gleichzeitig an die Front | 
NEUERUNGEN GEGENÜBER \ „WARCRAFT 2” | 
* 3 Rassen mit Stärken und Schwächen * per Waypolnts wandern Neuproduktiönen direkt in: 


auf insgesamt 200 verdoppelte Anzahl der Einheiten den Einsatz 
" Fabnken produrieren mehrere Einheiten glelchzeiig;  * meh erschiene Produktenstälen erfordern mehr Planung 


entsprechenden Menge an Rohstoffen, wobei neuerdings Energiekristlle und Edel- 
9as statt Hotz, Öl und Gold verwendet werden. Auch die Produktian wurde gagen- 
Über dem Vorgänger etwas vereinfacht. So können nun gleich mehrere Einheiten in 

‚Aufrag gegeben und über Waypoints 

umgehend an einen bestimmten Punkt 

der Karte beordert werden. 

So engängig wie die Stewerung st auch 

der Saund: Ob es nun die \noch) engi- 

schen Rückmeldungen der Befehlsemp- 

änger sind, die explosien) Effekte oder 

die flotte Begleltmusik, hier paßt einfach 

alles, Und die Grafik im schön gezeichnie- ge 

1a A Ko Verl Te BEI am sn 

Geschwindigkeiten, Einzig die Zugifszeiten 

könnten also den Spielspaß unterminieren: Schon in der Beta-Testpha 
Mit der Menüleiste unten Im Sildwer- Sch über 2.000 Strategen beimehreren hundert Schlachten gleichzeitig = = 
den markierte Einheiten direkt auf der 
Übersichtskarte bewegt, zu Patroulle 
oder Angıf verdennert 


Manöverkritik 


Als reines Online-Spiel st Starcraft ein absolutes MUB für jeden Echtzeittrategen: Blizzards Drei-Fronten-Krieg sieht nic 
"er aus, sondern spielt sich auch um Klassen besser als Westwroods dürftiger „CAC*-Ableger für Netzschwinger. ven 
Aufträge ähnlich viel Spaß machen, muß wohl selbst der gegenwärtige Genrekönig „Dark Reign" um seine Krane base 


KRIEGSKUNST IM BLIZZARD: 


/ARCRAFT-SAGA 


‚Anfang 1995 vermochte das Fantasy-Szenario nur schwer zu übertünchen, daß Bliz- 
zardAnterplay für Warcraft: Orcs and Humans bel Westwoocs überaus erfolgreichem, 
Strtegial „Düne 2" abgekupfert hatte: Konzeptionell waren die frühen Echtzeit- 
schächten in 24 Missionen vom „C&C "-Vorläufer kaum zu unterscheiden, Bei relativ 
schmuckloser Grafik wurden Holz und Gold zu Gebäuden verarbeitet, denn nur ausge- 
baute Dörfer brachten ausgeschlafene Kämpfer hervor, Joker-Wertung: &3 Prozent 


‚Alsein Jahr später der Nachfolger Warcraft 2: Tides.of Darkness erschien, war die 
"Konkurrenz mit dem militanten „Command & Conquer“ bereits schneller und auch er- 
folgreicher gewesen, Schade, denn dank schönerer SVGA-Grafik und mindestens aben- 
so gutem Gameplay gilt das Spiel so manchein Strategen auch heute noch als der bes- 
sere Echtzeit-klassiker. Joker-Wertung: 87 Prozent 


Zu guter Letzt bereicherte dann das Expansionsset Warcraft 2: Beyond the Dark Por- 
tal das Orginal um zwei Kanpagnen mit 24 Missionen, über 50 Karten und enige 
neue Helden, Eine Mehrspieleroption für Online-Getechte war ebenfalls eingebaut. 


Der Gott aller Echtzeitsträtegen hat meine Gebete erhört, denn 

so und nicht anders habe ich ir die Fortsetzung von „Warcraft 

2” immer vorgestellt: mahr Einheiten, mehr Möglichkeiten, mehr 
Spielspaß - und das alles m schicken Space-Design. Zwar vers 

langt das Game nun auch wesentlich mehr Übersicht und Taktık, 

doch der Einstieg fällt dank des durchdachten Handlings leicht, 

Zeit. daß Blzzard hierin Europa einen Server hochzieht, denn ich 

habe da noch ein paar Rechrungen mit diversen Online-Abens of- (jack) 
fen! 


Kein Porto mehr! 
Wie ? Rufen Sie uns an ! 


so finden Sie Ihr Spiel ; 


Action  2:Sjmulation e 


Adventure 4: Sport 


S Rollenspiel 6: Geschickt. d 


gl. Spiel 


eid: deut Anleitung 
kompl.deutsch 


"Sammlung 8: Strategie zus: ZusatzCD 


"Internet: http://www.flightsimulator.de** 
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Computersystems GmbH 


a Voemabachar, 
EROSS Münster iakeiambeung 
Am Stadtgraben 50 Tel. 0231 -5311334 
48143 Münster 

Prenpeen Fax.0231 -5311333 
Mo«Fr 11.001830 Mo-Fr10.00-19.00 Sa10.00.1400 
E} 11.00 -14.00 Das Ladenlokalöffnet um Uhr! 
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Unsere Spiele des Monats: 


: Starcraft *' 
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Lo Lordsbtieg Mic“ Ey 4. 


warıss 
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‚Dt Unlenüeung! 


WEHUUBURRUSHEERBENDERHUREN 


Ton nur Tea 


‚Abenteuer /RPG total | 


Siratecie total! SporimdFlegentotl 


Die Lieferung erilgt gegen Nachnahme per Lust 
ER gegen Vorkasae (Euroscheck + 20. DW) PostNN zzgl. 

aa. und N db Dina on Aka, Unna ya Pi 
Als Vorkase tert! 


Di Red Bäron 2 69. 


WingCommanders 


UltimaOnline®“ 
A nu 99. 
FiRacing“® 
er Dr 
Tomb Raider = EI SSR 


‚Rasen total 
Armoredi A GromtenAue d 64 
Binde Runner SEGATOCRO" a TI: 
PaxCorpus Testoiwdo d Tir 
Pharao“ “, TOCAChampIonsHIDd 78 


AgeolEmpin d FIrAaso 
Anno 1802" e] vartaige u 
Dunkle Manöver® d EB NBnActiongge" ad Gr 
Fallout“ d Filghtnlimitedded 74 


hline Vuide 
Spiele 


TANARUS 


http://www.tanarus.com 


7 an 
‚en Einstieg in diesen 3D-Netzkrieg für Panzertahrer . N 
nicht unnong zu erschweren: Es gt weder eine Hin- 
tergrundstery nach Einstellung für die Lautstärke, son- 
det! umgehend Zugrift auf einen von fünf Tanks. samtl- 
‚che Modelle unterscheiden sich hinsichtlich Geschwin- 
digkeit und Panzerung; zudemn dürfen se Indivituel mit 
Laserkanonen, Minen, Schilden und Raketenwerfern 
ausgestattet warden. 
in drei Trainngsstufen wird man mit Bewaffnung, Steue- 
rung und taktischen Feinheiten vertraut gemacht, um 
‚tauch) für die elf Erkundungsmissionen der Solo-Variante 
gerüstet zusein. Rlchtigzur Sache geht es allerdings erst 
Im Multiplayermaodus, wobei sich die erforderliche Anmel- 
dung beim US-Server als wenig einsteigerfreundich er- 
weit, Hat man die um 
Im 3D-Panzer durch _ ständiche Prozedur hinter 
das Internet: Ballern sich findet man seine ob- 
mit Einschränkungen gespeicherte „Station“ als pje größeren Kampfarenen bieten Raum für bis zu 32 Panzarka- 
um eigene HTML-Befehle _ pitäne gleichzeitig 
und Texte erweiterbare Mini-Hormepage wieder. Dann müs- 
sen die 68 MB an CD-Daten auf der Festplatte noch via (teils mehrminütigem) Download auf den neuesten Stand gebracht v 
den, ehe esin die Online-Schlacht gehen kann, 
Hier rattertman mit einem beliebigen Panzer van seiner Basis ins mit Rampen, Felsen und Tunnels durchsetzte Feindesland 
bei stehen acht Spielmadi zu Verfügung: Deathmatch, Teamkrieg oder das Duell gegen einen anderen Einzelkämpfer. So oo= 
so wird derseparat dretbare Turn des Taıks am besten vla Tastatur befehlgt. Aber auch ein (Force Feedback-oystick kann 
Einsatz kommen, edlglch vom sehr ungenau abgefragten Pad würden we abraten. Amı Ende spe sich die Geschichte nd 
stets wie jeder andere 3D-Shooter auch, Leider seht sie aber 
nicht halb 0 gut aus, dan weder cie vielen Kampfarenen ( 
Wöstenlabyrinth etc) noch die zwar textunerten, aber kaum = 
mierten Fahrzeuge können überzeugen. Zumal das Grafikter 
MD ersisumem MD Ci st Zkcn im Netz nicht unerheblich von der aktuellen Übertragungsat 
Jachiec tramlias abhängt und Spezialeffekte wie transparente Energieschlide 
ex re Rauch oder geglättere Texturen Unterstützung durch eine 3 
LT Karte verlangen 
en ‚Auch akustisch sollte man nicht zu viel erwarten, denn von 
BE Han cine Baden N stimmigen Titelmelodie einmal abgesehen, dringen nur da: 
TOR Dumm aa kaspme B Paan Brummen der Motoren und das Donnern der Explosionen a 
‚den Boxen. Da hilft auch der mitgelieferte Editor für eigene 
Schlachtfekier wenig, bei Tanaras sitzt kein Tiger im Tarık. Er 
schon ein täudiges Onlne-Kätzchen, dessen Besitzer sich as 
Tragen dürften, warum sie die rund 100 Mäuse nicht lieber = 
Die Anmeldung auf dem US-Server ist umständlich, aber für herkömmlichen 3D-Aktionisten mit Netzwerkunterstützung 
‚inen Monat gratis und umfaßt eine eigene Min-Homepage den Rachen geschoben haben. (rf) 
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Unspektakulr 
Panserunlacn 
bizu 32 Spice 
gichzeing a 
er cD-ROm % 
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Der Auswahlseresn stelt fünf unterschiedliche Ob Tag- oder Nachtszenarlo, man hat stets die Wahl 
Panzer sowie diverse Waffen und Schilde bereit zwischen dem Vollbidmodus und zugeschalteten 
Armaturen 
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COMMAND & CONQUER: SOLE SURVIVOR- 


http://www.westwoad.com <ompanı 


En en 
Command & Conquer und kein Ende: Willkommen zur sonQuen 
ee ol surviva 
uk nit dem um den kompletten Konsluktianslei abge- —aONLIME- 

oder jeder getgen jeden) gezockt werden können). Für 


5 0. nereijanen.chankmaser 
Echtzeitstrategie für ‚j. während der Kämpfe 


Einzelkämpfer: kei- geplaudert werden 
ne Bauten, nur eine m sich mit den 23 Einner- 
Einheit pro Mann _ ten vom Nin-Gunner bis 
zum T:Rex vertraut zu ma- 
her, empfehlen sich zunächst ein paar Übungseinsatze 
oftine. Doch gespielt wird hier stets nur mit einer davon! 
Entweder alein oder Im Tea soll man innerhalb eines 
Zeilimits (meist 20 Minuten) so viele Gegner wie möglich 
verichten undfoder die gegnerische Flagge erobern-  Kistenenthalten Sammelextras wie hier ein Waffenupgrade 
Bauten, Produktion etc, entiallen. Natürlich ist man hin- 
sichtlich Geschwindigkeit, Bewaffnung, Panzerung und Munition zunächst recht schwach bestückt, doch zufällig verstreute 
Sammelkısten schaffen Abhıffe, Deren Faibe gibt Auskunft über den möglichen Inhalt. So steht Braun meist für Verbesserung 
einer der erwähnten Eigenschaften; selten erlebt man da böse Überraschungen wie einen schädlichen lonenblltz oder die Ab- 
- scnaltung der zeitlich begrenzt möglichen Tarnung. Grau bietet dasselbe, 
nur stärker, Und Orange maximiert vorübergehend ale Werte, danach fal- 
Ten sie wieder auf Null Rot bedeutet Armageddon: (ale fangen ven vorne 
an) und Grün entweder eine Reparatur oder die aft tödliche Atombombe 
Die Flaggen Im Teamkampf wersien zu Beginn von statiorren Verteid 
gungsanlagen bewacht, die man mit vereinten Kräften vernichten muß, ehe 
esans Eingemachte, also die Fahne geht. Jeder Abschuß und jede Erobe- 
fung bringt je nach Stärke des Feindes Punkte, und gewonnen hat wer die 
meisten davon besitzt. Alles ganz nett, aber vom Gütesiegel CRC hatte 
man dach etwas mehr erwartet. Nicht zuletzt auch mehr und nicht ganz so 
altbackene Grafik. Hintergtundmusik und Sprachausgatie gehen aber in 
Ordnung, dito die gewohnte Klick & Run-Steuerung. Fazit: Ein netter, klei- 
ner Onine-Spaß für die vielen Fans = nicht weniger, aber eben auch nicht 
meh. 9) 


Abgespeckte Online“ 
eoical fürbis zu 30 
Spieler gleichzeitig 
aufeiner CD-ROM 
für 89,-DM, Benut. 
zung des Server 
grad Peo mit Win 
95.16 MB RAM, 40 
Sespielt wird aufzufallsgenerierten und biszur Der Westwood-Server ist stetsgut besucht, oftso- || mi auf ser#D uns 
Erkundung abgedunkelten Landschaften von vie- gar etwas zu gut für verzögerungstreissSpiel.in | SYGA-kart erfor 
Harlei Typ diesem Fenster wird die Einhelt angewählt 
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Hersteller Sites 


ACCESS SOFTWARE 


http://www.accesssoftware.com/ 


Die amerikanische Spieleschmiede genießt unter den PC-Golfern einen ausgezeichneten R 
doch die Referenz im Genne dar, Für dieses Programm sınd denn auch ein brandneuer Pate! 


sowie ein Demo verfügbar. Dazu geselt sich eine Um- 
frage zum digitalen Nobeisport nebst Hintergrundinfos. 
Letztere gi es auch für die Adventures um den Futu- 
10-Detektiy Tex Murphy, als von „Under a Kling 
Moon" biszum kommenden „Oveiseer". Tachrische 
Unterstützung, die obligaten 
Links zu arerwandten Adıes- 
sen und die Möglichken, Accass- 
Produkte online zu bestellen, 
fehlen ebenfalls nicht 

Auch wenn die Homepage gerade 
enovert wid, dürfte zumindest 
‚Golfer und Abenteurer ein Besuch 
ao pichtenttäuschen: Der digta- 


Bedienung Sprache: 
“e  ealich 
Solide Page cer Ma- 
Ber der „Unkerie 
Fie wahlweise 
mivohne Frames, 


eltihr „Links 15% 
r verbesserte Koll 


Bee 


kennise 


yesjsmen 


le Fainway st und wird gepflegt. vascript empfohlen 

BOMICO SEGA 

http:/Iwww.bomico.de/ http://www.sega,com/ 

Der sche Disrr hats Sr ar IR Di Arcade ana yet gie 


ten generalüberhalt und bietet einen 
vorbildichen Online-Senuce rund um 

dezahireichen ProduktemVertieo. 
Zu allen Spielen gibt es neben ausführlichen Beschreibungen 
und vieler! Bldern auch ale passenden Links und in einigen 
Fallen (&.B. „Dark Reign") gleich ein eigenes Diskussionsforum 
für Fans. Nicht minder fundiert ist der alle zwei Minuten (1) ak- 
tualiserte Support-Bereich gestaltet, wo zuverlässig die neus- 
sten Demes und Patches abgesaugt werden können. Hier fin- 
det man auch Hilfestelungen zu Konfigurationsproblemen 
etc. Und wer Links zu Herstellern, Versand- und Kaufhäuser 
(oder den Lieblingsseiten des Personals sucht, wird ebenso fün- 
dig wie Brancheninsider auf Job-Fahn- 
dung. Last, not least darf sich der Be- 
sucher fon von enem Newsletter 
per E-Mallüber Bomico-Neuheiten In- 
förmieren lassen. 

Well die sehr schick präsentierte, 
Adresse zudem eine Online-Bestell- 
möglichkeit beraithält, verdient sie un- 
fer dem Stich unsere uneinge- 
Schränkte Empfehlung; So gekonnt 
wie hier wird man im Netz selten be- 
dient! 
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die PC-Spieler mit Umsetzungen von se 
Ienautomaten bzw, Konsolen. Weil be 
Konvertierungen das Tempo zu wünsc 
oder kleine Bugs auftraten, wird die Ho 
Reparaturwerkstatt ausgebaut: Direct‘ 
Patches für „Worldwide Soccer" und 
sind bereits verfügbar, weitere sollen f 
ges Forum mit Hilfestellungen deckt 2 
veröffentlichten Titel ab. Für Neuiakeı 
Hersteller diverse News sowie die Mög 
sich für die „Sega ipelne” einzut 

es fortan alle aktuellen Infos per E-Ma 
sich über die gebotenen Links (viele sin = 
auch auf die europäische und Japaniscre 
weiterhangein, wo zusätzliche 
Informationen und Downloads 

warten 

Kurzum, auch wenn diese knall- 

bunten Selten nach Werbung 


riechen, mag sich der Besuch 
‚doch zumindest für Besitzer 
von Sega-Gamies auf der Suche 
nach Hilfe und Downloads Ioh- 


nen, 


OhlineGuide 


Magazine 


LINK — DAS ONLINEMAGAZIN 

http://www.linkmag.de/ 

Natürfich ist der Joker durch nichts zu ersetzen! Doch bietet dNeses 

deutsche Surfer-Mag genug Informationen rund um das PC-Entertin- 

ment, um einen bis zur jeweils nächsten Ausgabe über die Runden zu 

bringen. Und auası als Bonus findet man noch techt brauchbare Be- 

Wertungen van neuen Kinofilmen, Fernsehsendungen und Musik-CDs 

Wer sich auf der etwas schlicht, aber dafür übersichtlich gestalteten 

leitselte (von hier aus können alle Bereiche direkt angesteuert werden) 

zunächst für die News entscheidet, mag allerdings enttäuscht sein: Was die Crew um Char Sauerteig und Frank Mischkows- 
Nl an Meldungen zusammengetragen hat. it weder sondierlich val, nach sonderlich aktuel Welaus besse al ann nen kann 
ech mit seinen duicnaus kriischen Rezensionen namhafter Spiele gefallen. Auch wenn bei unsereim Besuch noch wichtige Ti. 
felie etwa „Tomb Raidet 2° oder „FA 98" unberücksichtig blieben, erwiesen sich die Besprechungen van Hiahlghts me 
Wing Commander Prophecy", „Mankey sand 3" und „Blade Runner“ doch ls sehr brauchbar. Abgerundet wird os Ange- 
bot von Anwendungstests zu Programmen wie. „Musik Maker 20" und „Cleansween 3.0° 

eben der eingangs erwähnten Mediencorner mit Lesestaff jenseits des PC-Monitors gibt es noch ein Diskussionsforum: teils 
Ischt interessante Links (ebwa zu Spieleherstellern und -händlen oder zu einer umfangreichen Datenbank mit Tipszu ahtuel- 
In Software), sporadisch Gewinnspiele sowe Infos über die Macher dieses Online-Mags, das derzeit noch ohne Frames und 
Unterstützung für spezielle Browser auskommt. Ein Bestich mag also Iohnen - zumindest solange der neue loker nach nicht 
erhällich ist 


Ansprechende On: 
ine Ergänzung zu 
| sen eiscnagigen 
Printmelen m ki 


Aischen Seftwereteste 


HIGHWAY TO HELL = x 
http //www.highway-to-hell.de/ 
Der Weg In die Hölle ist sehr unterschiedlich gepflastert — obwehles sich bei diesem 
‚Online-Magazın genau genommen um die Homepage eines auf Importspiele speziali- 
sierten Versandhändlers handelt. Sie präsentiert sich als buntes Potpourri aus Patches, 
Cheats und Lösungen zu aktuelle) Games sowie nacn eıngem mah, [Der spizusrempen | 
Weralso etwa nach dem 3Dfx-Patch und einem Tramer für den Rollenspieihammer 

Lands of Lore 2" fahndet, wird hier ebenso fündig wie alle, die erfolgversprechen- 
‚de Mogeleien für „Battlespire” oder Speicherstände für das Adventure ‚Blade Run- 
ner“ suchen, Es gibt das eine oder anders Derno zum Absaugen, eine aktuele Re- 
easeliste für Deutschland und die USA sowie firmeneigene Charts, Im News-ereich kann man etwa ın Erfahrung bringen, 
daß Westwood mit „Dune 2000" eine weitere Versaftung der Romanserie von Frank Herbert plant, während die Preview- 
‚Abteilung schon etwas Patina angesetzt hat: Was haben längst veröffentlichte Titel wie de TC-Umsetzung „Magic - The Ga- 
{hering” oder die ilmkonvertierung „Star Trek: Generations" her nach verlaren? 
Eine amerikaniche Kino-Hitparade sowie ein Link zum derzeit geschlossenen Spelefarum runden das passable und auf keinen 
speziellen Browser zugeschnittene Angebot ab. Schade bloß; daß de’ Importeur keine Möglichkeit meh) anbietet, online Spn- 
lenachschub zu bestellen, 


Holliseh weratige, | 
aber tie auch teof 
Tisch veraltete Hame- 
page eines import 
handen, Gestaltung 
‚mit Frames 1} 
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E: DES JAHRES 


Die Nahl Miss 


© stgelaufen, mehrere tausend Joker-Leser haben teilgenommen - das Ergebnis ist also durchaus als repräsenat = 
ÜD Setrachten. Var zwei Ausgaben haben wir aus jedern Genre sechs Nominierungen vorgestellt, das eigentliche Spiel 
WB und der Leser-Sonderpreis wurden direkt gekürt. Gewonnen haben neben den hier gezeigten Spitzenuteln und ren 

Jern aber auch 50 Teilnehmer. Wer weiches Top-Game erhält ist auf Seite 131 nachzulesen, Wir gratulieren allon Gewinn 
B recht herzicht 


DUNGEON KEEPER (Bullfrog) 


| 


LANDSOF LORE 2 (Nestwood) 


7 Rven (Cyan) 


TOMB RAIDER (Eidos) 


GENRE-MIX 


Kae , 


DUNGEON KEEPER (Bullfrog) 
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I 
sımbEnnon 


SPOnT 


FORMEL 1 (Psygnosis) 


STRRTESIE 


COMMAND & CONQUER 2 
(Westwood) 


Die Preisverleihung 


„wrd im Frühling in großem Rahmen stattfinden, Dann laden wir die siearelchen Ilerstälen, Branchenprominenz und Über. 
reschungsgäste nach München zu einer schicken Feier mit Müsik, gutem Essen und guter Stimmung ein. Auch das Jaker-Ieamı 
wird geschlossen teilnehmen - sowie jene zehn Leser, die Ihren Namen auf Seite 131 wiederfinden Während unsere Ehrenga- 
ste natürlich gesondert Informiert werden, halten wir die restiche Welt in den kommenden Ausgaben über die Vorbereitüngen 
‚zur Joker-Gala auf der laufenden, 
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DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKÜRT! 


Berta 


Aa Des 
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Hier bieten wir Ihnen einen groben Überbli 
‚gaben voraussichtlich finden - ohne Gewäl 
steller ist immer zu rechnen. Was die Term 


TERMINP:! 


ick, welche Tests Sie in den kommenden Aus- 
hr, denn mit Verzögerungen seitens der Her- 
ine 


von Messen, Computerbörsen oder TV-Sen- 


‚dungen betrifft, sind uns Ihre ‚Anregungen stets willkommen. 


TEST-TERMIN: AUSGABE 4/98 
Battlezone ‚Acıvision Action 
Das fünfte Element Kalsto ‚Acton 
Falcon4.0 Mieroprose Simulation 
Fighting Force Eidos Action 
Formel 1 "97 Psyanasıs Sport 
Forsaken Inerplayı Action 
Half-Life Sierra Action 
John Sinclair: Evil Attacks  Bitlop/Bastei Abenteuer 
beration Day Interactive Mage _ Stratege 
MI Tank Platoon 2 Micofrose, Simulaton 
Mach Commander Miaurose Stratege 
Pandemonjum 2 Enytal DnamiesiaMiG Action 
Polica Quest: WAT2 Siena Genre-Mix 
Sim City 3000 Mais. Simulaton 
Starship Titanic. Simon &Schuster Abenteuer 

Interactive 
The Golf pro Empire Sport 
Unreal ST interactive Action 
WarBreeds Redorb Strategie 
Entertsinment, 


MESSEN 


HobbyTronie Computerschau “oa 
22. bis 26, Apr 1998 In Dortmund 
Info: Westfalenhallen Dortmund GmbH, 
Fax 0231-1204678 
Gear 's8 
18. bis 25. März 1998 in Hannaver 
Info: Tel. 05117890 
Electronic Entertainment Expo (E3) 
28. bis 30. Mai 1998 in Atlanta, USA 
| „Info: Tel. 001R003151123 
| CeBIT HOME 98 
26. bis 30, August 1998 in Hannaver 
Info: Tel. 05117890. 


MESSEN DER EURO-EXPO GmbH 


Jeweils Sonntags von 11.00 Uhr bis 17.00 Uhr verkaufen hir über 
50 Internationae Aussteiler alles rund um den PC (Info-Tel: 0031. 
534358445), 


TEST-TERMIN: AUSGABE 5/98 


lack Dahlia Mindscape ‚Abenteuer 
Blast Chamber Action. Action 

| Caesar Interactive Magic Strategie 

| Dominion Storm Eidos Strategie, 
Grand Siam 97. Virgin Sport 
Max? Interplay, Strategie 
Flying Saucer Saftware2000 Simulation, 
Mindwarp Maxs Simulation 
NHL Breakaway ‘98. Accaim Sport 
Panzer Commander SSWMindscape Simulation 
Populous 3 Bulfrag Strategie 
Power Boat. Interplayı Sport 

| Star Trek; First Contact Microprose Action 
Vangers Interactive Magic Strategie, 
‚X-Files Unrestricted Access Electronic Arts) Abenteuer 

Fox Interactive 
| Zombievitie STinteractve ‚Abenteuer 


TEST-TERMIN: AUSGABE 6/98 


Baldur's Gate Interplay ‚Abenteuer 
Hattrick Wins Ikarn Sport 
Freespace - The Great War Parallan Software/ Action 

Voittion 
Game, Net & Match Blue Byte Sport 
IF/A-1BE Carrier. Interactive Magie Simulstion 
Strike Fighter 
Incoming Rage Software ‚Action 
LMK Attic Abenteuer 
Maikarl Interactive Magie Strategie 
Might & Magic VI New Warld ‚Abenteuer 
Computing 
Return to Krondar Tih Level Rollenspiel 
Riverworld Cry Strategie 
The Gatharer Tin Level Action- 
‚Adventure 
Trespasser: Jurassic Park _DraamWorks Abenteuer 
Interactive 
War of the Worlds. RageSoftwiare Strategie 
Youngblood STinteractve, Strategie 


| 08. Februar 1998 LünervHansesaal 
15, Februar 1998 Minster/stadthalle Hiltrup 
TV-TIPS 
02. Februar 1998, 35a 21,30 Uhr 
| Neues...aus Computerredaktionen 
05. Februar 1998, 3531 17.15 Uhr 
Neues. Der Anwenderkurs, Folge 10 
‚06. Februar 1998, 35a 13.00 Uhr: 
Neues... Der Anwenderkurs, Folge 10 Wh.) 
07, Februar 1998, 


3Sat 14.00 Uhr: | 
Neues.,.aus Computerredaktionen (Wh.) 


97. Februar 1998, WDR 14.20 Uhr: Computerclub-Clssic 


09, Februar 1998, _35at 21,30 Uhr: Neues... Die Computersiiow 
09. Februar 1898, WDR 90.30 Uhr; Computerchub-Ciassie Wh.) 
12. Februar 1998, Sat 17.15.Uhr ij 

Neues. .Der Anwenderkurs, Folge 11 
13. Februar 1998, 3Sat 13.00 Uhr. 
Neues, Der Anwenderkurs, Folge 11 (Wh.) 
14. Februar 1998, 35a1 14.00 Uhr. 
Neues. .Die Computershow (WR) 
14, Februar 1998, WDR 14.30 Uhr: Computerelub-Praxis 
16. Februar 1998, _35at 21.30 Uhr, Neuss. Das Mägazın 
| 16. Februar 1998, WDR 00.30 Uhr: Computerclub-Praxis (Wh) 


19. Februar 1998, 35a 17.15 Uhr 
Neues...Der Anwenderkurs, Folge 12 

3$at 13.00 Uhr. 

Neues. „Der Anwenderkurs, Folge 12 (Wh) 
3Sat 14.00 Uhr: Neues... Das Magazin (Wn.) 
WOR 14.30 Uhr: Computerclub-Report 
WDR 60.30 Uhr: Computerelub-Heport (Wh.) 
WOR 14.30 Uhr. Computerelub-Online (ve) 
WDR 0939 Uhr: Computerclub-Online (Wh.) 
VOX 16:00 Uhr und 01,20 Uhr (Wh). Click 


20. Februar 1998, 


21. Februar 1998, 
21. Fobruar 1098. 
23, Februar 1998, 
28. Februar 1998, 


Wirmöchten Sie n diesem Zusammenhang noch darauf hinwei- 
sen, daß es vorläufig keine welteren Folgen von „netNite”, 
dem Online-Magazin im ZDF, geben wird, Der netNite-News- 
letter erscheint allerdings auch weiterhin wöchentlich. An- 
meldungen unter: subscribe@netnite.de 


R 


HARDWARE 


AKTUELLE 3D-BESCHLEUNIGER IM Test 


Daß man auf einen 3D-Turbo unter der Pentium-Haube heutzutage kaum noch verzihes 
kann, belegen die Spielehersteller jeden Monat aufs neue. Und seit unserem großem 
Marktüberblick vor gut einem halben Jahr hat sich in diesem Bereich viel getan. And 


gesagt: Höchste Zeit für eine monatliche Testreihe zu aktuellen Grafikkarten. 


Ob Renn- oder Actionspiel, Flugsimulstion, Rolli oder Strate- 
gical - mittlerwelle ist schönere Grafik dank Unterstützung 
von 30-Beschleunigern in nahezu jedem Genre fast schon 
zum Standard geworden. Ja, eine ganze Reihe von Program 
men setzt derlei Hardware inzwischen sogar zwingend vor- 
aus. Und selbst wenn nicht: Mit Turbo läßt ein an sich bereits 
überhalter P133 sogar einen brandneuen P2/266 alt ausse- 
hen, sobald es um 3D-Grafik geht. Gründe genug also, sich 
eine solche Karte zuzulegen. Bloß, welches der derzeit rund 
zwei Dutzend Modelle Ist für die eigenen Ansprüche am be- 


Dieser Frage wollen wir künftig in leder Aus 
zumal sich auch das Hardwarekarussell mit 
schwindigkeit dreht. Obwohl sich neue und le 

Konzepte wie etwa 301x Voodoo oder nVidia R 

de erst Im vergangenen Halbjahr zu Lasten von ve 
‚dem 53 Virge-Chip etablieren konnten, taucht 

Voodoo 2 mit dem Versprechen von nach mehr 
noch mehr Details am Horizont auf, Daher w 
sofort über die neuesten Zusatzboards und X 
dem laufenden halten. Damit Sie auch zukünftig 


sten geeignet?l 


Die Testhriterien 


‚Alle 3D-Beschleuniger werden In einem P2/266 installiert und unter Win 
95 getestet. Acclairns kommender 3D-Shooter „Forsaken" mißt dabei in ei- 
ner standardisierten Flugsequenz die durchschnitliche Anzahl der Bilder pro 
‚Sekunde (engl: frames per second, fps) unter Dract3D bei einer praxisgerech- 
ten Auflösung von 640 x 480 Pixel in Highcolor. Je mehr fps, desto flssi- 
‚ger und gefälliger die Optik: Ab 5OBildern ın det Sekunde ist kein störendes 
‚Rucken mehr wahrzunehmen, Als Vergleichswert mögen hier die 63 Ans der 
bisherigen Referenizkarte Diamond Monster 3D mıt ADfx-Chp dienen. 2D- 
Benchmarks sawie Pradseinsätze mit aktueller Spielesoftware vervalistandi- 
‚aen den Endruck. 


voll aufspielen können... (nl) 


Eine Flugsequenz aus dem Timingdemo von „Forsaken” 
miBL die Leistung unter Direct3D 


ATI ALL-IN-WONDER PRO 


‚Arıs Allroundwunder vereint 2D-Karte und 3D-Beschleuniger, TV-Tuner, Videodigi- 
tizer und DVD-Dekoder auf einem Board, Ebenfalls ım Preis enthalten ist die 


schicke Rennsmulation „Formel 1°. Und wıewohl der hauselgene Rage-Chip in 


den bisherigen Versionen nicht zu den lstungsstärksten Modellen seiner Zunft Preis: @.549,.DM 
zählte, mausetersich in der meien Pro-Vaiante: Gute 35 fps erzielen aktuele a Nasen 
Teer baim „Forsaken".Demo, wobeialle wichtigen Direct1D-Festures wi ite- 
fig, Transparenz etc untesthtz werden. Und die 4 MB SGRANI schäufeln bis zu 
1600 x 1200 Higholor-Pbel zum Montor. me 
——— Bildqualtä 
—— Pro = DVD-De 1 
A Al-in-Wonder bzer-und Ty-Ausge 
FT ® als PCI- und schne 
Kain" = AGP-Modei = 
Cru 


* nicht 
Direct3D 


HARDWARE Fi 


INTERGRAPH INTENSE 3D VO0ODOO 


Leistung: 
Eectronic Arts hat sich kürgch an der Hardwaremanufaktur 3Dfx beteilgt: der Verrieb | Lieferumfang: 
nes PCI-oords mi deren Chipsatz st 0a nur flgerchtig. Der hisige Voodoo ush- I Instatarie 
Baustein vereint 2D- und 3D-Fählgkeiten, die 6 MB DRAM erfülen unter manımal 1600. | iger 
x 1200 Trecolo-Pixein höchste Ansprüche an Bildqualität, Auflösung und Farbtiefe. Die | Pres® RUM 
3D-Leistung Ist sehr gut, wenn auch schlechter als bei reinen Voodoo-Zusatzkarten wie || Online-Info: www. intergiaph.com 
der Diamond Monster 3D: „Farsaken” erreicht im Mittel 45 fps. Ein Trastpflastet sind die. 
beige Versionen von „Need for Spoed 2 SE” und „Tomb Raider” 


® hachwertige Kombikar- 
te mit TV-Ausgang 

* unterstützt Direct2D, 
OpenGL und 3Dfx-Glide 

* sehr gute 3D-Performance 
auch bei langsamer CPU 

* zwel Spiele-Vollversionen 
anbel 


* nurdurchschnitliches. 


2D-Tempo 
MIRO MAGIC PREMIUM leistung: 
Veferumfang: 
Die Installation der 2D/AD-Kombikarte mit Riva 128-Chip gelingt auch mit zweiinken installation: 
Händen. Danach iefert das „Forsaken"-Demo am P2/266 konstante 54 fps, miteiner Ira @.289,-0M 


schwächeren CPU fällt der ausgezeichnete Wert nicht sehr ab, Alle wesentlichen Di- 
rect3D-Features wie Perspektivenkorraktur oder Transparenzeffekte werden dabei unter- 
stützt. Auch die 4 MB SGRAM gentigen für den Praxisbetrieb vollauf: Bis zu 1600 x 1200 
Pixel werden mit augenschonenden 90 Hz Bildwiederholfreguenz dargestelt. Last, not. 
Ieast sind Anschiußmöglichkelten für Videoquellen zur Darstellung derselben am PC-Mo- 
nilor vorhanden, i 


Online-Info: www miro.de 


* Kombikarte mit TV-Aus- 
‚gang, Videa-Eingang 
und gutem Support 

* unterstützt Direct3D und 
Openst. 

* sehr gute 2DBD-Lei- 
stung auch bei schwa- 
cher CPU 


#* keine Spieie im Liefer- 
umfang enthalten 


NUMBER 9 REVOLUTION 3D 


Lieferumfang: 

Installation: 

Preis: ca. 540,-DM 
Online-info: aw.nine.com 


Nummer 9 lebt. . dark des kaum verbreiteten „Ticket 10 Ride"-Chips weniger bei Spielen 
als bei Anwendungen auf: Die hahe Auflösung von bis zu 1920 x 1060 Pixeln hei 8MB 
WRAM dürfte in Verbindung mit der feinen 2D-Leistung Insbesondere Windows-Arbeiter 
begeistern. Die spielsentscheidende Performance unter Direct3D läßt dafür zu wünschen 
übrig: „Forsaken" ist mit 18 fps nicht übermäßig flott unterwegs, Auch werden in der 
Theorie alle Dirert3D-Standards (2-Buffering, Fitering, Albha-Blending) unterstützt, prak- 
fisch kommen manche Games aber mit den Treibern nicht klar und produzieren Grafikfehler 


* Komblkarte mit sehr 
guter 2D-Performance 

* Unterstützt Direct2D, 
OpenGL, 3D Studio Max, 
Heic 

# als PCI und schnellere 
AGP-Variante erhältlich 


* dürftige 3D-Beschleuni- 
gung 

* trotz hahem Preis keine 
Spiele jm Usferumtang 
enthalten 


2 121 


| Siöpeei 


Der lange Weg vom Fernseher zum Monitor - Teil 2 


Wer hat sich noch nicht gefragt, warum so 
zum Mittelmaß verkommt, während ein ex| 
Spiel am Computermonitor plötzlich viel 
rungsspecials weiß Antworten, 


De Qualität ener späteren Konvertierung steht häufig schon zu 
enem gewissen Grad fest, noch ehe die erste Programmzeile des 
Originals geschrieben Ist, Wird ein Spiel nämlich geaeft für eine 
spezielle Plattform entwickelt, sind dessen Features und techni- 
sche Detail in der Regel genau auf dieses System zugeschnitten. 
Dadurch geraten spätere Umsetzungen nahezu zwangsläufig zu 
ehem biassen Abklatsch, Als Be-Spieie mögen „WipEout” (Play 
station) und „Daytana USA“ (Saturn) denen, welche auf ihren 
angestammten Konsolen völig zu Rech! als Highlights der rasey 
den Zunft galten und am PC wagen cas hier fehlenden Tempos 
mit der gleichen Berechtigung beım Publikum durchieien, 
Aus diesem Grund geht der Trend im multimedialen Zeitalter ein- 
deutig in Richtung der Muhlsysterm-Spiele, Etiche Tel wie 

‚Tomb Raider 2" oder „Formel 1 "97" vrerden zwar grundsätz 
Ion fürdie Konsole entworfen, die Programmierung erfolg je 
doch parallel auf mehreren Systemen, was die jeweils optimale 
Performance eimöglicht. Daß zum Teil dennoch deutliche Qua- 
Itätsunterschiede zu finden sind, liegt nicht zuletzt an den Fählg- 
keiten der einzeinen Programmierteams. Und natürlich am ver 
lügbaren Budget. 


Capcoms Resident Evil war auf der Playstation längst in Klassi- 
ker, ehe PC und Saturn zu ihren Versionen kamen 


Dank Parallelentwicklung auf PC und Playstation gleichermaßen. 
schick: Test Drive. 


manches hochgelobte Arcade-Game am PC 
plizit für eine Heimkonsole entwickeltes 


besser aussieht? Teil zwei unseres Konvertie- 


The Good: Zu dieser kategorie gehören vor allen Spiele 
aus den Grafiklähigketen der heutigen PCsschlagen [ner 
sind das polygenbasete ie, so Ego-Shooter, Rennispiei 
Pattformer und Vekto-Prügeleien. Freilch setzen diese Gam= 
‚nen Graikbeschieuniger voraus, onderentalk wird nur sat 
fechnische Niveau des Orlainas er Beispiel t 
Unser Sportspiel des Jahres, „Formel 1 von Psyonass: Wer 
einmal das zweifeihafte Vergnügen hate, mit der turboiose 
eine Rurde zu drehen, wird an den Vorzüge einer 3Df-K. 
Zweifel Mehr hegen) Das gleiche n abgeschwachter Fo 

für en 3D-Hüpfer „Pandenaniuml". Und auch Segas pop 
Spielhälenkampe „Vrtua Fighter 2 ne Direct3D 
stützung im PC-Ring allenfalls ine halb gute Figur, 
Besonders anspruchswll geben sich die Daher verügbare 
Konverberungen, denn sowohl der Stermenikrieg „Shadov 
Empire" als auch der Dino-Jäger „Turak“ verlangen einen 
Schleunger ls Mindestvoraussetzung, Im Gegenzug wart 
‚don feinste Baleraction in atemberaubender Opik. Daß 
Ohne Zusatzharware zu bewerksteligen st, bewies Pub 
Ing Lara Croft, die n „Tomb Raider“ schon at einem nad 
zu überzeügen wußte. Dank der weitgehend smultanen € 
Jung für Satum (diese Version kam a erste auf den Markt 
ton und PC Wurde von Eidos aber een auch jedes Syst 
Kräften Unterstützt. Die nachgeleerten Patches lur aufge 
sorgten dagegen Itonicherweise kaum für optische Verbesse 
meist wirkten die gegliteen Texturen zu schwannig 


f Wo 


Für die N64-Konvertierungen Shadaws of the Empire und Tomi 
istam PCein 3D-Beschleuniger Grundvoraussetrung 


‚The Bad: Was ist zu tun, wenn ein schwacher Konsolentitel 
nicht den erhofften Gewinn ainspie’t? Na, man produziert kur- 
zerhand eine ebenso schwache PC-LUimsetzung - irgenclemand 
Wird den Kram schon kaufen, Diese Denkweise Ist leider nach. 
wie vor weit verbreitet, gerade wenn es um teure Lizenzen geht: 
PC-Spieler, de ihr Geld in „kunseildierte” Gurken wie das 
Wrestiing-Game „WWF In Your House" oder die Fimversoftung 
„Batman Forever“ Investiert haben, werden auf Hersteler wie 
‚Acelaim wohl nicht allzu gut Zu Sprechen sein, 

Als böse in einem anderen Sinn des Wortes gelten Konvertierun- 
gen, die hierzulande vom Jugendschutz aus dem Verkehr gezo- 
7) wurden. So finden sich auf dem BPjS-Index neben den 
(negsgöttern" vanı Midway eine Draufsicht-Metzelei zus dem 
Hause Gremlin ebenso wie ein von BMG „exhumierter" Ego- 
Shoeter, Ergo erscheinen einige solcher Tite/Jmsetzungen nun 
‚affizell nur noch im deutschsprachigen Ausiand, etwa GT Inter- 


Special 


The Ugly: I diese Schublade wallen wir jene Programme 
‚packen, die es auf der Konsole zum Verkaufserfalg oder gar zu 
Kultstatus gebracht haben, am PC aber wegen einer technisch 
schwachen Umsetzung vor sich hinsiechen. Schuldan der Misere 
rägt fast immer die unverändert übermommene Grafik 
Während am Fernsehgerät Auflösungen von 320x256 (PAL- 
Norm) bzw. 320 x 200 Paeln (NTSC) iocker ausreichen, st auf e- 
nem Monitor damit kein Staat zu machen. Klar, „Sonic 3D" Ist 
ein schönes Spiel, in SVGA wärs abernoch bedeutand schöner. 
Und auch die hochaufgelösten Akteure können nicht über die 
Verwaschenen Hintergründe in „Resident Evi hinwegtäuschen. 
„Agent Armstrong”, „Mass Destruction”, „Bug Tosl” — die Liste 


ließe sich noch lange lortsetzen, dach ist das Fazit immer dassel 
be: Entweder man drückt bei der Grafik beide Augen zu, oder 
aber man erweitert seinen Hardwarepark um die entsprechende 
Konsole 


actves waffenklimendes Beat’ern up „Mace: The Dark Age‘ 


‚Am fernseher ein 
optischer Lecker- 
bissen, in VGA 
nur grober Pixel- 
brei: Agent Arm- 
strong 


Große Lizonz. 
kleiner Spiel- 
spaß; Batman 
Forever 


Trotzgeplan- 
ter Lokalisie- 
rung nur als 
Import er- 
hälklich: 
Mace 


Noch Fragen? 


Weitere Fragen zum Thema wollen wir in der nächsten Ausgabe klären. Aller: voran diese: Lohnt es sich, trtz fortschreitender PC- 
Technologie für bestimmte Genres in eine zusätzliche Konsole zu investieren? Wenn ja, wieviel und in welche? Außerdem haben wir 
eine Liste aller viekersprechenden Konsoientitel in Planung. die in diesem hahr noch den Weg auf den PC finden sellen. Imz) 


Ein originelles Konzept in für PC-Verhältnisse zu simplar Grafik: 
Super Puzzle Fighter 2 Turbo, 


Kuriose Lizenzen 


Qualtätsschwarkungen findet mar bei Konvertierungen zumeist dann, 
Wenn bei einem Titel aus Iigerizrechtlichen Gründen verschiedene Firmen] 
die Finger im Spiel haben. Ein zktuelles Beispiel wäre etwa Manx TT Su- 
erBike: Da Saga keine Kapazitäten für Haimversioren des Automaten 
ai hatte, „lieh“ marı sich bei Psygnosis das Programmierteam Perfect 
Entertainment („Diseworld*) aus - und gab den Psygnosen Im Gegen- 


9 de Rechte an der eurapaweiten Vermarktung des Rennspiels. Und 
de haben dam nun das bisher einzige Sega-Game mit direkter 
3Dfx-Unterstützung Im Programm, 


Ein Unikum dank Liserzhandel: Manx TT Superike 


wenig Post bekommen, als würde die: 


gen! Aufgewacht Leute, das Leben geht weiter - hier 
tik, Fragen und Antworten. 


zurockentwickit und bloß das 


wriedergekut 
Kurzum, für 
land 3“ ein 


Berti auverkaul 
ich Euer Magatin heute 
mal käuflich enger macht. Hier meine ga 
um erstaunt den ER 
em „Erabeben" 2 


ung: Hintegrundgrafik 
ohne Wertung (60% mit kleinen Plaspunkten für 
‚en Fantasy-Manster sind 

auch nicht menschenähnlicher ent 


ie Animationen, Und die nicht 
Demße Sieuerung hat 

aleral 68 Prozentpunkte ver 

fen oder gat Indianer im Christian Henetsch, Am Pfar 

on ber AP unbe a erheln 

Turok Und dis 

Aiehteinmals 
ist da vergleichsweise mi 

den ebenfalls (nach) nıcht ind 
rien Spielen „Postal® und 

‚STÄrıı 

Manuel Abraham, Lieberoser Grafik 

Straße 35, 13439 Ben 


dern bröcke) zung elnissälchen, 
Kurs wie „Mar 


.d Steuerung heiß um- 
ten. Anerersit sind ee in 
haltchers Qualitäten der neuen 
Abenteuer won Gibruch Thrmep- 
Wood wahl unsiiig, nicht 
Wat? un 


daß Pro 


deutschen I 
ERS Kann nur, 

wenn ein entsprechender Ant 
eines hugerdemtes oder me. 
diesem Fall ame grobe Inhalt galerten Spiel 
mi 2. Dr 

Imutich auch ganz gut so, oder? 


‚Als Ich gehöit habe, dad „Mani 


Key Isar 3" herauskommt, a im Gegensatz zu Stoffen 


total begeistert - inesmener MM fandich „AA 97° rschtenttäu 
Jeblingsecvertures wid endlich hend und den neuesten Sn 
fortgesetzt Destatsich darımdie MM wieder venta gut. Der Vorgänger 
sten Bilder sah, war ch sehr war mirzul 

teäuscht: Wieder mal so ei 

che. Zichentrckadventure 
und das Im Zeitalter der Dita 
sierung! ist doch ein Witz, oder? 
Sicherich lassen sich Zucnentick- 
Adventures scher produzeren, 
über ehrlich gesagt, fach den | Auch finde ich, daß duichaus 
Sl des fünf Jahre alten „Monkey [ Spieutur vorhanden ist- wenn 
San 2" besser als den dritten man se selbst mibrngt. Man 
Aufauß. Hinzu kamı ich nur Kiksane-Rush 
arg undbersictiche Steuerung 
Auch hier hat sch Lucas Art ehe 


ealstisch 
Tornstz nicht bewegt, ein deutl- 


ingegenist doch 
ig erfrschend: Actian. Tre, 
Stmrung) 


jetzt mu 
boizen und wilde Grätschorgien 
feiern (auch wenn Spa) 


be Leserschaft noch im P(r)ostfeiertagskoma lie- 


gewohnt mit Anregungen, Kri- 


ion kann dem eg, n Grüße an de Re 


Spiel aus der Aber e auch ws Sch 

bauen und Taımkom- 
ie Krappı 

BA Ant A 


nu Weihnachten bekommen 
abet 


haupt nach zu den Kommen- MM 1 er 1a rap 
en Außert, denn diesind ja 
eh undje sch 


yamım aber volkammen 
tet. Bloß, daß es 
hack sogar 90 Pro- 


Stmverung und 
schielich ins Gew 
den Nach fa, 


101705 827@compusene com 
MalhAcesse angege 
ertiertan de br 


Zu den Kommentatoren ım Sp 
Irüher echt das Gelbe vom Ei önstes Wi 
war heiöt das doch nicht. daß e henk Über de 
ung 50 biben muß Ich dachte jausgebe 


egenteil 


Sogar Immer. eher Arbeitszifverlängerung und ern 


ware neh warmer Mandedruck) 


nächst mal in 
finde Eure Zeitschrift echtgut, vor MM Warnung: Ds ich mi den Joker 


allen Dingen die Volversionen oz es tollen Presistungs 
Mi Eurem Bewertungssystem ak 
habesich dagegen so mein Pro 
"bleme, Zähit man namlich 

le ver Noten eines Spie 

men und wet sie dann duch vier, MM um. 
so ergibt das zumest richt 
Gesamtwertung. Warum 


ermaln 
er gekauft habe, beruhen mer 
folgenden Anregungen 


1) Vom Klartext 
ausgehend, wundere ich mich 
vs eigmtlch mancnmal u zentzahl 
mit det Beantwortung von Leser: | der Wertung. Da de Motivatien. 
Drifen? Ih habe schon enge Is Bewertungseterlum st 

iefe an Knkurrenzmagazına 
(ch hoffe. Ir ei mir dest 1 des 
nicht bösa..) geschrieben, aber 
fioch ni eine Antwort erhalte 


ubjektv zu sein schein, 
vieleicht ie objet 
veren Begrife Atmosphäre und 
Zugänglichkeit verwendet 
Bean worte Ihr alle Briefe oder den 
umindest die ernstgemanten? 0 
ieh ware ech ro, aus al aut che Beglet 
dürfen es dann auch uhig W 
derholungen sen. 


Losungen könnten 
stens von Euch mal ine Ant 
wor ematen würdet 


1 
PP Bere | Komplettübersicht | | 


ale Ja in neuer Virenscanne ich wegen der Voller 


Cabeise auft haben. Als Zeichen garantiert + Diskette 


4) I Ausgab Eures guten Wilens fordere ich 


ern wangstens che Rückkene J KOStenlos und Virus! 
rk see I unverbindlich für inkl. Anti 


I Name 


ver! Wer den ker est, möchte u - 


| 
1 
Beim eonpuer aumaı AI SER I 
Beh term Ort I 

een Be ana er ungan ae En 
| 

| 

l 

I 


uch de sporadischen PD-Seiten re ‚Coupon dran, 
habe ch nicht mehr gefunden, 
Sie Gake mit eserkunst wird 


scmenlich vermißt, genauso wie 


Seen hit he Eine Auswahl unserer Software-Hits 
Ih es heute z.B. noch wagen, e+- um direkten Bestellen! 


fie Spiel e „DigralDungeen! er 

3 Prima es, das mi den Vrer- WM eine vie Site und einen sehr ‚ont andgrs engen 

So mas nen glubenieht. De lormiche «A| 

a und das ir eigen dent se’ soichtdeschen Wr [4 3-D-Sthach 

hop ee Ausgabe, Aber wenn WM Bande. Außer ae ich euch Tole Schach Yaranta -D- 
alnmal mehr auf der Compiter Ü Batteship 


37. Kan vermit Versenken Sie Schife-D CD für PC 59,-om || 
| 


D Specialangebot! 


PS: Seht diesen Brel bite alskon- Ma [_] Helicopter Miss. 


: | 


und super Sound 


Versehkschteungen sed ihroch |} [2] Mario. 


ichvernom- Mi sehrautı Totreähniche Umsetzung -D Der Seelenturm 

Ion die Re: I Rai ers, Wadeihermer Chaus UI Tank tor Two Sie sind de letzte Hof 1 
tler verssen hat: Vor U ‚ee 83.4823} Rare Parzerschlaohtspel für Strato nung Ihres Volkesi -cD- | 
Banden 1909 eiaen je und Aston am PCI -D» Der Fußballkaiser 
noch beiden bien S Billy the Kid Ess Leninge- I] 


Daisy verblieben zu sen schad, nit 3:D-Wic-West-Actionspiel-D- mannschaft oder werden Sie. 


ara 0. chen DI] Super-kart | 
Aach inch einer der Lebhab Lustiges Go-Kart-Ronnen-D 
Ausgeakmen under, WM snetsahunk an ta Horse Racing EIS eriesiar 


le Layout wer ent ich den auf dem Sondermüll Galoppersimulation für PC -D- & Helire Zone 
nach an den zetungsartigen Test Janet? Kann ich so mchtbe Kinder-PO-Pack Fasirendas Wotraumspil |] 

Mae News‘ im gutenalten. | stgen: rezäniche 0 Ideale Programme ürKinder-b. Und HubschrauberAston mit 
h 360 Aundumsieht 00 
Pen car) sc ha hin Me ea) waren arme ker | 
JeBvsscha di ist Johmc I Per.bese re ar ehen Mega ärger. ertispi.n- [LJ Battle Stations l 
zu sein; Leib bedeutet „besser WM zr für de nächste Ausgabe in Bat & Road Warrior 

lanung. die Ges 5 Ber REN Sie sind Kommandant eines | 

a hrs: ee | 


Orkine ® ee Road Warrior AD-Actin..CD. 
ME mE Mu age, nabmond un naauf een Ele Lokalen 
Bann derale Dikatmater Gieninaee. Warn CD 
umerhalsamer waren ven ®brähg 2 Innenarchitekt 
® Eee Ihe = Bree für ale Gelegerhelte.D- 
an einem genien Hel nach u PC-un Video- u. CD-Vervaltung 
en [I Atsesuriiag a ee | 
gl Nes Heft mit absohı 5 uns ao bene übe Drucken Sie Geburstagsbläter nd Ihre Videos [mit Eketen- 
Schnicschnack (Be u konsmukte ik ‚mit serologischen und his druck 
ee. Wet aber WoCrgenibe tt oe] __ rschen atn-D 
Bere haben? de akuten Gerz ae Mindestbestelwert 20,. DM 
ee per Nachnahme + 10,- DM (Ausland + 22,- DM) 
ie Um zuuch- MM geınaen hate ums meyaue _ Per‘ Vorauskasse (bar, Scheck) + 6,- DM (Ausland 15,-) 
orminge MM changır > ER FT 


Bestellung bitte nur schriftlich an: 


Zeichen: -D-= Di, CD. = COROM 


FUN- & ACTION SOFTWARE 
iefernweg 5 - 7 , 21789 Wingst 


Fax 04777-931252 


Ich verstehe dt Weit nicht mehr 
Da wechselt doch Papa Joe, sn. 
wegen seiner unbestttenen Test 
kompetenz ven mir hoch ge 
Joker Redakteur der er 
Norwurenzmagazr 
‚ermute mal wegen 
Und or hmsind 
‚Manfted und Marlin zum „Feind 


könn hr miesagen, wie dasale 
kommt, dermich bin völig 

in mal was ganz anderes: kh 
habe „Final Fantasy 7" auf der 
Playstation gespllt und finde 
Nine ausgedruckt, daß es eines 
der Desten Roienspilealer Zi 
ter it: Mich würd Interessieren 
wie das Game Euch gefll un 
was für ene Wertung ungefähr 

uch bekommen würde 

Andre Tesla, 
Wonblszer@ats capeia.e 


Train Deiner Aufzählung fehlen 
(noch Monika und Mick sowie en 


Pier andere £i-kokar Aber es ist 


gen auchm 
dest Du 
olenengin 
nttps/wwweinetic.dejoker) 
Außerdem arbeitet Eos ar der 
PC-Version, die zur Jahresmite 
erscheinen sol. Aber das Preiew. 
hast Du ja wohl hoffentlich gi 


Als erst ermai das abigaarsche. 
ka at Lob) Ihr sed spitze wie 
eh und jel Dar ganze Heftaufba 
de ven Demas und Volberso: 
in zu einer absolut konkuran 
iesen Preis snGeinfach das, was 
Ich jeden Morat rauch -eigent- 
ich öfter, aberich ehe mich mit 
der monaten Dos zufrieden 
Und das, obwohl ch das Heft 
meist nach zei Tagen scho 
gelesen und die CD ausgate- 


reude auf die nächste Aus 


Was ch mir mal wünsche, wäre 
en aktuelle, ausfchri 
ber Eure Recakten. Einfach 
wasihr so tut den garızen Manat| 
aut Auch neue Fotos in den 
chen. denn Richy schelmisches 
schlmm wie Markus‘ grßlich 
Frist. Nun noch was Wichtigeres 
In Der Ausgabe 8 habe ich zu 
meiner Freue von dem Lpgradh 
für „Necd tar Speed 2" gelesen 
Doch hatesch gehört, daBes da 
irenzprobleme geben sl 
Stmmt das der wat jetzt io? 
Davd Kal, Kastanienallee 17b 
14052 Berlin 


Für alle, die nach Vor Erscheinen 
der jeweils nächsten Ausgabe 
men, hier em Tip vom Verleger 
Laßt Euch vor den Men in 8tsck 
ltrıngsen und kauft ein zwei 
1as Heft, os Ihr dann zum ersten, 
grats den Tagesabauf eine: 
Aunchschitlichen Herdakte 

dazu: Katfee winken, testen 
cher nie 


fon Kaffee minken, testen. 
Lieenspreblene An oc 
Upgrade auf oie ktuele „Need 
For Spesc 2 Special Elton” gibt 
es weiterhin für 30 Mark Im Han 


Ich habe den PC-Icker jetzt in 
Jahr lang getestet und bir zu 
dem Enschluß gekammen. mich 
von meinem Bruder ls Abonnent 
werben zu lassen, Hatzeem finde 
Ich, al Euer Heft a ade) Stel 
je noch verbeszerungswrdig ist 
je Harchnaretelist wel 
kein Ich glaube, daß ich nicht 
er inzige bin, dersich pro Aus 
gabe mindestens zwei Seten 
über Harchare nebst inka 
führer würschen würde, Bei der 
Zeitschr schnehen Ha 
Warswecatung it es dach fast ale 
wer Jahre nötig, sch einen necı- 
en Computer zu kaufe, Da wir 
Nichspeziaiten un aber kaum 
mit der Harchware auskennen, 
srl wir aut Werbesngebote an 
gewiesen, deren Wahrhesgehsit 
(Yürtig Ist. Moaelt tuch als nicht 


Meinen Specaks 
was as Nichtabonnen 
licht verpassen ka 
eszuden mit einem 
serhrefa zu einen Hard 
DM fehlt in Compuser 
we einst um Amiga Joker we 
Denn eirige Leser können mit Be 
Bios uns phys 
komplierteren Fachausdrücker 
nichts arfanıgen 
3) Aut der Heit-CD sl die 
GoosSieshesser beschrieben si 
he bei mir der Arge Emula- 
Hoc von der Ausgabe 897 tot a 
ler Benühungen nicht. Als Vol 
Versen hätte ch gerne ein na 
Amigaklassiker wie etwa „Mege- 
Ansonsten it Euer Heftabersu 
Pergut, Gera von der deglet- 
CD sind wir tratz der Verbesse 
Fungsvorschläge begeistert 
Macht als weiter so und denk 
mal über ale Anregungen nach! 
Kat und Patrik Schmage, Ahein- 
Auch ls Beste kb sich be 
Ich noch verbessern, Kröpfen wi 
uns Deine Anregungen at doch 


gesagt, fe 
eigenas Harelwaretaboe. Item 
werden wor uns in Zukunft 
bemühen, mehr zum Themazu 
Nee u erenrechanier 
Input karımt, auch auf den Laser 
DE ständiges Leikon für ch 
begrfte wid (wie anno Arge 
Joker geschehen) hal lngwei 
wi setzen Ieber an passender 
Stell sufin die Ariel integrierte. 
Btuen m Erklärungen, Einer 
standen? 

3) m Einzelfällen ann wege 
dia wear verschiedenen RC 


gurationen it dem Inhalt der 


Beget-CD Immer zu Areblemen, 
kormmen, dafür gibt es unsere 
Imienwöchhche Hotlme. Und wenn 
65 um Amıgaklassiker un der RC 
Version geht va Ich schwa hof 
fe, dann sale dach gerade di 


henabı 

Nicht genug ca 

Nur himtoch 

net gelacht, abwah 

Austäle befürchte. D 

2 Ace”) noch bezch 

Thomas Stinwach. 
13 Wizentn 


ge aufgehen oie 
Kauf nicht gepka 


Ihe irgendwelche Am 
kussionen anzetein zu 
"halte ch ie Enstllung de 
Tears für tens merkw 
er, Ich persenkcn zahle 
Ficht mehr zu den Perser 
mit ener Amige-Wund 
iechnen. Denwoch verst 
In oder Personen, he ch 


et wi - für ungle 


chi st = ur die Objekt 
muß gewahrt leben Die. 
für den Amiga mögen nich 
Musterfime Commochare 
1394 derı Bach runtergi 
System Immer nach onst 
das kan marıyon einigen a 
en Systemen icht sagen 
Computer & Zubehörvers 
er Benda, R.Bondaßt-onln 


eis möge mi das dann eben 
als mpferer Versuch der Vergan- 
genheitsbewältgung ausgelegt 


Ich hatte ga vergeisen wi der 
Joker Oberhaupt aussicht, aber 
heul ist mir ie Ausgabe 218 In 
(ie ande gefallen und kn muß 
sagen: Schon, daß es Hucn noch 
il Ja nach der Lektüre mel 
resetztern Amiga jökrs fühlte 
mich gech wieder wie zu Hause. 
Est Michaels vertraut schmerzver 
jerts Geschtim Satrlal, und 
auf con Folgeslten dan ein schö- 

geordnetes Chaos, 
Auer gehaher mir die ul 
schen Test - schön, daß Ihr er 
Bestechungeversuchun” manch 
Schwarzen Schafesn der Spieler 
here welestehen könnt. Sage 
film das, und so gefält mr 
auch heute nach. a, selbst Brig 
Istnoch 0a, Nicht mehr blandı 

und kene kurzen Haare 
mer, aber blendena schön wie eh 
und je, Dazu zwei CD-ROMs auf 
(dem Cover, as siert man dach 
(geme, Bei den günstigen Preis 
ud der dafür gabotenen Leitung 
wurd der Joker jetzt wieder ters 
‚gessen, versprochen! Anden go 
Sagt ih Amiga-Veteran mehr at 
herrgekehrt 
Lasyiones@achcom 
Wilkommen zurück und danke 
fürche Slumen. Auch und gerad. 
im Namen von Engitts Friseur! 


„finde ich es, den ewig glei 
hen Text herunterzuleiern. 
Egal, was sein muß, das muß. 
sein: Es werden hier komplet 
te Adressen (auch für E-Mail) 
abgedruckt, sofem vorhan- 
den und nicht anders ge- 
wünscht. Wer also keinen 
Wert auf Kommunikation mit 
anderen Lesern legt, aber 
dennoch seine Fragen und 
Anregungen loswerden 
möchte, muß seinem Wunsch, 


nach Anonymität in einer kur- 


zen Anmerkung Ausdruck 
verleihen. Merkt Euch das. 
endlich, Leutel 


Action 
Ari Date 
Barca 
Cala Play 


Computersysterns 
Co 

CUC Software 

Data Becker 

Gameit 

Mint Shop 

Interact by llenbeck 

Joker Verlag, 34,37.6: 
Luasanı 22.232825 
Magie Une 
Media Point 
Multimedia Soft 
Okaysı 
Pawlowik 
Philip Morris 
Poygnasis 
Sega 
Saftaold 22.232823 
Saftware 2000 

| Suntlowers 


Eigentlich sollte 

11 10.000 Mark zu einem 

| Hlsprojekt nach Ark 
bringen. Und dann ds: 

4 Bruchlondang mitten im 
Dschungel No je, ober 

1] schließlich bin ich Ktowk 


A 


4 Und Kotowski | 
Ipss:. 
‚überall durch. 

—: wu 


MulriMedia 


® Soft 


Computerspiele 


Inte mutimadin soft.o 


Spieleladen & 


Online - Cafe 
Viele MMS-Läden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlüssen! 
Spelen In gemütlicher 
‚Almosphäre, die neuesten 
Games testen oder 
Computerzeitschrften lese, 
Einführung in Rolensplete 
(Battietech, Warhamm 
eic). viele Brettspiele 
vorrätig. Besuchen Sie Ihren 
MultiMedia Soft Laden. 
Ständig Sonderangebote 
worst. 


Info & Info & Info 
Geschäfts- und 


Franchise-Partner 
Ste wolgr uch saatanag 
machan? Sie haben Interest an 
Spieiesohaare? Bchem Sie 
ei I Sladon für einen 
Much Son Lada mi o0t 
Shre Online Cafe Foren Sie 
Scheich dan nloschrizen an 
MulriMedia Sofr 


3238 DÜREN Joel Gnrege u 


MutriMedia Sofr_ 
finden Sein: 


HESRBERUN u 
Sara nanderne 
19090 eISENNÜTTENSTADT 
Filnmmbage u.01 m DaRGe 7806 
Fit Sp in ten 

15230 FRANKFURT ODER 
Bammachengme a Basta 
FAIR SUUNGEN 

Bar orana  Dapı 4800 


zuIsr anemen 
ih ar ou 


uud) MOERS 
men m der 
52300 DOREN Er 
Beer Bar I sn I, 
BEU> NEU = NEU" NEU 

BiTOe NEKoEN 
ee) worm-iones 
2518 WOLFFATEHAUSEN 
Sn ah 
era kun on 

aaea SRrupT 
Benaend2o m anınzınne 


Ariecha Soft BURO 
IENTRALER EINKAUF 

Bra Bars nm Sage 20.20 

Woaa21.28100 FAR 28 1020 


HARDWARE 


fe 485.DX-50, 8 MA RAM, 
12 16 Br SvGA Karte, Sound- 
karte. 4 x CD-ROM, Joystick, 

und neuwert, Drucker (Oi- 
‚en 179, 6 Mon. Garantie) tür 
700 DM Tel; 020932597 Dit, 

15-19 Uhr 


Verkaufe einen Per 120, 50MB 
HD, 19° Color, V7 spea Mirage, 
35° u. 5,25° (W, Sundk/t6 ci 
Bus, Stream, Test, Wechse-FP. 
CD-doubie, VB 1150.DM, Tl. 
0536 7a81S 


Diverse Harcware-Artikel, ge- 
braucht u.neu: 2.20" Monitor, 
2 Jahre alt, inklusive Grafikkarte u 
Videokabel, statt 2.498,- nur 
998,- Liste: Dar Krupke, Te 
073716267, Ad: Siehe Danfo, 
107 


Biete: Microsoft Sidewinder 30 
Fo fü 60,- DM und Gameboy mit 
2 Spielen für 75,- DM Teusch 
auch gegen X-Com Apocalypse, 
Ruft an. 03542/80038 ab 20 Uhr 
(ach Mathuas fragen) 


Verk. Asus Mainboard Pr 
PSSTPAN mit Pentium 200 MHz. 
und 512 pipelined burst cache 
modde incl, 4x 8 MB RAM 60ns 
für 485 - DM, Tel: 02287 
37a918 


Verk, 2x CD-ROM 10;, Intel Over- 
one ABB=PB3) 100... Game Boy 
+12 Spiele + Tasche 210, SNES 
411 Spiele + Super Game Bay + 
2 Cortroller 320,- 
OP121183788 ab 18.00 Uhr 


Dog, Earth + Mission, Warcraft 2 
+ Misson, Theme Hospital, Fr- 
me 1. NKL97, NA 7. KKND, 
Crusader 142. Tauscnel Suche: in- 
austrigigant, Outlans, Dark 
Reign, Dark Colany ID4, Anstoß 
2.101 DS9231153566, 


Verschenke Formuls | Grandprix 
2. Sonde 4 DM in bar. Der 9öste 
(ie! bekomm &5 + Tep Gun Fe 
StAyUl Vi! Glück! Sebastian Di 
mitrow, Ploydver Sr 86, 04205 
Lech, 


PC foket + CD Jahrgang 97, 


Forma 1 39.0, Nesd far Speed 
1. Jedi Kright 48. DM, Allen 
23 DM, Rebel Assault 2 19. 
DM, Bertuß 19.DM 
Rerschoer@r-onlinecde 


Bundesliga Manager Hattrick, 
Wing Commander it, je 20 


DM, Bürdesligamanager 97 50, 
DM 1. 93571/426202, nach 
Andreas fragen. 


Hexen 2, 6-22 Raptor, 688-Hun- 
teren, #-16 Fighting Falcon 
Lands of Lore 2, Apsche Long- 
bow + MD, Earth 2140 uvm 
Tel 09922/60224. Tausch mög- 
ion! 


PC.CD-ROM Spiele für 306er + 
86er, ca.20 Stück, mas Aben- 
feuer + Aump+Run. 28BerSpiele 
aut Disk: Zak McKracken, Maniac 
Mansion, MAD TV je 5-DM ua. 
auf CD. Als bill, 1061297 
S1033 


Monkey Isand 3 50) Tomb Rai- 
‚der 2 150) Baphomets Fuch 2 
(45), Phantasmagoria 2 a5), ira 
197 (25), Enemy Natiors 5), War 
Wind (5). Suche: Age of Empires 
Tai: 05021112676 


Stent Hurter, Retum fire, Time 
Commarto je 20. Glaskar: Der, 
Mensch, Skelett 30 je 35 DM, Pr 
vateer 2, Enemy Nation, Monopo- 
N Syndicate Wars, AH 61 Long- 
Bow Ar d0 DM, Tel. 01777 
7557871 


Monkeys. 3, Wing Co. 5, Co- 
manche 30, Mer in lack, Star 
Wars, Monopoly. X-Wing vs Tie 
Fahr, Jedi Knight je SODM und 
Fottenmandver, Oybera 1 & 2 je 
30.DM, De Fugger 2 30DM, Tel 
Sr-7ssrarı 


Constructer, Age of £mpires 
Dungeon Ceoper, Incubatior je 
50,- DM, flyng Corps, Diablo je 
35 DM, NHL 97, FA 97 PGA- 
(6olf 96, Naxje 25,- DM Silent 
Thunder, BMH 97 (ohne Anlei- 
tung) je 20,- DM Tel 
DasO3r7S423 


‚Achtung! Verkaufe PC-Spiele! 
MAX, Strcantrol3, BMM, Fun 
Pack (Rebe Assault, Seder, Zep- 
elin, Lemmings 2), Wirg Com- 
mander 3, Dark Reigr, Xlıng vs 
Ti Fighter, Preis VB. Tel 
06181120170 (Tobias) 


Verkaufe: PC CD-ROM Spiele: 
Lanas.of Lore 2 50.DM, Monkey 
Island 3 S0DM, Zork Großinnuii- 
tor 50 DM, Phantasmageria 2 (US, 
Uncut) 40 DM u.8. Preise HB, 
Torsten 0439218202 


Dork Colon Star Te Kienerati 
‚ons, Phantssmagoria I, NK. Age 
Empires, Dark Rein, Tata An 
Aiilation je 40 DM, Boong! Earıh 
214DJe 30DM, jeweils +5DM 
Versanakesten. Tel. 03873, 
Sa2a08 


GB-ROM: Wag, Hastrick, Destiny, 
F 1 Manager 6, Grand Pr Ma- 
nager, Grand Prik 2, Srmon 2 
Andeitl Racing, IFA 58, MBA 


NLLHNANNZLIDLIN 


97, Soccer Stars'96, Sid Maers 
Classic Collecton. Te, 05120 
1505 


Verkaufe: Descent 2 (25), Rebe 
Assault (1), Schlecnfahrt (2) 
Dungeon Koeper (45), Warcraft 2 
(5), System Shock (20) the 
Mmasz@nct-con.net oder: nuram 
Wochenende: 09931/2871 


Verkaufe Original Pc CD-ROM 
Spiele: G-Polke, Soda off Roıc 
Racing, Tomb Raider 2, X-Car je 
35," DM, Bitte Liste anfordern 
Dogan Pekacay Schloßstr. 24, 
92681 Eıbendorf 


CD-ROM: Ansoß 2 50 DM. Immo: 
dent Until Caught 15 DM, NHL 
96, NBA Live 85 je 25 DM, Nicıo- 
soft Fight SimA0 DM, Grend Pr 
Manager 2 m. Video 30 DM 

DISK: Der Clau FIFA Intern. Soc 
werje 15.DM, A-ftansoM, 
Ayder Cup 10 DM, König ce 
Löwen 20 DM + 7 DM Versand- 
kosten, alles Originale. Tl. 02117 
252316, E-Mail rD11729@anjı- 
neicub.de 


ser et 


Kleinanzeigen Coupon! 


ELLI ELLE 
TEE ge 


Druck und Gesamtnerstttung 
Se Un Verag Gurt 


DVS Modern Zeitschriften Verrieh 
Brauer st.5 
35a Eching. 
Teer 30e 
Verkaufte aufge  —/Ä 
vsaszr LE 
Ercheinungsweise 
Pe ser (et ng Sp enchet. 123 abi, 
um jew ersten Dienstag des Vormonat 
Abonnement 
arg (12 Ausgaben), aha im voraus 
DM83, And. OM 95,» Bestelungen 
Pie Gero Verlagsansch. Das Abane- 
Mena! rindenters en Ja Even 
es ich aulomatsch un em tesa 
fs esrcht gekündigt ed Jederge am 
Ende ac Beurer mäglen, Ei 
Sahmgskanie Postbank Almen, 
Kia. da 714.806, 2 700100 50 
Manuskripte 
Manu werde gerne vonder Rdakti 
Omangenomenen. Se müssen ni Rech, 
m Haan Sale rn ad 
ur Verffentkenung argsbaren wer 
Ma ar ea ma bene tr 
—— dh inventung ot der Verla de du 
Fol De ET 
Hang eingesanci Matusknate rd kan 
Haftung Oberrammen, Der Ver ba 
Sch das echt, Einsendungen Im Fl eb 
Per Verleihung ae Anbu an 
(Sonden zu künen oder nac eigenem Cu 
ankam zu verardern. 
Urheberrecht 
Dacfıs Cnnercs Man Smeunawc. Alk PC Joker Heft 4 pelerchienenen. 
He Beräge ind ufaberechch sten Ad 
Asche, auch Übeetzungen yosehalten 
PRepraktonen fd Ar Foto 
Moll oder krtssung n Baar 
brtangsanisger un) been er chf 
(he Genehrngung des Verlages 
Haftung 
Fr den Fl dan PC Jer Heft. ii 
anhes Wnguletfende Informationen or in ro: 
fentichten Programmen od Schatungen 
Die AbeabtellangJekershop Fehler entaten son alt. kommt une 
An ea Ne Haftung nur begroberhuhlänapkit den 
Neragsodar sone Murbener ir Deliment 
Umwehhinweis 
PC ker Hei A pl er auschieich au 
hart gebichlem ung talent Per 
Petr Lauberberger Share epletem un ee 
| ORIHSRES003) Verag und Redaktion 
joker Verl lalmer nahe, 
aoihng 
Die Anzeigenabtallung ne 


ei Verag, (08100) 89907 
W Redaktion (08109 830602.03 
Talea DB1OR) aa007 

Joker Homepage: 

prima emete dee 


Dororteay Pronay Geradack Miet: jokemmsiöaulcom 


Hotline Jen Mittwoch zwischen 16.00. 
und 19.00 Uhr unter den Nummern der 
Redaktion. 


ecc, Ar of Dawıı, Sim To 
jarwınd, Z, MAX, Can 

west of the New Worll, Rebel 
Assault, Fade 10 Biack, DSF- 
Manager, Earth 2140 + Mission 
wa. 20-45 DM, Olwver Schrader 
Könisbergestr. 1A, 31535 Nr 
Stadt 


Verk, Age of Empires, Lands of 
tere 2 fürje 65 DM, BNK für 
25 DM, Lands of Lore 1.Die 

Fugger, Conguest ol ihe New 
Warid je 20 DM Tel. 03a03/ 
81562 (ig nacıı 19 Uhs fragt 
nach Danie) 


Super EF 2000, Floyd je 
Eestatica 2, Have a niceDa 
BO... formel 1 je 40.DM, 
sar 2, Induftriegigant, 
Bleituß 2 30. DM, Pltat 15 
DM, Space Quast 6, Torns Pas 
sage je TODM. Als kompl. di 
für Win 98 und original Ver 
Packung! Hyper Blade, Mech 
Warrior, beide englisch und 
30x je 10DM. Lenkrad V3 Ra- 
&ing Whee (fast neu) 20 DM 
Tel. 06234/7088 


DM, 


Verkaufe! Rebel Assault, Dac- 
dalus Encounter, Thunderscape 
Pro Pinball, The Web, Stone. 
keep, Strike Base, Human Recall 
Buratime, Starfighter 3000, Go- 
blins 2, Robinsons Requiem, 
Wales Voyage, Tel. 0342087 
67555 


Verk, Wing Commander 3, Bun. 
(desliga Manager Hattrick, Bun, 
desliga Manager 97, Transport 
Tycoon Deluxe je 25 DM Tel 
035711426202 


Age of Empres 29.DN 
der 30 DM. Liste anfordern unter 
405-70-35, Wiener Vorwahl, 
Österreich 


Verkaufe auf ED; Dungeon Ma, 
ster 2 19, Acion Saceer + Game 
Pad 25,-,X-lVing + Rebel Assaut, 
zus, 20,-, Wing Commander 3 
20, Battle be 3 20. Pnbal Iu- 
son 10,-, Warerait 15... Heinz. 
Rleken, Kurzer Kamp 47. 23758 
Oldenburg 


HARDWARE 


Suche Oveichve-Prazessor turn 
tel Pentum 60, Zahle 150.0M. 
Matthias Bares, Hauptstr 17, 
91484 Sugerheim E-Mail 
Monkey237 @aol.com 


Suche Arbeitsspeicher für einen 
48er PC.a 8MB. Biete praSpei 
(cherbank 20DM. Michael Zack, 
Fluste.d, 93142 Maxhütte-la- 
hat 


SOFTWARE 


Suche dnngen Spiele >Clar- 
desteny< el auch lerhweise Fer 
neralte Adventures. Eberhard Ebe- 
Ing, Fohrenkamp 4, 30316 be 
hagen, Tel fa DSI20BE583 


SOFTWARE 


8 2 und Abnein the 
Dark 243 gegen Incubaton. Mm. 
Neu, Stdetenwng 26, 50858 K 


he 15 PC-Spiele z.B. Siedler 


Anschluß und Softmes 5 
Her 05151/23855, rw 
fragen, 


Verk. AMPCYATINSCN SAG-kar 
tefür 30 DM PC. Joker 1.1213 
Heft 3,50.DM.RC-Acton 2.7.8 
11.12197, PC-Games 5,611 
eheft3 DM ale mit CD-ROM 
Ta: 03584227375 ab 17.00 


Lesungen: Lands ofLore, Simon 
12. har 1:3, K. Quest 1.7, Star 
Trek, Myst, Kyranca 1-3, Lay 1 
7, Ultima Underworld 142, Space 
est 1-6, Lite Big Adv. 1+2 ua 
j£5-DM. Th. Gatsche, Tannen 
weg 151147 Kaln 


4.2000 Spielelsungen + 
Cheats, je 2,- Vale Special Dik 
3b 5,- + RP Bestelung + weite 
Intos bei: Chr, Nikodemus, Qus 
enhofst” 108. 40625 Dis 


derf. 1l;10211.288707 +01 
2696137. Ein Anruf lohnt sich 


Gamers Network BBS HA MB U 
RG. 040 66879059 (28.8) Reie- 
rate, Tools, Chnam, Lösungen, 
Patches, MP 3, Erotik Bilder, Spie- 
Ie. Hack Files, Mic, Basic & Pas) 
Sawres etc. 24 Stunden Onlme 


GEWERBLICH 
Neue u. gebrauchte PC-Spiele & 
Hardware preiswert Kasten! U 
ste anfordern! TlJFax 030.72 
1a 


Spele für PC CD-ROM au Top 
Preisen, Preisiste kastenlas bes 
HEM GobR, Blatanenweg 
166773 Schwalbach, Tel, Deßz 
55755. FAX 53766 


Charts 


Saga workhide Soccer 
gewinnt 

Robin Habereder, 
Holzkirchen 

FI Manager Professional 
bekommt 

Gunnar Maschmann, 
Büdelsdorf 

Te Forgotten Realms 
Archives geht ar 

Tnomas Hebel Lötzbeuren 


Bug Busters. 


Sunflowers suchte auf die- 
sem Wege Betatester für 
„Anno 1602". Die beiden 
Gewinner solten sich am 
7.2.1998 Zeit nehmen, 
denn da findet das Erelarıs. 
voraussichtlich statt, Ge- 
nauere Infos schicken wir 
aber natürlich persönlich 
an 

Petra Grünendahl, Essen. 
Mike Bubenzer, 
Beringhausen 


Spiel des Jahres 1997 


Sie haben gewählt - und vir 
haben elie Gewinner gezo- 
gen, Zur Joker-Gals mit 
Preisverleihung, Musik und 
gutem Essen werden persän- 
ich eingeladen 

Susanrıe Spieker, Varel 
Sebastian Zemke, Garbsen 
&2bine Lehner Bottenbach 
Thorsten Bisch, Mz- 
Kostheim 

Heiko Schiink, Leichlingen 
Diana Niewar, Forst 

‚Sabine Jenke) Emden 
Stelan Wunderlich, Döhlau 
Marca Baslio, Köin 

Sabine Reitberger, 
Neubsckum 


Außerdem verksten wir un- 
ser alten Einsendungen SO 
der zur Wahlnominierien 
Spieie. Die glücklichen Ge- 
winner heißen 

‚Andre Hafın, Rhede 
Andreas Müller, Berlin 
Andreas Möller Forst 
Cosima Spitle, Wegberg 


Tine Jung; Namborn 
‚Sabine Parmek, Sarıderscorf 
Janı-Henik Haase, 
Kreitingen 

Ralf Kuhlmeier, Bodenteich 
Böen Brendler, Köln 
Miraslav Vrtal, Hamburg, 
‚Adam Kıyscio, Bocholt 
Volker Mende, Hannover 
Robert Gust, Jülich 

Peter Granel, Kleinbocka 
Stefan Gründe, Neuss 
Kerin-Monika Ledemann, 
Kevelaer 

Jörg Stalmann, 
Luwigshafen 

Daniel Boll, Nottulm 
Christoph Gütter,Aitrach 
Thomas Black, Berl 
Christa Bentele, 
Oberstaufen 

Christoph Welbers, 
Wallenhorst 

Werner König, München 
Kay Schmidt, Lohr 

Frank Korthais, Düsseldorf, 
‚Andreas Gärtner, 
Rothenburg 

Oliver Strasser, Wuppertal 
Klaus Wöltel, Bieieteld 
Daniel von Rotz, Kerns, 
Schweiz 

Sönke Haack, Wilster 

Timo Hartmann, Wehretal 
Carsten Rose, Tostedt 
Martin Weißene, 
Braunschweig 

Hans Holger Berndt, 
Hamburg 

Alexander Hess, Mannheim 
Oliver Brennecke, St: Ingbert 
Cauchus Lischka, 
Rocdevormwalc 

Stefan Lenz, Wien, 
Österreich 

Sven Ulrich, Berlin 

Heinz Rel, Offenbach 
Thomas Frank, Karstadt 
Philipp Klein, 
Reckinghausen 

Dominik Schips, Lauchheim 
Siggi Mannhardt, Mlingen 
Christoph Veron, 
Kaiserslautern 

Sebastian Ritter, Kiel 

Andre Courte, Bochum, 
Une Grün, Frankfurt 
Christoph Kowalewki, 
ittendorf 

Tobias Mathes, Dassenheim 


REDAKTIONELLE 
VERSTÄRKUNG 
GESUCHT! 


iM Sie kennen PC-Spiele aus dem Effeff? 

u Sie können flott, spritzig und verständlich 
schreiben? 

Sie haben ein sicheres Auftreten? 

iM Sie eignen sich für kreative Arbeit in einem 
sympathischen Team? 


DANN SIND SIE 
UNSER MANN 


BZW. 
UNSERE FRAU! 


Zur Festanstellung in unsere moder- 
nen Büroräume im Osten Münchens 
suchen wir noch einen redaktionellen 
Mitarbeiter - Bewerber mit Berufser- 
fahrung und/oder Prograrmmierkennt- 
nissen sowie Know-how im Bereich 
Hardware werden bevorzugt. Wir bie- 
ten leistungsgerechte Bezahlung, fle- 
xible Arbeitszeiten, ausgezeichnetes 
Betriebsklima sowie beste Aufstiegs- 
chancen. Bei Interesse senden Sie bit- 
te noch heute Ihre aussagekräftige 
Bewerbung inklusive Arbeitsproben 
an folgende Adresse: 


Joker Verlag Labiner GmbH & Co. 
Personalbüro 

Max-Loidi-Weg 4 

85598 Baldham 


Tel.: 08106/89 96 01 
104707.774@compuserve.com 


IE 
en 


Bi 
XKLUSIVI 15- 


ar hier wor Chris Hülsback D-TASCHE 
ondagirt proksch Aufberahrunghie für 


CHRIS HÜLSBECK-CD 
Lonplay-Audio-Os mit Tchno-Remics der Spiesounds 


ORIGINAL ZAZOO 


„Virtual Alien” oder „Baby T-Rex" 


JEWEL-CASES (ohne ©) 
ee TO Sonn CHROMSCHERBEN 


gene Shodomun- 05 
rzgechchen 


11,80 


JOKER-BOX 
für Spieler 


ONLINE KOMPAKT je DMS— f 
‚oder ale Ausgaben (5 Stück] im Set DM 20.- rel 
132 
m 


JOKER CD-MIX 
3 CDsrandvol mit Videos, Domes und Goodies 


PC JOKER: jede Ausgabe bis 
Sri 18 De noch DM 5,— 


Ab 10 Heft inklusive Sammelordner 


PC JOKER HEFT & SPIEL 
(ob Ausgabe 10/97: DM 8,50) 


Ich bez © perchnakme per 
@ per Vrmuskase (Geld ot Scheck WICHTIG: DM 6,50 Ausland DI 10,-} für P 
Ich best: (bite in de anti 


MEINE ADRESSE: 


[DW Or O8 Dow Dia On Wr 
ua E in 


ro Bm amanı BEREIT BEGEBEN A 
jr Da O2 Da Air 
On Ego as Eiaas Da Es 1095 
Stie/Haus. 2 al U 1% 02% D In 0% 08%6 DiAe| 
ler 11295 12796 I 7% (cm) | 
er Aa EN mE ja} 104 Eim Da Om 
% 
Daum/Unerschh 
‚Brfoch einsenden a: “ 
JOKER VERLAG 
„JOKER SHOP“ 
MAX-LOIDL-WIG 4 = 
85598 BALDHAM 
Bit benz ie beige Jkar-Shop-astelpsikarto uf he m der Si bestellen lfnich: 08106/899601 133 
Beige 10 du end pr öde pen. 8 rg nn gen 2 


rschau 
Ausgabe 4/98 erscheint am 3. März mit 2 CD-ROMs 
ie Si ie.Hit Betrayal 
sowie Sierras Rollenspiel-Hit ED y: 


und Minigolf Deluxe Kromder 


Keln Betrug; Eine unserer beiden Begleit-CDs ist in vier Wochen für die Vollversianen des tollen Rollenspielabenter 
Krondor” und von „Minigolf Deluxe" reserviert! Auf der zweiten! Silberscheibe finden Sie wie gewohnt de allerneueste 


während das Heft wieder brandaktuele Spieletests, News, Previews, Interviews, Specials, Preisausschreiben, einen Onine- n 
Lesungshilfen satt bietet. Ako großes PC-Entertainment zum Kleinen Preis: Mit nur 8.50 DM sind Sie Im März am Kiosk n 
Abonnenten kommen sogar noch preisgänstiger und schneller zu rem Exempa. 


DRITTE oueasion. VOLLVERSION 


BETRAYAL AT KRONDOR MINIGOLF DELUXE 


Wenn ein Spiel schon einen inoffiziellen Nachfolger Betrayall Ein digitales Freizeitangebot für die ganze Famllie: Treffen Sıe 
at Antara“) hat und demnächst eine offziella Fortsetzung („Re- sich in geseliger Runde auf zwei Parcours mit wahrlich orig 


urn 10 Krondor") erfährt, dann hat dasauch etwas zu bedeu- _ gestalteten Bahnen - durch fremde Weiten und von Monstern 
ten; Das Rollenspielabenteuer von Sierra/Dynamix genießt attacklerte Städte rot der Ball gleichermaßen realistisch. Als 
Kultstatus. Besuchen Sle in vier- Zweitspiel wartet also eine unter- 
Wochen mit uns eine 3D-Welt, haltsame. kleine Sportsimulati- 
die nach der beröhmten „Rift- on aus dem Hause Magic 
war Saga" des Bestseleraltors. Bytes 
RaymandE, Feistentstandi, 
S8 


#9 Kalte * 2 Kurse 

3 Helden * 36 originelle Bahren 

* 2 automatische Kartensysteme * realisisches Ballverhalten 

* intuitive Mausstelerung * Maussteuerung mit Spielhilt 
optional autamatische Kämpfe * verschiedene Persaektiver; 

* Tag- und Nachtwechsel * Replayfunktion 

» Animatonssequenzen * Scoreboarı 

* Musik und Sprachausgabe * Animationen und Soundeffekte 


Trotz der beiden Vollversionen werden vwr Sie auch zur nächsten Ausgabe nicht um spielbare Demos aktueller Games, nützliche 
Patches sowie praktische Dreingaben wie Treiber, Online-Zugangssoftware, Shareware usw. betrügen - wozu haben w schlleBlich 
de zweite Begeit-C.D? Waswir aus Aktuaitätsgründen noch nichthaben, das it das „Unterlutter” der praktischen Insall.Ober- 
fliche für Win 35. Wegen unserer Frischegarantie wird die Scheibe nämlich erst nach Reclaktionsschluß dieser Ausgabe belegt. 


AUS DEM TERMINKALENDER 


DER REDAKTION 


‚Spiele 

Das (üntte Eleruens, Elcon. 4.9, Forsaken, 
Jahn Sindair: El Attacks, MI Tarık Platoon 2, 
Mech Commander, Pandemonium 2, Unreal, 
I —— 


Hardware 
Kunose Eingabegeräte 4 neue 3D-Beschleuni 


Online 
Stachnet: deutsche Spiele-Server zum Ortstarif 


Messe 


234 


PC CD-ROM + Playstation“ 


TROUBLE’KNDWS-WHERE YOU ARE 


a e)\ 


u EHRE 
= ae 


htip:/ywwmaxuppart.de/eryo, 
zunpn Hotline Deutschland! 08241, 853839 
ii eryosupport@maxuppar,de 


